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Jatékszabaly

Eldszor ismerkedj a lapokkall Bdrmely két kdrtydn mindig pontosan egy azonos
szimbélum taldlhaté. Az azonos szimbdlumok formdja és a szine mindig ugyanaz, de a
méretiik kiilonbozhet. A kerek kdrtyalapokat nyomtasd ki két példanyba, igy 42 lapos
paklit kapsz.

1. A lapokat dbrdval lefelé forgatjuk. Mindkét jatékos felfordit egy-egy lapot, aki
gyorsabban mondja ki hangosan annak az dbrdnak a nevét (pl. siivoltd), mely mindkét
felforditott lapon megtaldlhatd, az viszi a part. A jaték akkor ér véget, amikor minden
lap elfogyott. Az a jatékos gydz, akinél a legtobb lap van a jdték végén.

Jatékosok szama: 2

2. Egy lapot felforditva kozépre rakunk, a maradékot egyenlden elosztjuk a jdtékosok
kozott. A jatékosok maguk elé veszik a kiosztott lapokat (oszlopba rendezve, dbrdkkal
felfelé) és egyforma dbrat keresnek az eléttiik 1évg és a kozépre kirakott lap kozott. Az
a jatékos, aki elészor mondja hangosan az dbra nevét (pl. siivoltd), az dtteheti a sajat
oszlopdbdl a lapot a kozépen lévére. Az gy6z, akinek elészor elfogy a kartydja.
Jatékosok szama: 2-5

3. Minden jatékos kap egy-egy lapot, a tobbit dbrdval felfelé kozépre helyezziik,
oszlopba rendezve. A feladat az, hogy egyforma dbrdt keressenek a jatékosok az
eléttiik 1évd és a kozépen |évé lapon. Aki elészor mondja be hangosan az dbra névét (pl.
siivoltd), az elveheti kozéprél a lapot és a sajdtja ald teheti. A jatéknak akkor van vége,
ha minden lap elfogyott kozéprdl, az gyéz, akinek a végén a legtdbb lapja van a
kupacdban.

Jatékosok szama: 2-5

4.A jatékosok egyszerre képpel felfelé forditjdk a lapjukat, és jél Iathatdan
tenyeriikben tartjdk 6ket. Aki megtaldlja az azonos szimbélumot sajdt és egy
jatékostdrsa lapjdn, hangosan kimondja azt (pl. siivoltd), és lapjat képpel felfelé ennek a
jatékostdrsdnak tenyerébe teszi. Minden jdtékos a kezébe tartott lapok kozil a
legfelsdvel jatszik, de ha pdrt taldl, akkor az 6sszes lapjat dtadja jatékostdrsdnak, és
ebben a kérben mdr nem vesz részt tovdbb. A jaték addig folytatédik, amig az 6sszes
lap egyetlen jatékos kezébe keriil. Ez a jatékos a kor vesztese, és félreteszi az osszes
lapot - ezeket a lapokat a jaték végén kell 6sszeszdmolni. Ezutdn osszunk mindenkinek
egy Ujabb lapot, és kezdddhet a kovetkezd kor. A jaték vesztese az lesz, aki az utolsé
kor végére a legtobb lapot gylijtotte ossze.

Jatékosok szama: 3-5
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