JOHN D) CLAIR :

A DUBORGO
Ay lg«b

A Vagtato_ §zerencse _e_s tombolojtétekd]

4 +

AMAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI. ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHET(O SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

__..E_ﬁl'\‘ﬂ\ﬁ\
&5

JATEKSZABAI‘Y Q) reflexshop




o JOEND

AW A L

I vastatolszerencselesitombolojtetekjatékal

Es a lovak mar a palyan!

Koran fogadsz, hogy biztositsd a legjobb szorzot, vagy
megvarod, hogyan alakul a futam, és az utols6 néhany
masodperchen teszed meg a téteket? A loversenyfogadasok
valos ideji jatékaban a tiéd a valasztas.

A jatek menete

A diiborgé derby 4 fordulébol all. Minden forduloban a
jatékosok a verseny hevében, valos idGben egyetlen futamra
fogadnak. Minden futam utan a jatékosok pénzt nyernek vagy
veszitenek a megtett tétek alapjan.

A jatékosok VIP jutalmakat is kapnak, és kiilonleges kime-
netelekre fogadnak, hogy fokozzak az élményt. 4 fordul6 utan

Jatekelemek a legtobb pénzzel rendelkezé jatékos nyer!
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A diitborgo derby alkalmazas:
reflexshop.hu/a-duborgo-derby

Minden, amire sziikséged van A ditborgé derby jatékhoz, mar a dobozban van, de elérhet6 egy alkalmazas, amely
helyettesiti az inditot, kezeli a kockakat és lebonyolitja a futamokat. Latogasd meg a fenti weboldalt az alkalmazas

letoltéséért!



A jatek elokeszitese
0 Helyezd a téttablat a jatéktér kozepére.

Keverd meg a melléktétkartyakat, és helyezd a paklit képpel
lefelé a téttabla tetején lévé Melléktétek mezére. Hazd fel
a felsg ot lapot, és helyezd képpel felfelé a jobb oldali iires
mezokre.

Keverd meg a kiilonleges kimenetel kartyakat, és helyezd a
paklit képpel lefelé a téttabla bal alsé sarkaban 1évé Kiilon-
leges kimenetel mezére. Huzd fel a legfelsé lapot, és helyezd
képpel felfelé a pakli jobb oldalan 1évé 1. futam mezére.

7B Keverd meg a VIP kartyakat, és helyezd a paklit képpel lefelé
¥ atéttabla jobb also sarkaban 1évo VIP mezore.

@ Alkoss készletet a zsetonokbol a téttabla mellett.
@ Helyezd a fehér és fekete bonusz tétjeloloket a téttabla mellé.

Valassz ki valakit, aki felelgs a futamok lebonyolitasaért, és
helyezd a kozelébe a versenypalyatablat. Ez a jatékos lesz az
indito. Hacsak nem valasztjatok a szabalyzat 8. oldalan 1év6
valamelyik, az inditat is tartalmazo jatékmodot, ez a jatékos
nem vesz részt a jatékban, csupan a futamok lebonyolitasa és
kommentalasa lesz a feladata.

Add a 2 kockat és a 9 lofigurat az inditonak, aki a lovakat a
szamozasuk alapjan a versenypalyatabla bal oldalan 1évo,
z0ld szini startboxokra allitja.

Az inditon kiviill mindenki vegyen el egy szett tétjelolét. Ha
az inditon kiviil 7-8 £6 jatszik, mindegyikiik tegye vissza az
egyik 3-as értéku tétjelolgjét a dobozba.

@ Helyezd a 6 helyezésjelolot a téttabla mellé.

Ha az indito6 a futam lebonyolitasa mellett a jatékban is részt
venne, vegye magahoz a 6 inditétét-jelolét (lasd A fogado
indito jatékmaod fejezetet a 8. oldalon).

( Ha egyszeriibb jatékmenetet szeretnétek, jatszhattok a melléktétkartyak, kiilonleges kimenetel kartyak és/vagy a VIP kartyak nélkiil. J




Egy fordulo menete

e Afutam - Az indito6 elinditja a futamot.

¢ Atétek megtétele - A jatékosok a futam alatt megteszik a
tétjeiket.

A tétek kiértékelése - A futam végén a jatékosok
kiértékelik a megtett téteket.

« Egy uj fordulé elékészitése + Az indito elrendezi a
kartyakat és a versenypalyatablat.

A futam

Az indité szerepét betolté jatékos csupan megkonnyiti a
jatékot azzal, hogy levezényli és kommentalja a futamokat, de
részt is vehet a versenyben. Ebben az esetben az indit6 vegye
magahoz az inditétét-jeloléket és a futam el6tt helyezze le
azokat a téttablara (lasd A fogadé indit6 jatékmaod fejezetet
a 8. oldalon). Ha az alkalmazast hasznaljatok, nincs sziikség
inditora, az alkalmazas lebonyolitja a futamokat.

Az indito bejelenti a futam kezdetét azzal, hogy elkialtja
magat: LEs elrajtoltak!”

Az indit6 dob a két kockaval, hangosan bejelenti az
osszegiiket, hogy minden jatékos hallja, majd a szammal
egyezo lofigurat 1 mezdGvel jobbra mozgatja, figyelembe véve
a bonuszmozgatasokat is. Az indito gyors iitemben foly-
tatja a dobast-hirdetést-mozgatast, mikozben a jatékosok
megteszik a tétjeiket.

(i i)

Egy 6-os dobds
. : : kovetkeztében a

6-0s lovat 1 mezével
Jjobbra mozgatja.
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Bonuszmozgatasok

Minden 16 startboxatol balra van feltiintetve a 16 bonusz-
mozgatas-értéke, kivéve a 7-eslovat, amelynek nincs bonusza.

Ezt a bonuszmozgatas-értéket az aktivalja, ha az indito
egymas utan kétszer ugyanazt az értéket dobja. A piros 6-os
és 8-as lovak 1, a narancssarga 5-6s és 9-es lovak 2 és a kék
2/3,4,10 és11/12 lovak 3 tovabbi mezit mozognak.

A 2/3-as és a 11/12-es lovaknal a bonuszmozgatast aktivalja,
ha a két szam barmelyikét kétszer egymas utan dobja ki
az indito. Példaul, ha 3-ast dob, akkor a bonuszmozgatast
aktivalja, ha a kovetkezo dobas értéke 2 vagy 3.

-
* Egy 3-as dobas a L
E_J_" 2/3-as lovat mozgatja. S

A kovetkezé dobas
értéke 2. A 2/3-as 16 1
mez6t, majd 3 mezot
& | o lép a bonuszmozga-
tasa mialt, osszesen B
4 mezdlL.
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A bonuszmozgatast NEM aktivalja a harmadik egymas
utani dobas. Az el6z6 példat folytatva, ha a harmadik dobas
értéke 2 vagy 3, az nem aktivalja a bonuszmozgatast, és a 2/3-
as 16 csak 1 mez6t 1ép jobbra.

Ugyanakkor, ha a negyedik dobas értéke is 2 vagy 3, akkor
az egy ujabb bonuszmozgatast aktival, mert a harmadik és
a negyedik dobas egy 1j, kiilonallo6 egymas utani dobasnak
szamit.

Az indito

Amellett, hogy dob-hirdet-mozgat, az inditot arra biztatjuk,
hogy élje bele magat a szerepébe, és a kockadobast szinesitse
minél porgésebb sportkommentarral. Jelezze az érdekes
fejleményeket, mint az élen torténé valtozasokat, ha egyes
lovak nagy elényre tesznek szert, vagy ha éppen elmaradnak a
tobbi mogott, valamint az 6sszes bonuszmozgatast.

Az inditonak a kovetkezo kotelességei vannak:

» Fennhangon be kell jelentenie minden dobas értékét, mert
bizonyos VIP kartyak bonuszban részesitik a jatékosokat
egyes dobasok esetén (pl. Dupla Egyes 2-esnél, vagy Dupla
Hatos 12-esnél).

+ Tajékoztatnia kell a jatékosokat, ha a fogadasok ideje a
végéhez kozeledik, és fennhangon jeleznie kell, amikor
edy 16 atlépi a versenypalya PIROS VONALAT. Amikor a
HARMADIK 16 is atlépi a PIROS VONALAT, akkor tisztan
és érthetden be kell jelentenie, hogy ., Nincs tobb fogadas!”
A bejelentés utan a jatékosok nem helyezhetnek tobb
tétjelolot a téttablara.

A futam vege

Amikor egy 16 célba ér (azaz eléri a 15. mezét), a futam
AZONNAL VEGET ER. Innentél tobb tétjelolét mar nem lehet
a téttablara helyezni (ez mar korabban is bekovetkezhetett,
ha az indito bejelentette, hogy nincs tobb fogadas). A tétek
kiértékelésének idejére minden lovat a versenypalyan
elfoglalt mezGjén kell hagyni. Az indité a 6. oldalon leirtak
szerint jelolje meg a lovakat a helyezésjelolokkel.



Atetek megietele

Az indito kivételével minden jatékosnak van egy készletnyi
tétjelolgje a kovetkezo értékekben: 2, 3, 3, 4 és 5 (7-8 f0s jaték
esetében eggyel kevesebb 3-as jeloldje van mindenkinek).

Egy futam kozben — és MEG AZ ELOTT, hogy egy 16 célba
érne vagy az indito bejelentené, hogy ,Nincs tobb fogadas!”
— a jatékosok barmennyi tétjelolojiiket lehelyezhetik a
téttabla szabad tétmezoire. Senki nem helyezhet tétjelol6t
egy tétjelolot tartalmazo tétmezore. A lehelyezett tétjelolok
a futam végéig nem mozdithatoak el és nem tavolithatoak el.

Nincs korsorrend. Mindenki egyszerre és a sajat sebessége
szerint teszi meg a tétjét, tehat aki kapja, marja.

Ha az inditon kivill esak 2 {6 jatszik, akkor ne hasznaljatok a
tét, befuto és hely szegmensek bal széls6 oszlopait.

A lila jatékos NEM helyezheti le a
tétjelolgjét a sarga tétjelolot tartalmazo
tétmezore.

A lila jatékos NEM helyezheti le tobb
tétjelolajét ugyanarra a tétmezore.

A lila jatékos lehelyezheti 3 tétjelolajét
3 kiilonboz4 tétmezdre, hogy a 2/3-as 16
gyozelmére fogadjon.

A tetek kiertekelese

Egy futam végén az osszes jatékos pénzt nyer vagy veszit a
nyertes ¢és vesztes fogadasaik alapjan.

El6szor be kell gytjteni a gyoztes tétjeloloket a téttablarol
és az azokkal jaro kifizetést a zsetonkészletbdl. Utana a
jatékosok gytijtsék be a vesztes téjeloldiket, és a zsetonjaikbol
fizessék be az elvesztett fogadasaikat a kozos készletbe. A
jatékosok ezt egyszerre is megtehetik.

Egy gydztes tétért a jatékos a tétmezdére nyomtatott ,X” el6tti
szam és az arra helyezett tétjelolon szereplé szam szorzataval
egyenld kifizetést kap.

Egy vesztes tétért a jatékos a tétmezo piros korébe nyomta-
tott negativ szam értékével egyenlé pénzosszeget kell,
hogy kifizessen a kozos készletbe, a lehelyezett tétjelolén
1évé szamtol fiiggetleniil. Ha a tétmez6n nincs piros kor, a
jatékosnak nem kell fizetnie. Ha valaki pénz nélkiil marad, a
hatralévo tartozasat figyelmen kiviil kell hagyni.

(1 1)
A lila jatékos visszaveszi a lila 5-6s tétje-
lolgjét.

Ha a 2/3-as 16 nyer, akkor 45% (9 x 5) értékii
kifizetést kap a készletbdl.

Ha a 2/3-as l6 nem nyer, akkor 2$-t fizet a
készletbe, ahogy azt a piros korbe nyom-
tatott ,,-27 jelzi.

il Tippek kezdéjatékosoknal: &

A tét, befuto és hely szegmensekben a JOBB
oldali oszlopok nagyobb kifizetéssel és/vagy
kisebb veszteséggel jarnak.




A tet-, befuito- es helyfogadasok

A jatékosok tét-, befuto- és helyfogadasokat kothetnek, tét-
jelolot helyezve a megfelel6 tétmezore. Mig a sorok egy-egy
lohoz, addig az oszlopok a harom lehetséges fogadashoz
tartoznak:

« A TETfogadassal arra fogadunk,, hogy egy 16 a futamban
1. helyen végez. Harom tét tétmez6 van minden 16 esetében,
és mind mas-mas kifizetéssel és veszteséggel jar.

A BEFUTOfogadassal arra fogadunk, hogy egy 16 a futamban
az els6 2 hely valamelyikén végez. Két befutéo tétmezé
van minden 16 esetében, és mind mas-mas kifizetéssel és
veszteséggel jar.

» A HELYfogadassal arra fogadunk, hogy egy 16 a futamban
az els6 3 hely valamelyikén végez. Két hely tétmez6 van
minden 10 esetében, és mind mas-mas kifizetéssel és
veszteséggel jar.

Ezek alapjan az 1. helyezett 16 esetében kifizetést kap minden
jatékos, aki tét-, befuto- és helyfogadast tett ra. A 2. helyezett 16
esetében a befuto- és helyfogadasok utan jar kifizetés.

Ha 2 vagy annal tobb 16 holtversenyben all a 2. helyért, akkor
mindegyikre ugy kell tekinteni, mintha egyszerre 2. és 3.
helyezett lenne, az utanuk végzett lovak utan pedig NEM jar a
hely kifizetés. Egyéb esetben a 3. helyen dontetlenre all6 6sszes
16 utan hely kifizetés jar.

A 6 helyezésjelolovel lehet szamontartani a nyertes lovakat és
a kifizetéseket.

Szinfogadasok

Balrol az elsé 3 tétmezdért akkor jar kifizetés, ha a megfelelé
szint 16 az 1. helyen végez.

7”7

A jobb széls6 tétmezdért akkor jar kifizetés, ha a 7-es 16
a 4.-nél rosszabb helyen végez (mas szavakkal legalabb
4 16 elétte végez). A szokasos modon minden tétmezdre csak
1-1 tétjelol6 helyezheté.

Mellektetek

- [T [T (T [T

Minden futam alatt 5 kiillonb6z6 melléktétkartya érhet6 el
a téttabla felsé soraban. Minden kartya 1-1 tovabbi tétmezd6-
nek felel meg. A szokasos médon minden kartyara csak
1-1tétjelolé helyezhetd. Ezek olyan fogadasok, amelyek szerint
az egyik 16 egy masik 16 eldtt vagy egy azonos szinti locsoport
elétt végez a futamon. Vesztes tétnek mindsiil, ha a szoban
forgo lovak dontetlennel zarjak a futamot.

Miutan egy futam végén kiértékelésre keriiltek a tétek,
helyettesitsd 5 Gj melléktétkartyaval a régieket, hogy mind
a4 futamban egy-egy uj szett legyen elérhetd.

A fent lathato els6 kartya példaul arra fogad, hogy a 2/3-as 16
a 8-as el6tt végez. A masodik kartya arra fogad, hogy a 7-es 16
MIND a négy kék 16 (2/3, 4,10, 11/12) el6tt végez.

Egyértelmiil., 2. és 3.
helyezett (nincs dontetlen):

Déntetlen a 2. helyért

Dontetlen a 3. helyért:
(tehat a 3. helyért is):




Kiilonleges klmenetel E@gadasak

Az 5 kiilonleges kimenetel kartya mindegyikén 3-3 elérhetd
tétmez6 van, amire a jatékosok a tétjeloliket helyezhetik.
Minden jatékos CSAK 1 tétjelolot helyezhet egy-egy kiilonleges
kimenetel kartyara.

Az 1. futam el6készitése soran 1 kiilonleges kimenetel kartya
keriil képpel felfelé a téttabla als6 mezdire. Minden futam
végeén, a tétek kiértékelése utan, helyezz 1 tovabbi kiilonleges
kimenetel kartyat a jobbrol az elsé tires mezdre, egy ujabb
fogadassal bdvitve a kovetkezé futamot. A 4. futam elején
osszesen 4 kiilonleges kimenetel kartyanak kell szerepelnie a
sorban.

« Célfoto: Ne feledd, ha a lovak dontetlenre allnak
a 2. helyért, akkor dontetlenre allnak a 3. helyért is.

Egy uj forduzlo elokeszitese

Az els6 harom futam végén, a tétek kiértékelése utan az indito
végezze el a kovetkezd lépéseket:

« Cserélje le az 5 melléktétkartyat (Iasd a Melléktétek
fejezetet a 6. oldalon).

- Forditson fel egy tovabbi kiilonleges kimenetel kartyat
(lasd az kiilonleges kimenetel fogadasok fejezetet fent).

+ Osszon 2-2 VIP kartyat minden jatékosnak, amibdl azok
1-1-et tartsanak meg (lasd a VIP kartyak fejezetet lent).

+ Helyezze az 6sszes lovat a starthoxokra.

VIP kartyak

32 VIP kartya van, amit az el6készités soran az indito
megkever és a téttablara helyez. Az 1. futam végén, a tétek
kiértékelése utan az indito osszon képpel lefelé forditva 2-2
VIP kartyat minden jatékosnak. Minden jatékos nézze meg
a kapott kartyakat, 1-et tartson meg és 1-et dobjon a kozos
dobopakliba.

Minden jatékos helyezze a megtartott VIP kartyat képpel
felfelé forditva maga elé, igy megszerezve a kartya altal
biztositott elonyt a jaték hatralevo részére.

Ismételjétek meg ezeket a lépéseket a 2. és a 3. futamok utan.
Ez azt jelenti, hogy a 3. futam alatt 2-2 VIP kartya lesz minden
jatékos el6tt, a 4. alatt pedig 3-3. A jatékosok mindegyik fu-
tam alatt élhetnek a VIP kartyaik altal biztositott elénnyel. Ha
elfogynanak a VIP kartyak, keverjétek tjra a dobopaklit.

Egyes VIP kartyak hatasara a jatékosok megszeghetik a jaték
bizonyos szabalyait, példaul lehelyezhetik a tétjelolgjiiket egy
ellenfél tétjelolGjére vagy lehelyezhetnek tétjelolét az utan
is, hogy 3 16 atlépett a piros vonalon. Ha egy alapszabaly és
egdy VIP kartya szovege ellentmond egymasnak, akkor a VIP
kartya szovege élvez els6bbséget.

- Az ajandékzsetonok a kijatszasukkor egyszeri kifizetést
adnak, de a kartyat a jaték végéig magad elott kell tartanod.

- Egy hegyén-hatan tétnél a megfelel6 értékii bonusz tétje-
l6lédet is hasznalhatod.

Bonusz tetjelolok

000000
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Egyes VIP kartyak altal fekete vagy fehér bonusz tétjelol6khoz
juthatsz. Helyezd a megszerzett tétjelolot a sajatjaid mellé
a jaték hatralevé részére, és tartsd a kartyat képpel felfelé

forditva magad el6tt, hogy mindenki tudja, melyik bonusz
tétjelolo tartozik hozzad.

A jelolokon 1évo nagy szam Ggy mikodik, mint a sajat tétje-
1616don 1évé szam: a nyertes fogadasoknal ez lesz a szorzo. A
legtobb bonusz tétjelolén egy piros kor lathato. Vesztes foga-
das esetén ezt az értéket és a tétmezdére nyomtatott piros
korben 1évé értéket IS ki kell fizetni.

A 2-es bonusz tétjelolén egy kiilonleges ) szimbolum
talalhato. Ez a szimbolum semmissé teszi annak a tétmezdének
a veszteségét, amelyre rahelyezed, igy vesztes fogadas esetén
nem kell fizetned.

Ajaték vége
A 4. futam végén, a tétek kiértékelése utan minden jatékos
szamolja 6ssze a pénzét. A legtobb pénzzel rendelkez6 jatékos

a gyéztes. Dontetlen esetén az érintett jatékosok osztoznak a
gyozelemben.



(i1 1)
A fogado indito jatekmod
(2-9 fés jatek)

e

Ha az indité szerepét betoltd jatékos is versenyezni
kivan, akkor minden futam elétt helyezze a 6 indito-
tétjelolgjét 6 kiillonbozd, tetszélegesen valasztott
tétmezo bal fels6 sarkaba, beleértve a melléktét- és
kiilonleges kimenetel kartyakat, tigy, hogy kiolvashato
maradjon a mezdre nyomtatott szam.

A futam ideje alatt ezek a mezdk szabadnak szami-
tanak, és a szokasos modon egy masik jatékos is
helyezhet ra tétjelolot.

A futam végén az indito tétjelolgit a tobbi jatékos
tétjelol6jéhez hasonloan kell kiértékelni.

Az indité 18%-ral kezdi a jatékot, és nem huz VIP
kartyakat a jaték soran.

\ J,
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Az alkalmazas jatekmod
(2-8 jatékos)
Ha ugy dontotok, hogy alkalmazast hasznaltok, akkor
nincs sziikség inditora (lasd a részleteket 2. oldalon).
! >,
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Avaltozo indito jatekmod

(2-8 jatékos)

Ebben a jatékmodban az indit6 szerepe futamonként
valtozhat.

Hatarozzatok meg véletlenszertien az els6 inditot. Ez
a jatékos a fogadé indito jatékmodban leirt szaba-
lyok alapjan hasznalja a 6 inditotét-jeloljét. Minden
futam utan a jelenlegi indit6 dontse el, hogy marad-e
inditonak a kovetkezd futamra. Ha nem marad, akkor
azlesz az indito, aki az oramutato jarasanak iranyaban
haladva elséként vallalja magara a szerepet.

Ha egy jatékos sem vallalja a szerepet, akkor a jelenlegi
indito6 baljan iil6 jatékos lesz az 4j indito.

Az indit6 szerepét betolté jatékos nem hasznalhatja
a VIP kartyait. Ugyanakkor a szokasos modon a kor
végén a tobbi jatékossal egyiitt hhazni és valasztani
fog egy uj VIP kartyat, amit a jaték hatralevé részére
megtart (Kivétel: ha az inditoé az Ajandékzsetonok
kartyat tartja meg, azt azonnal végre kell hajtani).

Mivel nem hasznalhatja a VIP kartyait, az indito
karpotlasként 3$-t kap a 2., 6$-t a 3. és 9$-t a 4. futam-
nal. Ez az egyes futamok el6tt torténik meg.
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Jatektesztelok

Csilla Clair, Shannon Clair, Matthew Clair, Katalin Balogh, Eva
Balogh, Leon Blight, Christopher Buckley, Avery Sakamoto,
Ben Lesel, Yan Yan, Paul Alewitz, Sean Growley, Andy McGuire,
Chris Buskirk, Michael Kutan, Eric Martinez, Erik Lima,
Dwight Stone, Mike Rizzo, Dino De Blasio, Thomas Raben, Neil
Kimball, Vladimir Orellana, Josh Wood, Mark Wootton, John
Goodenough, Kyle Nunn, Luke Peterschmidt, John Zinser, Kaz
Nyborg-Anderson, Todd Rowland, Ashwin Kamath, Amanda
Wong, Zane Messina, Matthew Ransom, Theodore Coyer, Ketan
Deshpande, Francisco “Paco” Rojas, Karan Tolani, Ryan Roper
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