Tobben vagy kevesebben jatszotok?

3 jatekos eseten
Egy apro szabalymddositas |ép életbe, a Kaméleon,
amennyiben elkapjak, kétszer tippelhet a titkos szoéra.

7 vagy 8 jatekos eseten

Szintén egy apro szabalymaodositas |ép életbe, miutdn mindenki sorra kerdlt
és kimondtatok a szot, amit kitalaltatok, az oszt6 forditsa képpel lefelé a
témakartyat, ezzel nehezebbé téve a Kaméleon dolgat.

PONTOZAS (valaszthatd)

Ha egyszer s mindenkorra el szeretnétek donteni, hogy ki a vilag legjobb
jatékosa, szamon kell tartanotok az eredményeiteket!
Kovessétek ezt az iutmutatast:

Ha a Kaméleon lebukas nélkil elmenekiilt:
A Kaméleon 2 pontot kap.
Mindenki mas 0 pontot kap.

Ha a Kaméleon lebukott, de eltalalta, hogy mi a titkos szé:

A Kaméleon 1 pontot kap.
Mindenki mas 0 pontot kap.

Ha a Kaméleon lebukott és nem talalta el, hogy mi a titkos sz6:

A Kaméleon 0 pontot kap.
Mindenki mas 2 pontot kap.

Az lesz a nyertes,
aki eldszor ér el
5 pontot.

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

Tovéabbi informacio és
letolthetd jatékszabaly

@) reflexshop




A jaték célja

Leplezzétek le a Kaméleont anélkdl, hogy révezetnétek

6t a titkos széra! Ha pedig te vagy a Kaméleon, épiil] % ime egy példa! A titkos sz6 tehat a SULT CSIRKE.
be a tobbiek kdzé, ne bukj le, kozben pedig tudd meg, J‘EJAGY A
hogy mi a titkos 576! ELEON

kaméleonkartya
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Kaméleon 3. jatékos

kartyat képpel lefelé! Egyik6tok a Kaméleon. Te vagy az?  ou ou bm 6w on o0 1. jatékos 2. jatékos
Nyugi! Epulj be, ne buk] le! kodkart , ,
2 g : — A Kameéleon leleplezese
Kezdodjon a nyomozas!
Az osztd forditson fel egy témakartyat ugy, hogy az mindenki
szamara jol lathatd legyen, majd dobjon a sarga és kék
dobdkockakkal! °

A dobdkockdkon évd két szam, a Kaméleont Kkivéve,
mindegyik6tok kodkartydjan egy titkos koordinatat jelol ki.
Ez a koordinata pedig meghatarozza a titkos szot az aktualis
témakartyan.

Mindekozben a Kaméleonnak is ugy kell ° .
tennie, mintha a tobbiek kozé tartozna, és

tudnd, hogy mirél van sz6. O nem rendelkezik A DA A B2
kodkartyaval, igy nem tudhatja, hogy mi a A A2 A A4

titkos sz0... egyeldre. 6 c3 A D3
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Az ETELEK az aktualis témakartya. Az oszt6 bH o n A} Ete,ek
dobott a dobdkockakkal, a sarga 3-ast, A M A B4 A AL B2

a kek' 6—o§t mutat. A kodkar:(yald alapjan A D3 A B4 &b Ci D&

megallapitod, hogy a kockaértékek az A4-

et jelélik ki. Az A4 koordinata pedig a SULT OHB. DL O B2 D2 Pizza Krumpli

CSIRKE szot jeloli ki a témakartyan, ez a titkos el
sz0 erre a forduléra. Tésata

Az osztéval kezdve, minden jatékosnak (a Kaméleont is beleértve), egy SULT =alita Leves
CSIRKEVEL kapcsolatos szt kell mondania, amikor sorra keril. El6szor

varjatok egy kicsit, és gondoljatok meg jol, hogy mi lesz a szavatok. Amikor Tojas Sajt )
készen alltok, akkor az osztéval kezdve, az 6ramutaté jarasaval megegyezé Gyimsics
irdnyba haladva minden jatékos mondja ki hatarozottan a szét, amit kigondolt! Siit Csik

Ne zavarjatok meg egymast, és ha valaki ugyanazt a szét mondta, amit te is € Jégkrém Csokoladé

szeretnél, nyugodtan mondd ki te is!

Valassz bolcsen! Ha tal nyilvanvalé szot valasztasz, a Kaméleon rajohet, hogy mi
a titkos sz6. Amennyiben viszont tllsagosan altalanos szot valasztasz, gyanuba Témakartyak
keveredhetsz, és a tobbiek azt hihetik rélad, hogy te vagy a Kaméleon.

Miutan mindannyian mondtatok egy-egy szdt, vitassatok meg, hogy szerintetek melyik6tok

lehet a Kaméleon! Most elébujhat beldled a detektiiv, az lgyvéd, keress hibakat,
o® ellentmondasokat a tobbiek érveiben! Néhany perc mulva mindannyian szavazzatok,
egyszerre mutassatok ra arra, akirél ugy gondoljatok, hogy 6 a Kaméleon!

Aki a legtobb szavazatot* kapta, forditsa meg a kartyajat! Amennyiben ez egy
kodkartya, tévesen vadoltatok meg jatékost, a Kaméleon pedig
o H elmenekiilt. Pancserek!

A c1 A B3 Amennyiben viszont a felforditott kartya a kaméleonkartya, sikeresen

sarokba szoritottdtok a Kaméleont! De ezzel még nincs vége. A
A c3 A D Kaméleon megprébalhatja kitalalni, hogy mi a titkos szd. Egyet
A A3 A Ch talalhat, és ha rahibazott, sikeresen elmenekiilt.

Y Y A Al Azajatékosleszakovetkezd fordulébanazosztd, akilegutobbaKaméleon

volt. El6szor is valtsatok paklit! Keverjétek

Sﬁtemény

Kenyér

Virsli

Marhahus

be a zold kaméleonkartyat
az azonos szinG kodkartyak
kozé agy, hogy annyi kartyatok
legyen a  kaméleonkartyaval
egyltt, amennyien jatszotok,
és osszatok minden jatékosnak
egy kartyat képpel lefelé! Ismét
itt az id6, hogy kideritsétek
ennek a ravasz Kaméleonnak a
személyazonossagat!

Egyedi témakartya

Tele vagy otletekkel?
Vedd kezedbe a filctollat,
és alkosd meg a sajat
témakartyadat!

* Ha két jatékos ugyanannyi szavazatot kap, az aktualis fordulé osztdjaé a donté szo.




