
3 játékos esetén
Egy apró szabálymódosítás lép életbe, a Kaméleon, 
amennyiben elkapják, kétszer tippelhet a titkos szóra.

7 vagy 8 játékos esetén
Szintén egy apró szabálymódosítás lép életbe, miután mindenki sorra került 
és kimondtátok a szót, amit kitaláltatok, az osztó fordítsa képpel lefelé a 
témakártyát, ezzel nehezebbé téve a Kaméleon dolgát.

PONTOZÁS (választható)
Ha egyszer s mindenkorra el szeretnétek dönteni, hogy ki a világ legjobb 
játékosa, számon kell tartanotok az eredményeiteket! 
Kövessétek ezt az útmutatást:

Ha a Kaméleon lebukás nélkül elmenekült:
A Kaméleon 2 pontot kap.
Mindenki más 0 pontot kap.

Ha a Kaméleon lebukott, de eltalálta, hogy mi a titkos szó:
A Kaméleon 1 pontot kap.
Mindenki más 0 pontot kap.

Ha a Kaméleon lebukott és nem találta el, hogy mi a titkos szó:
A Kaméleon 0 pontot kap.
Mindenki más 2 pontot kap.

Az lesz a nyertes,
aki először ér el 
5 pontot. 

Többen vagy kevesebben játszotok?

SZABÁLYOK

További információ és 
letölthető játékszabály



Aki a legtöbb szavazatot* kapta, fordítsa meg a kártyáját! Amennyiben ez egy 
kódkártya, tévesen vádoltátok meg játékost, a Kaméleon pedig 
elmenekült. Pancserek!
Amennyiben viszont a felfordított kártya a kaméleonkártya, sikeresen 
sarokba szorítottátok a Kaméleont! De ezzel még nincs vége. A 
Kaméleon megpróbálhatja kitalálni, hogy mi a titkos szó. Egyet 
találhat, és ha ráhibázott, sikeresen elmenekült.

be a zöld kaméleonkártyát 

közé úgy, hogy annyi kártyátok 
legyen a kaméleonkártyával 
együtt, amennyien játszotok, 
és osszatok minden játékosnak 
egy kártyát képpel lefelé! Ismét 

ennek a ravasz Kaméleonnak a 
személyazonosságát!

Íme egy példa! A titkos szó tehát a SÜLT CSIRKE.

kék kódkártyát, és a kék kaméleonkártyát! Keverje meg 
ezeket a kártyákat, és osszon minden játékosnak egy-egy 

Vedd kezedbe a filctollat, 
és alkosd meg a saját 
témakártyádat!

Leplezzétek le a Kaméleont anélkül, hogy rávezetnétek 

hogy mi a titkos szó!

A játék célja

Előkészületek

Kezdődjön a nyomozás! 
Az osztó fordítson fel egy témakártyát úgy, hogy az mindenki 
számára jól látható legyen, majd dobjon a sárga és kék 
dobókockákkal! 

témakártyán. 
Mindeközben a Kaméleonnak is úgy kell 
tennie, mintha a többiek közé tartozna, és 

Az 
dobott a dobókockákkal, a sárga 3-ast, 

megállapítod, hogy a kockaértékek az A4-
et jelölik ki. Az A4 koordináta pedig a SÜLT 
CSIRKE szót jelöli ki a témakártyán, ez a titkos 

Az osztóval kezdve, minden játékosnak (a Kaméleont is beleértve), egy SÜLT 

várjatok egy kicsit, és gondoljátok meg jól, hogy mi lesz a szavatok. Amikor 

irányba haladva minden játékos mondja ki határozottan a szót, amit kigondolt! 

a titkos szó. Amennyiben viszont túlságosan általános szót választasz, gyanúba 
keveredhetsz, és a többiek azt hihetik rólad, hogy te vagy a Kaméleon.

Példa

TE VAGY A
KAMÉLEON
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ellentmondásokat a többiek érveiben! Néhány perc múlva mindannyian szavazzatok, 
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Ételek

Pizza

Tészta

Tojás

Virsli

Krumpli

Saláta

Sajt

Jégkrém

Hal

Leves

Gyümölcs

Csokoládé

Sütemény

Kenyér

Sült Csirke

Marhahús


