Tdbben vaay kevesebben jatszotok?

3 jatekos eseten
Eaqy aprd szabalymddosités 1ép életbe, a Kaméleon,
amennyiben elkapjak, kétszer tippelhet a titkos széra.

7 vagy 8 jatekos esetén

Szintén egy apro szabalymodositas 1ép életbe, miutdn mindenki sorra kerdlt
és kimondtatok a szét, amit kitalaltatok, az oszté forditsa képpel lefelé a
témakartyat, ezzel nehezebbé téve a Kaméleon dolgat.

PONTOZAS (valaszthatd)

Ha egyszer s mindenkorra e! szeretnétek donteni, hogy ki a vildg legjobb
jatékosa, szamon kell tartanotok az eredményeiteket!
Kovessétek ezt az Utmutatast:

Ha 2 Kaméleon lebukas nélkiil elmenekiilt:
A Kaméleon 2 pontot kap.
Mindenki mas 0 pontot kap.

Ha a Kaméleon lebukott, de eltalalta, hogy mi a titkos szé:

A Kaméleon 1 pontot kap.
Mindenki mas 0 pontot kap.

Ha a Kaméleon lebukott és nem taldlta el, hogy mi a titkos szé:

A Kaméleon 0 pontot kap.
Mindenki mas 2 pontot kap.

Az lesz a nyertes,
aki eldszor ér el
5 pontot.

Tovabbi informacio és
letolthetd jatékszabaly
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A jétek celja
Leplezzétek le a Kaméleont anélkul, hogy ravezetnétek
6t a titkos szora! Ha pedig te vagy a Kaméleon, épiilj

be a tobbiek kozé, ne bukj le, kozben pedig tudd meg,
hogy mi a titkos szo!

Elikésziiletek

Uljetek 0ssze 4-6-an! Valasszatok egy jatékost, 6 lesz az
oszt6. Készitsen el a jatékosok szdmanal eggyel kevesebb
kék kodkartyat, és a kék kaméleonkartyat! Keverje meg
ezeket a kartyakat, és osszon minden jatékosnak egy-egy
kartyat képpel lefelé! Egyikétok a Kaméleon. Te vagy az?
Nyugi! Epiilj be, ne bukj le!

TE VAGY %

KAMELEON

kaméleonkartya
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kodkartya
/ guma Vé '
Kezdodjon a nyomozas!
Az oszt6 forditson fel egy temakértyat gy, hogy az mindenki
szamara jol lathatd legyen, majd dobjon a sarga és kék °

dobdkockakkal! o®

A dobdkockédkon léve két szam, a Kaméleont kivéve,
mindegyikétok kodkartyajan egy titkos koordinatat jelol ki.
Ez a koordinata pedig meghatarozza a titkos szdot az aktualis
témakartyan.

Mindekozben a Kaméleonnak is ugy kell
tennie, mintha a tobbiek kozé tartozna, és
tudna, hogy mirél van sz6. O nem rendelkezik
kodkartyaval, igy nem tudhatja, hogy mi a
titkos sz4... egyelore.
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Az ETELEK az aktualis témakartya. Az osztd 6 D2 A A2 -
dobott a dobdkockakkal, a séarga 3-ast, A Al A B4 A Ak
a kék 6-ost mutat. A kddkartyad alapjan 7
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megallapitod, hogy a kockaértékek az A4-

et jeldlik ki. Az A4 koordinata pedig a SULT
CSIRKE szot jeloli ki a témakartyan, ez a titkos
sz0 erre a forduléra.

Az osztoval kezdve, minden jatékosnak (a Kaméleont is beleértve), eqgy SULT
CSIRKEVEL kapcsolatos szdt kell mondania, amikor sorra kerit. El8szor
varjatok egy kicsit, és gondoljatok meg jol, hogy mi lesz a szavatok. Amikor
készen alltok, akkor az osztéval kezdve, az dramutaté jarasaval megegyezd
irdnyba haladva minden jatékos mondja ki hatarozottan a szot, amit kigondolt!
Ne zavarjatok meg egymast, és ha valaki ugyanazt a sz6t mondta, amit te is
szeretnél, nyugodtan mondd ki te is!

Valassz bolcsen! Ha tul nyilvanvalé szot valasztasz, a Kaméleon rajohet, hogy mi
a titkos sz6. Amennyiben viszont tdlsagosan altalanos szo6t valasztasz, gyantba
keveredhetsz, és a tobbiek azt hihetik rdlad, hogy te vagy a Kaméleon.
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ime egy példa! A titkos sz6 tehat a SULT CSIRKE.

1. jatékos
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Kaméleon

3. jatékos

A Kameéleon lelenlezése

Miutadn mindannyian mondtatok egy-egy szot, vitassatok meg, hogy szerintetek melyik6tok
lehet a Kaméleon! Most elébujhat beldled a detektiiv, az lgyvéd, keress hibakat,
ellentmondasokat a tébbiek érveiben! Néhany perc mulva mindannyian szavazzatok,
egyszerre mutassatok ra arra, akirél Ugy gondoljatok, hogy 6 a Kaméleon!

Aki a legtobb szavazatot* kapta, forditsa meg a kartyajat! Amennyiben ez egy
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Témakartyak

* Ha két jatékos ugyanannyi szavazatot kap, az aktualis fordulé osztdjaé a donté szé.

kodkartya, tévesen vadoltatok meg jatékost, a Kaméleon pedig
elmenekilt. Pancserek!

Amennyiben viszont a felforditott kartya a kaméleonkartya, sikeresen
sarokba szoritottdtok a Kaméleont! De ezzel még nincs vége. A
Kaméleon megproébalhatja kitaldlni, hogy mi a titkos sz6. Egyet
talalhat, és ha rahibazott, sikeresen elmenekiilt.

Azajatékosleszakaovetkezd forduldbanazosztd, akilegutobbakKaméleon

volt. El6szor is valtsatok paklit! Keverjétek

s be a z6ld kaméleonkartyat

Et;‘;;"gk az azonos szin( kodkartyak

koze ugy, hogy annyi kartyatok

legyen a  kaméleonkartyaval

egyltt, amennyien jatszotok,

Hal ) és osszatok minden jatékosnak

Slitemény egy kartyat képpel lefelé! Ismét

itt az id6é, hogy kideritsétek

Leves e ennek a ravasz Kaméleonnak a
enyér . e
személyazonossagat!
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e Egyedi temakartya

Tele vagy otletekkel?
Vedd kezedbe a filctollat,
és alkosd meg a sajat
témakartyadat!
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