VANDOR
LELKEK
FOLDJE

Jatékszabaly

*

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI. ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.




N e

Udvozlink Arziumban,

az 6si civilizaciok, bizarr lények, megmagyarazhatatlan csodak ¢s izgalmas karakterek f6ldjén.
Alomkér soport végig a vidéken, arra kényszeritve a legkiilonbézébb lényeket, hogy kabult
allapotban, rendszertelen menetelésben vandoroljanak hatalmas tavokat. A ti feladatotok, hogy
felkutassatok és felébresszétek Sket almukbol, hogy hozzatok csatlakozva még tobb elveszett lelket
talaljatok meg.

Arzium vilaga szamos jaték hatteréul szolgal, mint pl. .Above and Below, Near and Far, Now or Never,
Islebound és City of Iron.

JATEKELEMEK

43 t4j-/karakterkartya 12 kezd8kartya

(z4szl6 jelzéssel)
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96 felfedezes elold 30 érme (egyes ertekben)

24 ereklyelapka (4 kilonbszd szmben, 6 érme <OtOS €1‘t€kb€1’1>
szinenként 24 db)

I el66rskartya 4 jatékossegédlet



ELOKESZULETEK

1. Valasszatok egy-egy jatékosszint, és vegyétek magatokhoz a sajat szind zaszloval megjel6lt
3 kezdokartyatokat és a sajat szind felfedezésjelolbiteket. A nem hasznalt kezdSkartyakat
és felfedezésjeloloket helyezzétek vissza a jaték dobozaba.

)

)

2. Keverjétek meg a tajkartyakat a taj oldalukkal felfelé, és alkossatok bel6lik egy huzépaklit. )

3. Huazzatok a pakli tetejérdl 6 tajkartyat, és helyezzétek azokat egymas mellé 3x2-es
elrendezésben (taj oldallal felfelé). Ez lesz az ugynevezett ,,térkép”. A kartyakat rendezzétek ugy,
hogy az oldalak kézvetlentl érintkezzenek. A kartyakon 1évé tekercsek helyezkedjenek el

a térkép kiils6 oldalan (ahogyan ez az abran lathato).

4. Uljetek a térkép egy-egy kiilénb6z6 oldalira és sorakoztassatok fel a kezdSkartyitokat
a felétek esé oldal elé.

)

5. Valasszatok egy kezdéjatékost. O vegye magahoz azt a jatékossegédletet, aminek a tetején a
»kezdojatékos” felirat olvashat6. A jaték menete az éramutat6 jarasaval megegyez6 iranyban halad.
A tobbiek is vegyenek magukhoz egy-egy jatékossegédletet. Helyezzétek az érméket a térkép
kozelébe. A korsorrend masodik és harmadik jatékosa 1-1, a negyedik pedig 2 érmével kezd.
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Ereklyék: Ha az alapjatékkal jatszotok, helyezzétek vissza a dobozba az ereklyéket. Ha pedig
a halado jatékkal jatszotok, olvassatok el a 12. oldalon az ereklyék mikodését.

Megjegyzés: Az érmék kivételével azg dsszes jatékelem korldtozott mennyiségben dll rendelkezésetere. Ha bdrmi elfogy
a jdték sordn, akkor nem érhetd el tobb abbil. Ha az érmék fogynak el, helyettesitsétek valami arra alkalmassal.

Hiizépakli



JATEKMENET

1 o A kezddjatékossal kezdve az éramutato jarasaval megegyez6 iranyban haladva keriiltok sorra.

2 o Amikor sorra kertilsz, hasznald az egyik elérhet6 (képpel felfelé szerepld) karakteredet, hogy
felfedezésjeloléket helyezz a térképre. Ehhez forditsd meg a kivalasztott karakterkartyat képpel
lefelé, majd helyezd a felfedezésjel6lbidet a térképre a karakterkartyan lathat6 forma alapjan,
betartva a kartyan lathato iranyt is. A formanak bele kell férnie a térkép kereteibe, tehat nem léghat
le rola (kivétel: a formak ,,iires” jelolinek nem kell a térkép hatarain belil lennitik). A format nem
forgathatod el, és amennyiben lehetséges, a forma 6sszes jelol6jét le kell helyezned.

sires jelold

Amennyiben egy mez6t mar elfoglal egy korabbi kérben lehelyezett jelolé (akar ellenfélhez, akar
hozzad tartozik), hagyd ki ezt a mez6t, a tobbi jelol6t azonban le helyezd le.

FONTOS: Egy tajkartya egyetlen mez6jén sem lehet egynél tobb jel6ls.

Megjegyzés: Nem vebeted vissza egyik jelolidet sem a térképrol addig, amig az adott kartya !’
meg nem telik teljesen (lasd a 10. oldalon). Ha nem marad jelolid, amit lebelyezhetnél,
hajtsd végre a kirdd a megszokott miodon, de ne helyezz; le jelolit.

Ez nem megengedett.



3 o Ha érmeszimbolumra @ helyezel
felfedezésjelol6t, minden érmeszimbolumért
vegyél el egy-egy érmét. Az érméidet tartsd
a karakterkartyaid mellett. Az érmék szama
nyilt informacié, azaz nem rejthetitek el egymas
elél azokat.

Mivel ez a mezd mar foglalt, hagyd ki
azgt, és csak 2 kék jelolot helyezz le.

Hasznalatakor
Sforditsd meg
ext a kdrtydt.

= = Helyezd le ezt a formit
 abban ag irdnyban, ahogy
szerepel eldtted

— (nem forgathatod el).



Ez megengedett, ugyanis az

sires jeldld a térkép szélén

Yilra is keriilhet.




Ez nem megengedett.
A teli jelilds forma nem
keriilhet a térkép
szélén tilra.

(ERMEKEPESSEG

A korédben, amikor jeldléket helyezel le, 2 érme elkoltésével
»telivé” tehetsz egy ,,ures” jel6l6t, azaz azt is lehelyezheted

a kérédben hasznalt karaktereden lathaté médon. Ezt a
képességet a kartyan 1évé minden egyes iires jeldls esetén
hasznalhatod, feltéve, hogy van elég érméd (és ne feledd, hogy
koronként kizardlag egy karakterkartyat hasznalhatsz, tovabba
minden mezén egyetlen jel5l6 lehet). A kérédben megszerzett
érméket ugyanabban a korben el is kltheted tres jel6lék
lehelyezésére.

\.

exzel a karakterrel
1 tovabbi jelolot
helyezhetsz: le.




3 érmét kap,
ha ide helyezi
a jeloloit.

(8%)

4 o A korod végén, ha barmelyik tajkartya mind a hat mez6jét felfedezésjelols foglalja el, az ott

1évé elveszett karaktert megtalaltatok.
Az a jatékos szerzi meg a befejezett kartyat, akinek a legtobb felfedezésjel6l6je van rajta.

Ha a legtobb felfedezésjelols tekintetében doéntetlen all fenn, az érintett jatékosok érmékkel
licitalhatnak a kartya megszerzéséért, az aktiv jatékossal kezdve (azaz akinek a kore tart), az
6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban haladva. Minden érintett jatékos egyszer licitalhat csak, és
legalabb egy érmével tobbet kell ajanlania a legutobbi ajanlathoz képest (passzolni is lehet licitalas
helyett). Az érintett jatékosok kozul a legtobb érmét felajanlé jatékos szerzi meg a kartyat. Kizarolag
annak a jatékosnak kell kifizetnie (azaz a készletbe visszatennie) az érméket, aki a legtobbet licitalta.

Senki sem licitalhat tobbet, mint amennyi érméje van, és a nulla érmés licitalas is érvényes.
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Példa: Adri a harmadik jelildjét helyezi le egy kdrtydra, abol Norinak is ugyanannyi jelolgje van. Adri a licitalds
sordan O érmét ajanl fel, Norinak pedig egyetlen érméje sincs, igy nem tud tibbet ajanlani Adrinal, ezért Adri nyeri
meg a kdrtydt.

Amikor megszerzel egy kartyat, helyezd azt a karakter oldalaval felfelé a tobbi kartyad mellé ugy,
hogy ugyanabba az iranyba nézzen az Gsszes kartyad. A befejezett kartyarol lekertl6 jeloléket vegyék
vissza a tulajdonosaik. Az elvett kartya helyére helyezz egy tjat a pakli tetejérél (ugyanabba az iranyba
mutasson, mint a lecserélt kartya).

Ha egy masik jatékos szerez meg egy kartyat, de legalabb egy jel6léd volt azon, kapsz egy érmét.
A mas altal megszerzett kartyakért sohasem kaphatsz egynél tobb érmét (akkor sem, ha a kartyan 2
vagy 3 jeloléd lenne).

Megjegyzés: T6bb jatékos is kaphat érmét, ha volt jeloljuk a kartyan, de nem 6k szerezték meg azt.

Példa: Adri a harmadik jelolgjét belyezi le egy kartydra, igy a kdrtya mind a hat mezdje megtelik. Adrinak van
a legtobb jeloldye itt, igy 0 szerzi meg ext a kartyat. A hdrom madsik jdtékos mindegyikének van egy-egy jeloldje a
kdrtydn, igy 6k mind egy-egy érmet kapnak.

5 o Ha a kérod kezdetén az Gsszes karaktered képpel lefelé szerepel, forditsd mindegyiket képpel
felfelé. Bzt koveten a megszokott médon hajtsd végre a korod.

KORAI PIHENO: A koréd kezdetén az Gsszes karakteredet képpel felfelé fordithatod
akkor is, ha még maradt képpel felfelé 1évé kartyad, ezért azonban fizetned kell. Ennek
koltsége egy-egy érme minden egyes még képpel felfelé szerepld karakter utan. Ha élsz ezzel
a lehet6séggel, az 0sszes karakteredet képpel felfelé kell forditanod (nem doénthetsz ugy, hogy
egyet vagy tobbet képpel lefelé forditva hagysz).
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A JATEK VEGE

A jaték a végéhez kozeledik, amikor valaki megszerzi a tizedik kartyajat (beleszamolva a harom
kezdoékartyat is). Amikor valamelyik6toknek tiz kartyaja van, fejezzétek még be a fordulét, hogy
mindnyajan ugyanannyiszor kertljetek sorra. Ezt kévetéen szamoljatok 6ssze a kartyaitokon 1évé
pontokat. A legtobb ponttal rendelkezé jatékos a gyéztes. Dontetlen esetén az érintettek kozil az
nyer, akinek t6bb érméje van, tovabbi dontetlen esetén pedig osztoznak a gyézelemben.

n,

pontsgimbolun: 1‘;\')
|

HALADO JATEK

Keverjétek meg az ereklyelapkakat, alkossatok bel6likk egy képpel lefelé forditott paklit a térkép
kozelében, majd forditsatok meg a pakli tetejérdl négy lapkat egy sorba képpel felfelé, ez lesz a
kinalat.

A korod végén megveheted az egyik ereklyelapkat a kinalatbol a rajta feltintetett érmekoltség
kifizetésével. Amikor megveszel egy ereklyét, helyezd azt a karakterkartyaid mellé, majd fordits egy
Uj ereklyét a pakli tetejérél az imént elvett lapka helyére (igy mindig négy lapka szerepel a kinalatban).
Barmennyi ereklyéd lehet, de koronként csak egyet vasarolhatsz.
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Az ereklyék kilonleges képességeket biztositanak.

* Bgy altalad birtokolt ereklye kilonleges képességének hasznalatahoz forditsd az ereklyét képpel lefelé.
*  Ezeket a képességeket kizardlag a sajat korédben hasznalhatod.

* A korédben barmennyi ereklyédet hasznalhatod.

*  Minden alkalommal, amikor az 6sszes karakteredet képpel felfelé forditod, forditsd képpel felfelé a
leforditott ereklyéidet is (igy azokat Gjra hasznalhatod). Ezt a korai pihenés soran is tedd meg;

* A korai pihenés soran nem kell érmét fizetned a képpel felfelé 1év6 ereklyéid utan.
A jaték végén a sajat ereklyelapkaidon 1évé pontokat is hozza kell adni a végeredményhez.

Az ereklyék képességeinek leirisa a 16. oldalon olvashats.
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ELOORS VARIANS

Helyezzétek az el66rskartyat a térkép mellé. Ha a jaték folyaman a sajat jeloléiddel teljesen
korbekeritesz egy ellenfélhez tartozoé jelolét (mind a 8 mez6t), megkapod az el66rskartyat, ami
tovabbi 3 pontot ér a szamodra a jaték végén. Miutan valaki megszerezte az el66rskartyat, mas
mar nem szerezheti meg;

TORONYVARIANS

A ,,mezénként egy jel6l6” korlatozas helyett minden mezén legfeljebb kett6 jel6l6 lehet (a jelolket
egymas tetejére kell tenni). A kartyat a megszokott moédon az a jatékos szerzi meg, akinek a legtobb
jeloloje van ott a kartya befejezésekor, és a dontetlent is a megszokott modon kell kiértékelni.
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AZ EREKLYEK KEPESSEGEI

Amikor ezt a képességet hasznalod, egy tres jelolét ingyen tehetsz le
(2 érme elkoltése nélkil). Ez nem teszi lehet6vé, hogy karakterkartya
hasznalata nélkul tegyél le jelol6t.

Amikor ezt a képességet hasznalod, lecserélheted egy masik jatékos
jelolojét a sajatodra (feltéve, hogy az egyik karakteredet hasznalva
helyezed le a jel6l6t). Ez nem teszi lehetévé, hogy karakterkartya
hasznalata nélkdl tegyél le jel6l6t. Ha olyan mez6én cserélsz le jel6lét,
amin egy vagy tobb érmeszimbdlum lathatd, gytjtsd be az érméket a
szimbolumok utan.

Amikor ezt a képességet hasznalod, megfordithatod az egyik
karakterkartyadat (akar képpel felfelé, akar képpel lefelé szerepel). Ezt
a képességet akar a korod elején is hasznalhatod, pl. megfordithatod
az egyetlen képpel felfelé maradt kartyadat képpel lefelé, hogy igy az
Osszes kartyadat képpel felfelé fordithasd.

Amikor ezt a képességet hasznalod, elforgathatod 90 fokkal jobbra a
hasznalni kivant format a jel6l6k térképre helyezésekor.

Amikor ezt a képességet hasznalod, a térképen 1évé egyik tetszbleges

jelolot (akar ellenfélhez tartozot is) egy vele oldalszomszédos tires mezére

csusztathatod at. Ezért nem kaphatsz érmét.

Amikor ezt a képességet hasznalod, kapsz 1 érmét.



