
GYIK
Kártyák és hatásokKártyák és hatások
K: Minden hatást végre kell hajtanom a kártyámon?
V: Nem. A kártyahatásokat átugorhatod, hacsak nem járnak költséggel 
(mint a sebesülés a Setét üzelmek esetén) vagy nem az „ezután” feltétel 
következményei.

K: Eltéveszthetek szándékosan egy támadást, hogy más hatásokat aktiváljak?
V: Természetesen! De ne feledd, hogy ha fenevadként támadsz, mindig felfeded a 
helyzetedet.

K: Használhatok Füstbombát, hogy egy megidézett sebzését megakadályozzam?
V: Nem, a Füstbomba csak a fenevad támadásakor használható.

K: A „közelben lévő”-be én is beletartozok?
V: Igen.

K: Ha egy kártya hatása feloldja valamelyik fenevad/vadász fejlesztésemet,  
akkor milyen sorrendben hajtom végre a hatásokat?
V: Először a kártya hatását hajtsd végre, majd megválaszthatod, hogy milyen 
sorrendben hajtod végre a feloldott fejlesztéseket.

FejlesztésekFejlesztések
K: Egy játék során többször is feloldhatok egy sárga fejlesztést?
V: Nem, sárga fejlesztést játékonként csak egyszer használhatsz.

K: Ha Raagával játszom, egy teljesen felfejlesztett Hidrával megtámadhatom 
ugyanazt az ellenfelet?
V: Nem. „Eirtir haragjával” és „Mendr tombolásával” 3 különböző célpontot kell 
megtámadnod.

Mozgás és nyomokMozgás és nyomok
K: A fenevadnak fel kell fednie a nyomát, ha áthalad egy vadász mezőjén?
V: Igen, a vadászok passzív módon is nyomokra bukkannak.

K: A fenevad karakterlapkám nyomnak minősül?
V: Igen.

K: Ha a fenevad olyan helyszínre lép, ahol korábban már járt, akkor felfedés 
esetén két nyomot kell oda helyezni?
V: Igen.

K: Van határa, hogy hány aktív fenevadmozgás-kártya lehet?
V: Nincs, egyszerre akármennyi fenevadmozgás-kártya aktív lehet a játékban.



K: A települések felfedik a nyomokat?
V: A települések önmagukban nem fedik fel a nyomokat. Ha vannak ott telepesek 
(farmerek vagy nemesek), ők viszont igen.

K: Ha két lépést kell megtennem ugyanabba az irányba, de a második lépéssel 
lelépnék a pályáról, attól még használhatom a kártyát abban az irányban?
V: Igen, de ebben az esetben csak egy lépést teszel, és nem helyezel le további 
mozgáskártyát.

CsapdákCsapdák
K: Bármelyik zónába helyezhetek le csapdát? Van a csapdáknak felső határa?
V: A vadászok bármelyik zónában helyezhetnek le csapdát, de csak a sajátjukban, 
hacsak nem Krim Csapdamester képességét használod. Egy zónában maximum 3 
csapda lehet.

K: Aktiválódnak a csapdák, ha fenevadként már eleve fel vagyok fedve?
V: Nem, a csapdák ilyenkor nem aktiválódnak.

K: Kijátszottam egy csapdát, és a fenevad felfedte magát a megfelelő élőhelyen. 
Kötelező aktiválnom a csapdát?
V: Nem. Dönthetsz úgy, hogy nem aktiválod a csapdát.

TámadásTámadás
K: Használhatom az ősi erőt az után, hogy megkezdtem a támadást?
V: Nem, az ősi erő használatát az előtt be kell jelentened, hogy megkezdenéd a 
támadást.

K: Muszáj használnom az ősi erőt, amikor támadok?
V: Nem. Megválaszthatod, hogy mikor használod, például ha egy támadás 
hatású kártyával akarod párosítani, de még az előtt be kell jelentened a 
használatát, hogy megkezded a támadást.

K: Használhatok több ősi erőt ugyanannál a támadásnál?
V: Igen. 
 
K: A megidézettek támadásai után is kapok haragot?
V: Ahogy a fenevad, úgy a megidézettek is megtámadhatják az állatokat,  
a telepeseket, az őrtornyokat és a vadászokat, de a fenevadnak kell bevinnie  
a végzetes csapást ahhoz, hogy haragot kapj.

EgyébEgyéb
K: A fenevad kezdőpozíciója minden zónához hozzátartozik?
V: Igen, minden zónához és minden élőhelyhez tartozik. Ez azt is jelenti, hogy ha 
a fenevadat itt fedik fel a vadászok, akkor minden csapda aktiválódik minden 
zónában.

K: Mi történik, ha elfogy a bestiálisösztön-/tárgypakli?
V: Ha kiürülnek ezek a paklik, ne keverd újra az eldobott lapokat.


