
3 
 

sur votre plateau.

ANAXIMÈNE

Piochez  
3 cartes.

1
 

, 

1
 

  et 1
 

dans votre Passé.

MELCHISÉDEK

Piochez  
4 cartes.

ALPHABET RUNIQUER
edressez 

jusqu’à  
2 m

onum
ents  

dans votre 
Passé.

3 
dans votre Passé.

NOMBRE D’OR

2 
.

9 
 

sur votre plateau.

THOT

2 
.

3 m
onum

ents de 
tem

poralité  
 

dans  votre Passé.

PYTHAGORE

3 
.

3 
 

sur votre plateau.

ANAXIMÈNE

Piochez  
3 cartes.

NOMBRE PI

D
éfaussez 1 

  
de chaque 

  
de votre Frise.

4 m
onum

ents  
dans votre Passé.

PROTO-ÉCRITUREPiochez  
3 cartes.

NICOLAS FLAMMELD
éfaussez  

1 
 de votre 

plateau et 
piochez  
1 carte.

1
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5
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1 
 = 

-1 

1
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3
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5
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1 
 = -1 

1
2

3
4

5
6

1 
 = -1 

1
2

3
4

5
6

1 
 = 

-1 

2. CSAPAT1. CSAPAT

ÁTTEKINTŐ

HATÁSOK ÉS CÉLPONT
Az ellenfelekre ható kártyák csak az ellenfél csapatban lévő 
játékosokra vannak hatással, a csapattársadra nem.

A. AKCIÓFÁZIS
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EGY KÖR MENETE

Adrienn Gergő

1. csapat

1

Júlia

2. csapat

Si vous avez au moins 3    

dans votre Passé, ce mon
umen

t 

arrive en jeu avec 5  de moins.

FO
RT

 DE
 SA

MA
IPA

TA 

Bo
liv
ie

6
4

2

Si ce monument contient au 

moins 1 , défaussez cette 

carte immédiatement.

BA
BY

LO
NE

 
Ir
ak

10
9

3

Robi

2 AdriennGergő

1. csapat

6

Júlia

2. csapat

Robi

7

Adrienn Gergő

1. csapat

3

Júlia

2. csapat

Vous pouvez défausser  

2 cartes de votre main.  

Si vous le faites, défaussez 

jusqu’à un total de 3  des 

monu
ment

s de votre choix.

PIE
RR

E P
LA

NÉ
TA

IRE
 

Éq
ua

te
ur

Défaussez 1  de chaque   

adjacente à cette carte.

PY
RA

MI
DE

 DE
 DA

HC
HO

UR
 

Ég
yp
te

1
1

2

Robi

5

1. csapat 2. csapat

Adrienn

21  

Gergő

55  

Robi

40  

Júlia

42  
82  76  

Ajoutez 2   de la réserve 

sur un mon
umen

t au choix 

de la Frise de chacun de vos 

adversaires.

SP
HIN

X D
E G

IZE
H 

Ég
yp
te

3
1

2

4

1

2

3

4

5

6

7
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