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A magyar nyelvii jatékszabaly a Reflexshop Kft. tulajdonat képzi.

Engedély nélkiil nem masolhato, sokszorosithatoé és terjesztheto

sem online, sem nyomtatott formaban.



Fedezd fel ezt a sOtét és varazslatos vildgot, és szallj szembe az ellenfeleiddel ebben a 2-4 fével
jatszhatd korokre osztott, egymas ellen versengd stratégiai tarsasjatékban. A jaték soran
eréforrasokat gy(jtesz, Uj varazslatokat tanulsz, tarsat idézel meg és fel6ltdd az drnyalakodat,
mindezt annak érdekében, hogy te legyél a leghatalmasabb arnyékmester.
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" ELOKESZULETEK )

Valasszatok mindnydjan egy-egy karaktert, és vegyétek magatokhoz a hozza tartozo jétékostébléto
és flgurate Allitsatok a jatékostablatokon az életponttarcsat [-JEP-re (életpont), az arnytarcsat
pedig O arnyenergiara. Ugyeljetek arra, hogy a jatékostablatok az alapalak oldallal felfelé legyen
el6ttetek (az alapalak oldalon az életponttarcsa a jatékostabla jobb oldaldn helyezkedik el). Hagyjatok
helyet a jatékostablatok jobb oldaldn a varazskonyvetek szamara. Itt gy(jthetitek a varazslataitokat,

az ellenvarazslataitokat és az er6forraskartyaitokat a jaték soran. Vegyetek magatokhoz egy-egy
jatékossegédletet e )

em

rendelkezésre rendelkezésre
allé kartyahely | | Gllé kartyahely

rendelkezésre rendelkezésre
allo kartyahely | | dllo kartyahely

rendelkezésre
allé kartyahely

a vardzskényved



Ezt kdvetSen készitsétek el a térképet o Vegyétek el az 0sszes hatszogletl lapkat, és helyezzétek
az 6si runa lapkat e a jatéktér kozepére, ez egyben a térkép kozepe is. Helyezzétek a homokos
sivatag lapkat O és a fold alatti vulkan lapkéto az 6si runa lapka mellé, egymassal szemben.

A térkép tovabbi el6készitéséhez helyezzétek a sajat otthonotok lapkajat az itt Iathato elrendezésben.
A legfiatalabb jatékos lesz az 1. jatékos, a bal oldali szomszédja a 2. jatékos, és igy tovabb.

Az otthonlapkak és a hozzajuk tartozé karakterek:

Kétél Tiindér + Aproka +
Tulél Tiindér Katasztréka

Aripofa + Gekkoborlé +
Parapofa Gekkorsag



A térkép el6készitése utan helyezzétek a figuratokat az otthonlapkatokra. Ezt kdvetden keverjétek
meg az ellenvarazslat-paklit e majd helyezzétek azt képpel lefelé a homokos sivatag lapka mellé.

Keverjétek meg a fo paklit o képpel lefelé, majd forditsatok meg abbdl 1-1 kartyat az 6si runat
korilvevd lapkak mindegyike mellé (kivéve a homokos sivatag lapkat). A megmaradt kartyakat
helyezzétek képpel lefelé mindenki szamara kdnnyen elérhetd helyre. Hagyjatok helyet a f6 pakli mellett
a dobdpakli @ szamara.

Keverjétek meg a tarspaklit m és helyezzétek képpel lefelé mindenki szamara kénnyen elérheté
helyre. Forditsatok a pakli tetejérél 3 kartyat képpel felfelé a térkép mellé, ez lesz a tarsportal @Ez az
a terllet, ahonnan tarsakat tudtok megidézni.

Helyezzétek az 6sszes jelolot és kockat @a jatéktér kozelébe, mindenki szdmara kdnnyen elérhetd
helyre.




A jaték el6készitése utan a jatéktér ehhez hasonléan néz ki:
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2. JATEKOS 1. JATEKOS

Az 1. jatékos lesz a kezd6jatékos, a jaték menete pedig az 6ramutatd jarasdval megegyezé irdnyban
halad. Egymas utan hajtjatok végre a korotdket addig, amig ki nem estek vagy meg nem nyeritek a
jatékot. Az lesz a nyertes, aki egyediiliként marad jatékban.



JATEKMENET

Amikor sorra keriilsz, hajtsd végre a kérod, ami 3 fazisbol all:

1. fazis: Vedd magadhoz az 5 eréforraskockat és dobj veliik, majd tedd magad elé azokat az
eréforraskészletedbe, innen tudsz eréforrasokat kolteni a korodben. Ha olyan lapkan kezded a korod,
ami meghatdrozott eréforrast biztosit, tedd a megfelel6 eréforras-jel6l6t az eréforraskészletedbe.

2. fazis: Ebben a fazisban 4 akciépontbdl gazdalkodhatsz, ezeket az alabb felsorolt akciok barmelyikére
elkoltheted, barmilyen sorrendben. Mindegyik akcié végrehajtasa 1 akcidpontba keriil. Ugyanazt az
akciot akar tobbszor is végrehajthatod, ha még van rendelkezésedre 4ll6 akcidopont. Nem kell mind a

4 akcidpontodat elkéltened, de a megmaradt akcidpontok elvesznek, nem mentheted at 6ket a
kovetkez6 korddre. A kdvetkezé akcidlehetdségek vannak:

¢ UTAZAS: Mozgasd a karakteredet a jelenlegi lapkarél ¢ FRISSITES: Helyezd a jelenlegi lapkad melletti kartyat
(a lapka, amelyiken a figurdd all) egy tetszéleges, a dobopakliba, majd huzd fel a helyére a f6 pakli felsé
szomszédos lapkara. kartyajat, képpel felfelé. Nem frissithetsz kartyat az

# VARAZSLAS: Kéltsd el a sziikséges eréforrasokat, hogy Gsirina vagy a homokos sivatag lapkan allva.

hasznald a varazskdonyvedben Iévé egyik varazslat # BEGYUJTES: Helyezd a jelenlegi lapkaddal szomszédos
hatasat. varazslat-, ellenvarazslat- vagy eréforraskartyét a
varazskonyvedbe. Ehhez el kell kdltened a kartya
begydjtési koltségénél lathatd eréforrdsokat. Miutédn
begyljtesz egy varazslat- vagy eréforraskartyat,
azonnal huzd fel a helyére a f6 pakli felsé kartyajat. Ha
4 VEDELEM: Tavolits el 1 el4tkozott kristalyt az az ellenvarazslat-paklibdl gyjtesz be ellenvarazslat-

er6forraskészletedbdl. Figyelem! A kéréd végén minden  kartyat, ne hiizz a helyére kartyat a f6 paklibol.

eldtted maradt elatkozott kristaly sériilést okoz neked.

# UJRADOBAS: Vélassz barmennyit a dobott
eréforraskockak koziil és dobd 6ket Ujra. Az eldtkozott
kristalyokat nem dobhatod ujra.



Az akciopont elkdltésén feliil bizonyos akciok végrehajtasahoz (a BEGYUJTES és VARAZSLAS
esetében) tovabbi eréforrasok elkoltésére van sziikség. Tavolitsd el az elkoltott eréforrasokat az
eréforraskészletedbdl, tedd vissza azokat a kdzos készletbe az eréforraskockak és -jel616k kozé.

3. fazis: Ebben a fazisban elnyelheted az eréforraskészletedben megmaradt arnytéredékeket, néveld
ezek szdmadval az drnytarcsadat. Ha elegendé arnyenergiat nyeltél el, és még az alapalakodban vagy,
azonnal magadra 6ltheted az drnyalakodat (lasd az drnyalak és képességek részt tovabbi részletekért
a 11. oldalon).

Miel6tt végzel a koroddel, a kdvetkezéket kell tenned:

Az er6forraskészletedben maradt minden elatkozott kristaly utan elszenvedsz 1-1 sériilést, ezt
kovetden pedig tavolitsd el ezeket az eréforraskockakat az eréforraskészletedbdl.

Tavolits el minden megmaradt eréforrast az er6forraskészletedbdl.

Miutan végeztél ezekkel a Iépésekkel, a téled balra Ul6 jatékoson a sor.

GYOZELEM

Amikor a por leulepszik és az utolsé varazslat visszhangja is elhal, egyetlen gy6ztes lehet csak. Az
utolsénak talpon maradt jatékos lesz az Uj bajnok és a jaték gyéztese. Le tudod gydzni az 6sszes
ellenfeledet vagy maradsz az arnyak kdzott?

-~




. EROFORRASOK )

A jaték sordn az eréforrasok felhasznaldsaval gyUjtesz be varazslatokat és azokkal is varazsolsz.

A j6 hir az, hogy rengeteg eréforras van, és némi keresgéléssel (na, meg szerencsével) mindent
megtalalhatsz, amire sziikséged van. A koréd kezdetén vedd magadhoz az 5 eréforraskockat és dobj
vellik, ezzel meghatarozva, hogy milyen eréforrasaid vannak az eréforraskészletedben. Minden
dobodkockan a jatékban taldlhaté 4 kiilonb6z6 eréforras lathato:

dragakévek kristalygombdk arnytéredékek elatkozott kristalyok

Az alap dragakovek és kristalygdmbok 2 szinben fordulnak elé: piros és kék. 2 eréforraskockan
piros dragakovek és kristalygombok talalhatdk, 2 eréforraskockan pedig kék dragakovek és
kristalygdmbok. Az 6todik eréforraskocka kiilénleges, ezen lila dragakovek és kristalygdmbok
taldlhatok. Ha lila dragakdvet vagy kristadlygdmbot dobsz, elddntheted, hogy azt kék VAGY piros
eréforrasként hasznalod.

W i Vv &

piros dragakd kék dragakd lila dragakd arnytéredék

©@ © @ 9

piros kristalygémb  kék kristalygémb lila kristalygémb elatkozott kristaly



Megjegyzés: Ha egy vardzslatkartya
begy(jtési koltségei kdzott sziirke dragakéd
vagy gomb szerepel, az adott er6forrasbdl
barmilyet elkdlthetsz, hogy teljesitsd a

VILLAMBOGAR .. .
kovetelményt.

Tamaddvardzslat

beliil [évG ellenfélnek 2 sériilést ossz ki. Ha az
ellenfeled drnyalakban van, 0 sériilést osztasz ki.

l ‘ Kalts el 1 dragakévet, hogy egy hatotavolsagon ...

Az arnytoredékek lehetbvé teszik, hogy erételjes varazslatokat gydjts be és varazsolj. De meg
is 8rizheted Sket a korod végéig, hogy elnyeld azok arnyenergiait. A korod végén minden

() elnyelt energiatéredék utan kapsz 1-1 arnyenergiat, ezt jelezd az arnytarcsadon (lasd az
Arnyalak és képességek részt tovabbi részletekért a 11. oldalon).

Az eldtkozott kristalyok hasonlitanak a dragkdvekre, ezek azonban veszélyes eréforrasok,
amiket nehéz hasznalni. A korod végén minden elatkozott kristaly utan, ami az
er6forraskészletedben maradt 1-1 sériilést szenvedsz el. A védelem akciéval eltavolithatsz
1 eldtkozott kristalyt az eréforraskészletedbdl anélkiil, hogy sériilést szenvednél el.
Fontos: nem dobhatod Ujra az elatkozott kristalyokat.

<

Ha olyan lapkén kezded a korodet, ami eréforrést biztosit a szdmodra a kor elején, az
eréforraskészletedbe tehetsz egy adott eréforrds-jel616t (lasd a lapkasegédletet a részletekért). A
dragaké- és gombjel6l6k kétoldalasak. Figyelj arra, hogy a megfelel6 szin legyen felil, amikor az
eréforraskészletedbe helyezed a jel6l6t.

Amikor er6forrast koltesz el, tavolitsd el azt az eréforrast az eréforraskészletedbdl. Az eréforrasok
meghatarozott kombindcidjara van sziikséged ahhoz, hogy vardzslatot gydijts be vagy varazsolj, igy
fontos, hogy megfontoltan gazdélkodj az eréforrasaiddal.



" JATEKOSTABLAK )

A jatékostablad kétoldalas, az egyik oldalon a karaktered alapalakja taldlhato, a masikon pedig a
karaktered arnyoldala. A jatékostablad mindkét oldalan két tarcsa van, az egyikkel az EP-t, a masikkal
az arnyenergiadat tarthatod szamon.

AZ ELETPONTOK ES A KIESES

Az EP-tarcsaddal tudod szamon tartani az életpontjaidat a jaték folyaman.
Minden alkalommal, amikor sériilést szenvedsz el, forgasd el az EP-tarcsat a
sériilés mértékével kisebb értékre, ez lesz az Uj EP-szinted. Hasonléképpen,
ha egy kartyahatas lehet6vé teszi, hogy néveld az EP-d, forgasd el az EP-
tarcsat a gyogyulas mértékével magasabb értékre, és ez lesz az Uj EP-szinted.
Ha barmikor 0-ra csékken az EP-d, azonnal kiesel a jatékbol. Helyezd a
varazskonyvedben lévé Osszes kartyat a dobdpakliba, és szurkolj annak a
jatékosnak, akit a legkevésbé utélsz, hatha végul é nyeri meg a jatékot.

ARNYALAK ES KEPESSEGEK

Az arnytarcsad mutatja a jaték folyaman az drnyenergiad mértékét. Minden alkalommal, amikor a

korod 3. fazisdban legalabb 1 drnytdredéked marad az eréforraskészletedben, arnyenergiat nyelhetsz

el ezekbdl az arnytoredékekbdl, azaz forgasd az arnytéredékek mennyiségével magasabb értékre az
arnytarcsat. Az alapalakodban legfeljebb [EBérnyenergiad lehet, az drnyalakodban pedig legfeljebb [EB
Amikor eléred a hatart, akkor teljesen feltolt6dtél, igy nem nyelhetsz el tovabbi arnyenergiat addig,
amig az 6sszegyUjtott arnyenergidbdl el nem koltesz valamennyit.

Ha a karaktered az alapalakjaban van, elkdlthetsz 3 arnyenergiat, hogy a karaktered a jatékostablad
atforditasaval magara 6ltse az drnyalakjat. Az talakulas utan az arnytarcsadat allitsd 0-ra, az EP-d
azonban nem valtozik, és ugyanannyi marad, mint amennyi az alapalakban volt.



ALAPALAK ARNYALAK

Amikor magadra 6lt6d az arnyalakod, azonnal idézz meg egy képpel felfelé szerepld tarsat a
tarsportalbol. Az egész jatékra egyetlen tarsad lesz, igy megfontoltan vélassz.

Az arnyalakban hozzaférsz a karaktered egyedi képességéhez, amit arnyenergia elkoltésével
hasznalhatsz. A karaktered képességét a korod 2. fazisaban tudod hasznalni, a hasznélata pedig nem
keriil akciépontba. Miutan hasznalod a karaktered képességét, forgasd el arnytarcsadat az elkoltott
arnyenergia mennyiségével kisebb értékre. A karaktered képességét egy jaték sordn akdr tobbszor is
hasznalhatod, azonban ahhoz, hogy hasznald, teljesen fel kell toltened az drnyenergiadat.



. VARAZSKONYV )

A varazskdnyvben tarolod a varéazslat-, ellenvarazslat- és eréforraskartyaidat. A varazslat- és
er6forraskartyaidat tartsd képpel felfelé a vardzskonyvedben, mindenki szamara jol lathatdan,
azonban az ellenvarézslat-kartydidat tartsd képpel lefelé.

A vardzskonyvedben egyszerre legfeljebb 5 kartya lehet (tovabba 1 tarskartya, ha a karaktered
magara oltotte az drnyalakjat). Ha tele van a varazskdnyved, de kértyat szeretnél begy(jteni, vélassz
a varazskonyvedbdl egy varazslat- vagy eréforraskartyat, és dobd azt a dobodpakliba, ezzel helyet
felszabaditva.

4“h

KEK DRAGAKO

a tarskartya
helye

ENERGIAKISUTO SZARVAS

ZAFIRSZINTEZIS

a vardzskényved



A varazslatkartyak a fé pakliban vannak és 2 tipusuk van: tdmaddvarazslat és atalakitasvarazslat.

tamaddvardzslat-kartya atalakitasvarazslat-kartya

a varazslatkartya

avardzslatkartya
szintje

szintje

DRAGAKOKETTOZES
Atalakitasvardzslat
Alakits 4t 1 eréforraskészletedben [évé dragakévet
2ugyanolyan szini dragakore.

HALALOS LEVELEK
Témadévardzslat

Osszki2sérillést ajelenlegi lapkédon 3l egyik
ellenfélnek. (2}

begylijtési kéltség hatds hatétévolsdg begytijtési kéltség hatéds

Bizonyos varazslatkartyak kijatszésahoz begydjtési koltségként el kell dobnod egy alacsonyabb
szint( varazslatkartyat a vardzskdnyvedbdl. Ha a varazslatkartya begydjtési koltsége alacsonyabb
szintl varazslatkartyat tartalmaz, a varazskényvedbdl barmelyik megfelelé szintl és eréforras-igény
tdmadas- vagy atalakitasvarazslat-kartyat eldobhatod a dobdpakliba.

1. szintd 2. szintd
varazslatkartya- varazslatkartya-
igény igény

POKOLI TAMADAS
Témadvardzslat
Kolts el 2 piros dragakbvet, hogy egy
hatétavolsagon beliil évé ellenfélnek 8 sériilést .o.

osszki.

" -

SZEMELYES TER
Témadovardzsiat
Ossz 4 sériléstajelenlegi apkidon a6 egyik
ellenfélnek ()




@ TAMADOVARAZSLAT-KARTYAK

A tdmadovarazslat-kartyak lehetévé teszik, hogy meghatdrozott er6forrdsok
elkoltésével sériilést ossz ki.

Ellenfelet célzé hatasok esetén egy ,hatétavolsagon beliil 1évé” ellenfelet
jelolhetsz ki célpontként. Ezekkel a hatasokkal kizarélag egyetlen ellenfelet
célozhatsz meg, attol figgetleniil, hogy hany ellenfél van hatétavolsagon belil.

KISERTETCSAPAS

A lapkat célzo6 hatasok esetén a ,hatétavolsagon beliili lapkan” 1évé 6sszes
ellenfelet kijelolheted célpontként. Ezek a hatasok a céllapkan lévé 6sszes
ellenfélnek sériilést okoznak.

Bizonyos tamadovarazslat-kartyak hatasai egyre novekvé eréforraskoltség kifizetését teszik lehetévé
a nagyobb sériilés kiosztasanak érdekében. Példaul, ha egy tamaddvarazslat-kartyan az all, hogy
.Kolts el legfeljebb 3 piros dragakovet, hogy egy hatétavolsagon beliil 1évé ellenfélnek 3/5/6 sériilést
ossz ki”, akkor legfeljebb 3 piros dragakd elkoltésével legfeljebb 6 sériilést oszthatsz ki.

elkéltott dragakovek | kiosztott sériilés

>

J8> 3
FONIXVILLANAS
Témadévarézslat
Kolts el legfeljebb 3 piros drégakovet, h . J8> Ja> J4>
el - \‘, “’ “’ 6
sériilést ossz ki.




A tdmaddvardazslat-kartyakon szerepel a hatétavolsaguk is, ami a karaktered elhelyezkedéséhez
viszonyitva kijel6li a hatas hatderejét. A figuraikonos hatszogletli mezé jelzi a figurad helyzetét.
A kiemelt mezdk hatarozzdk meg a kartyahatas hatétavolsagat. 5 kiilonb6z6 hatétavolsag van:

Kizarélag a veled egy lapkan A veled egy lapkan, tovabba a veled
tartozkodé ellenfeleket jelolheted ki szomszédos lapkan tartézkodé
O célpontként. .O' ellenfeleket jelolheted ki célpontként.

A veled szomszédos lapkan tartézkodé . i (L .
ellenfeleket jelolheted ki célpontként, . A veled egy lapkan, tovabba a legfeljebb

..' de a veled egy lapkan tartozkodé ..' 2 mez6 tavolsagon bellil tartézkodd

cllenfeleket nem. O ellenfeleket jelolheted ki célpontként.

... A ledfeljebb 2 mez4 tavolsagon belil

tartézkodoé ellenfeleket jelolheted ki

. . célpontként, de a veled egy lapkan
tartézkodo ellenfeleket nem.

@ ATALAKITASVARAZSLAT-KARTYAK

Az 4talakitasvarazslat-kartyak hatasa lehet6vé teszi, hogy eréforrdsokat masmilyen
eréforrasokka alakits at a korod hatralévé részére. Bizonyos atalakitasvarazslat-
kartydk még azt is lehet6vé teszik, hogy eréforrast helyezz az eréforraskészletedbe.

Egy varazslatkdrtya eréforrasigényein tul 1 akciépontot is el kell kdltened, amikor
vardzslassal vardzslatkartya hatasat érvényesited. Minden varazslatkartya hatasat
koronként egyszer hasznalhatod.

ELATKOZOTT URESSEG
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PIROS DRAGAKO

Eréforraskartydk is talalhatok a f6 pakliban, ezek lehetévé teszik, hogy tovabbi
eréforrasokat helyezz az eréforraskészletedbe. Amikor a vardzskényvedbél

egy eréforraskartyat hasznalsz fel, helyezd azt a dobdpakliba, majd adj egy
meghatarozott eréforras-jelolét az eréforraskészletedbe. Az eréforraskartya
felhaszndldsa nem keriil akciopontba. Amig fel nem hasznélod 6ket, tartsd az
eréforraskartyaidat a varazskonyvedben. Arra azonban figyelj, hogy a bevaltott
kartyakért szerzett eréforrasokat a korod végéig koltsd el, kiillonben elvesznek.
Er6forraskartya begyujtéséhez nem kell er6forrast koltened, 1 akcidpontot
azonban igen.

TARSKARTYAK

MERGEZETT EGER

) A tarskartyak a tarspakliban taldlhaték meg, és egyedi, dllanddan aktiv hatdsuk

¥

van (még az ellenfelek kdrében is aktiv). Amikor fel61tdd magadra az drnyalakod,
idézz meg egy képpel felfelé 1évd tarsat a tarsportélrdl a vardzskonyvedbe, majd
fordits a helyére egy uj tarskartyat képpel felfelé a tarspakli tetejérél. Onnantdl,
hogy egy térskértya a vardzskdnyvedben van, nem lehet eltdvolitani onnan.



teszik, hogy meglepd az ellenfeleidet. Ellenvarazslat-kartyat kizarélag a homokos
sivatag lapkardl lehet begydjteni. Ahhoz, hogy begydijts egy ellenvarazslat-
VEDELUEZO KUPOLA — kartyat, kolts el 1 akcidpontot, 1 tetszbleges szinli drdgakdvet és 1 tetszbleges
e szinU kristalygdmbot, majd vedd el az ellenvarazslat-pakli felsé kartyajat.
Titokban nézd meg azt, majd rakd képpel lefelé a varazskonyvedbe.

) y uk ¥ Azellenvarazslat-kartyak az ellenvarazslat-pakliban talalhatok meg, és lehetévé
B A"

Az ellenvarazslat-kartyakon olvashaté, hogy milyen helyzetre reagélhatsz veliik. Hasznalat esetén
fedd fel az ellenvarazslat-kartyat. Ez nem keril akciépontba.

Tovabbi megjegyzések az ellenvarazslat-kartyakkal kapcsolatban:
Egy helyzetre kizarélag 1 ellenvardzslat-kartyaval reagalhatsz.

Ha ugyanarra a helyzetre tobben is reagdlnatok ellenvarazslat-kartyaval, el6szor a soron 1évé jatékos
hasznalhat ellenvarazslat-kartyat. Ot kévetéen az 6ramutaté jarasaval megegyezé iranyban kell a
tobbi ellenvarazslat-kértya hatasat végrehajtani.

A varazskonyvedben [évé ellenvarazslat-kartydidat barmikor megnézheted (de tartsd titokban a
tartalmukat).

Az ellenvarazslat-kartyak nem keriilnek a dobépakliba. Miutéan hasznélsz egy ellenvarazslat-kartyat,
helyezd azt az ellenvarazslat-pakli aljara.
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Tovébbi tartalmakért latogass el a reflexshop.hu/bajos-arnyak oldalra.
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