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A JATEK CELJA

Ma megfizetnek mindenért!

Lazadék maréknyi banddja fondorlatosan kiboritotta a legénység
kincsesladajat, hogy a kincset ne lehessen ,.igazsagosan” elosztanil A kalézok
persze mindenre készek, hogy megkaparintsak jussukat, ezért megprobaljak
feltolteni a ladat — mikozben a lazadok folyamatosan akaddlyozzak Sket, és
kaoszt szitanak a fedélzeten: zendiilés szelei fajnak...

A jaték elején mindenki kap egy titkos szerepet: kaloz lesz, vagy lazado.
Ezutan a kalézoknak kincseket kell pakolniuk a legénység ladajaba, mig a
lazadok szabotaljak a munkajukat!

A kalézok nyernek, ha sikeril kell6képpen feltoltenitik a ladat, vagy ha
minden lazadot a tengerbe dobnak. A lazadok nyernek, ha a legénységnek

nem sikeriil elég kincset 6sszegydjtenie, vagy ha elegendé kal6z pottyan a
tengerbe.
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A JATEK CELJA

Ma megfizetnek mindenért!

Ldzadok maréknyi banddja fondorlatosan kiboritotta a legénység
kincsesladajat, hogy a kincset ne lehessen ,igazsdgosan” elosztanil A kalézok
persze mindenre készek, hogy megkaparintsak jussukat, ezért megprobaljak
feltélteni a ladat — mikézben a lazadok folyamatosan akadalyozzak dket, és
kaoszt szitanak a fedélzeten: zendiilés szelei fajnak...

A jaték elején mindenki kap egy titkos szerepet: kaléz lesz, vagy lazado.
Ezutan a kal6zoknak kincseket kell pakolniuk a legénység ladajaba, mig a
lazadok szabotaljak a munkajukat!

A kalozok nyernek, ha sikeril kelloképpen feltoltenitik a ladat, vagy ha
minden lazadot a tengerbe dobnak. A lazadok nyernek, ha a legénységnek
nem sikertl elég kincset 6sszegydjtenie, vagy ha elegendé kal6z pottyan a
tengerbe.




ELOKESZULETEK

Ebben a jatékban vagy kal6zok lesztek, akiknek a célja minél jobban feltolteni
a kincsesladat, vagy , akik szabotaljak a kincsgyaijté akciot!

A jatékosok szama szerint készitsd el6 a szerepkartyakat és a pallokat.
A maradék szerepkartyat és pallot tedd vissza a jaték dobozaba; nem lesz rajuk
szlikségetek a jaték soran.

Jatékosok
szama
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Keverd meg a szerepkartyakat, és ossz mindenkinek egyet-egyet képpel lefelé.
Minden jatékos nézze meg, hogy melyik csapathoz tartozik. A szerepét senki
se aruljael!

Keverd 6ssze a zsakmanykartyakat és az akciokartyakat. A beldlik alkotott
paklibél ossz mindenkinek 3-3 lapot, majd a maradék paklit tedd képpel lefelé
egy mindenki szamara elérhetd helyre: ez lesz a hiizopakli. A hizopakli mellett
maradjon hely két masik paklinak is: az egyik fogja képviselni a kal6zok
kincsesladajat, ahova a kincsek kertlnek, mig a masikban az eldobott kartyakat
gy(ijtitek. A dobopakli legyen jol elkiilonitve a hizopaklitol és a kincsesladatol.

Ezutan készen alltok vitorlat bontani!



A JATEK MENETE

A leginkabb szdszatyar jatékos kezdi a jatékot. Sajat korében az alabbi két
akcid egyikét kell végrehajtania: letesz egy zsakmanyt, vagy felhasznal egy
akciokartyat.

* Tegyél egy zsakmanyt képpel lefelé a kincsesladaba, majd hangosan
jelentsd be a lerakott kincs értékét! (Megjegyzés: a kincseslada paklijaba
tilos akciokartyat helyezni.) A jatékos szabadon lodithat a kartyaja
értékével kapcsolatban, hogy kodositsen valodi szerepét illetSen.
A zsakmanykartyaknak 3 tipusa van:

+1-es kartya: 1-gyel noveli a lada értékét.

0-s kartya: nem valtoztatja meg a lada értékét.

-2-es kartya: 2-vel csokkenti a lada értékét.
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* Hasznalj fel egy akciokartyat! Fedd fel mindenki elétt a kartyat, majd
hajtsd végre a hatasat. Miutan a kartya kifejtette hatasat, képpel lefelé tedd
a dobépakliba. Az akcidkartyaknak 5 tipusa van:

Pallo: Tedd a pallot egy masik jatékos elé (sajat magad elé nem
teheted). Ha barki el6tt 6sszegy(lik 3 palls, akkor sajnos a
tengerben kot ki: fel kell fednie szerepét, majd képpel lefelé a
dobédpakliba kell tennie kézben tartott lapjait és az elétte lévo
3 pallokartyat is. Bar a hajobol (és a jatékbol) kiesett, még
beszélhet a tobbiekhez és tanacsot adhat nekik, hogy gyézelemre segitse
sajat csapatat (de a tobbiek kartyait nem nézheti meg).

ﬂ Nem kar érte: Tedd at a kincseslada legfelsé két kartyajat képpel
lefelé a dobopakliba anélkiil, hogy megnéznéd Sket.

Kémleld: Képpel lefelé vedd el a kincseslada legfelsd 3 lapjat (ha
/ kevesebb mint 3 kartya van a ladaban, akkor mindet), keverd

meg, majd nézd meg 6ket (masoknak ne mutasd meg)! Miutan
megnézted Sket, kedved szerinti sorrendben rakd vissza Sket a
——J kincseslada tetejére.

Csodas fogas: Hizz 3 kartyat a hazopaklibél a kezedbe, majd
képpel lefelé tegyél 2-t a kezedbdl a hiizépaklira, tetszés szerinti
sorrendben.

Zsebeket kiuriteni: Valassz ki egy masik jatékost! Azonnal el kell
dobnia a kézben tartott lapjait (képpel lefelé) a dobdpakliba,
majd haznia kell 3 Gj kartyat.
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A korod végén hizz egy Gj kartyat (kivéve, ha a Csodds fogds akciokartyat
jatszottad ki). A korod végén mindig 3 kartyanak kell lennie a kezedben!
Ezutan a téled balra lS jatékos kore kovetkezik.
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A JATEK VEGE

A jaték azonnal véget ér, ha az alabbi feltételek barmelyike teljesul:

A kore elejen egy kaloz
bejelenti, hogy szerinte a
kincsesladaban elég kincs van

mar. Ebben az esetben a jatékos ]atelfosok ,L,ad?
felfedi a szerepét, és felforditja a ST célérteke
kincseslada 6sszes kartyajat is. 3 5
Osszeszamolja a kincs értékét,
majd Osszehasonlitja a 4 8
tablazattal. (Megjegyzés: ezt az
akciot lazadé nem hajthatja 5 1"
végre).

6 6
* Ha a ladaban lévé lapok értéke
legalabb  akkora, mint a 7 9
tablazatban lathato érték, akkor
a kalozok gyéznek. 8 12

* Ha a lada 6sszértéke kisebb,
mint a tablazatban lathato érték,
a lazadok gy6znek.

-@- Minden lazad6t a tengerbe dobtak. A kalozok gy6znek.

-@- A kalézok mar nincsenek tilerében: a lazadd jatékosok szama
megyegyezik a kal6z jatékosok szamaval a hajon. A lazadok gyoznek.

-Ql} Elfogynak a lapok a hizépaklibol. A lazadok gy6znek.
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HAROM HASZNOS TANACS

osszatok meg (igaz vagy hamis) informaciokat. M(ikodjetek

egyltt mas jatékosokkal, és csak az alkalmas pillanatban

aruljatok el Sket! Nagyon fontos rendszeresen faggatni
masokat, hogy milyen kartyak vannak a keziikben, hogy a lazadok
belekeveredjenek a hazugsagaikba, és leleplezzék magukat. Aki
pedig félrebeszél, vagy nem hajlandé valaszolni, szintén roppant
gyanUssa valhat.. (Emlékeztets: a kézben lévé kartyakat tilos
megmutatni egymasnak!)

ﬁ Folyamatosan beszéljetek, vonjatok kérdére egymast és

a lehet6 legjobb stratégia mentén tudjatok koordinalni,

mert ennek sorsforditd hatasa lehet a jatékra! Azonban

vigyazz; jobb, ha a Kémlelé kartyaidat titokban tartod, hogy
akkor tudd felhasznalni, amikor a lazadok a legkevésbé szamitanak
ral

” Dolgozz 6ssze mas jatékosokkal, hogy az akciokartyaitokat

s6t meglepd lehet a stratégiaja és a viselkedése. Figyelj oda

a tobbiek szavaira és tetteire, szlrd ki a gyanis jeleket és az

ellentmondasokat, mert idével ezeket egyre nehezebb lesz
leplezni...

ﬁ Egyik-masik jatékban bizonyos jatékosoknak nagyon eltérd,
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