Japdn solk mindenrdél ismeretes — az inyencségeirdl, egyedi rubdirél, nagyszerii filmjeirél és mangdirél, de
a harcmiivészetei szintén népszeriiek. Amikor a szomszédos birodalmak kozott konfliktus alakult ki, a japdn
katondkat kiildték eldszor a frontra, hogy a barci tuddsulckal elrettentsék ellenségeilket.

MEGJEGYZES: Ez egy kiilonleges, 2 személyes kaland. Nem jatszhat6 sem egyediil, sem 2-nél tobben.

VALTOZASOK AZ
ELOKESZULETEKBEN:

Csak 8 eseménykartyat keverjetek az
eseménypakliba.

Hasznaljatok a fekete felszintablat és
2 masik szind csakanyjelolét.

Mindketten vegyetek magatokhoz
kb. 15-15 darab, a sajat csakany-
jelolétokkel azonos szinl személyes

jelolét. Személyes jeloldket a jaték nem 1,
tartalmaz, de barmit hasznalhattok R

'y

efféle jelolének, ami szinben megfelel.

Hasznaljatok a kovetkez§ oldalon
talalhato CERXEINEIZAT kutatastablat,
a kutat4stablat és

1 véletlenszer(i kutatastablat.

VALTOZASOK A
SZABALYOKBAN:

1. Ketten fogtok egy nagy kozos banyat épiteni,
ezért van sziikség csak 1 felszintablara.

2. Minden alkalommal, amikor egyikStok kartyat
helyez le a banyaba, megjeloli azt a sajat személyes
jelolGjével.

3. Amikor aktivalni akarod egy ellenfeledhez
tartozo6 kartya hatasat, el§szor fizess az
ellenfelednek a kartya szintjével egyenl$ szamu
{0-t vagy €<p7-ot. Ha nincs elég (/<) a
készletedben, akkor nem aktivalhatod azt a hatast.

4. Felvaltott sorrendben fogtok sorra kertiilni.
A jatékot az A jatékos kezdi, majd 6t koveti a
B jatélkos. A kovetkezd forduldt azonban a
B jatékos kezdi, és A jatékos lesz a masodik stb.
Igy véltogassatok egymast a jaték végéig.

A fordulé elsé jatékosa végrehajtja az esemény- és
banyafazist, majd a masodik jatékos szintigy. Csak
az elsé jatékos forditson eseménykartyat, és az
mindkettStokre vonatkozni fog.

5. Mindketten aktivalhatjatok ugyanazt a kartyat
ugyanabban a fordul6ban.




GYOZELMI FELTETELEK:

Szerezz az ellenfelednél tobb €)/-ot! A jaték
végén szamold Gssze 'f:;?-jaidat: minden
€ a készletedben 1-et ér. Ezutan
kapsz 1-1 €)7-ot a kartyiidon 1év8 minden
osszeillesztett Gp-ért.

mezonyit.

Cseréld ki az
ellenfeled 1 személyes
jel6lGjét a sajatoddal.

A csakanyjelolédet tedd
at egy masik kutatastabla
legals6 mezejére.

VAGY

Kolts el 1 {}-t, hogy kutass

Ha van maésik japan kértya a
1 mezdnyit.

banyadban, kapsz 2 £i-t.

Tedd az ellenfeled
csakanyjelol&jét
legfeljebb 2 mezd&vel
lejjebb.

Kapsz 1-1 £7}-t mindé
kiilénbozé frakcidért a
banyadban.

Dobj el barmennyi

it N kartyat, majd az

= & ellenfeled is dobjon el
- \ i ugyanennyi kartyat.

Példa: Az A csille az A jatélcos 2 kartyajan is 4ll, ezért ez
2 'f:;?-ot ér a szamara. A B csille az A jatélos 1 kdrtyajan, illetve a
B jatéleos 1 kartyajan all, tehat mindketten 1-1 {}'-"—ot kapnak érte.

Miutan kiszamoltatok a végsé pontszamotokat, hasonlitsatok dssze a
{;:?—jaitokat. Akinek a legtobb f:;?—ja van, megnyeri a jatékot.
Holtverseny esetén a legtobb /) tulajdonosa nyeri a jatékot. Ha még
mindig holtverseny van, akkor osztoztok a gy&zelmen.

Tegyél 1 @—t
barmely kartyara a
banyaban.




