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ATTERINTES

A Mycelia egy dinamikus taktikai jaték, amelyben
gombabirodalmak versengenek élettérért és
eroforrasokért. A jaték a gombak életciklusanak
fazisait modellezi: keletkezés, ndvekedés, elmulas

és ujjasziletés. Gombékat kell novesztenetek, hogy
pontokat kapjatok, sporakkal kell kiterjesztenetek
halozatotokat, majd idével gombaitok elpusztulnak,
és kulonleges képességekkel ruhaznak fel titeket.

A Mycelia 1-4 f6s jaték. Minden jatékos 2 akciot hajthat végre a sajat
korében. A jaték f6 célja, hogy a legtobb pontot gytijtsd 6ssze. Ezt gombak
(termo6testek) kindvesztésével és a sporaik szétszorasaval teheted meg.

Probalj meg minél tobb gombat termeszteni, ezzel védve és Kiterjesztve
meglévl birodalmadat. A pontozas a jaték legvégén torténik.

MI UTAN KAPSZ PONTOT?

Szerezd meg a legtobb pontot gombak novesztésével,
rovarjelolok gytjtésével és a jaték végét jelzo jelolo
megszerzésével.

Minden alkalommal, amikor gombat
4 novesztesz, megkapod a gombakartyéan
1év6 aranyrombuszban lathaté pontokat.

Minden 2 rovarjelol6, amellyel a jaték
végén rendelkezel, 1-1 pontot ér.

A jaték végét kivalto jatékos megkapja

a jaték végét jelzo jelolst, amely 5 pontot ér.

MI AZ A MICELIUM?

A micélium a gombék rejtett, gyokérszer
hél6zata. Szerkezete szamtalan finom,
fonalszer( filamentumbol, a hifakbol épil fel.
Ezek a sejtszalak atszovik a talajt, belenének
a ndvényekbe, a fakba és egyéb anyagokba,
hogy onnan vizet és méas tapanyagokat
szivjanak fel. A szemmel lathaté gombak a
micéliumhal6zat termdétestei, és csak egy kis
részét képezik a fold alatt rejt6z6 gombaknak.
Amikor a term6testekb6l sporak szabadulnak
fel, a szél azokat Uj tajakra viszi, ahol (j
micéliumhal6zat jon létre.



]ATEKELEMEK

'iJ ®
e aem

20 termétest (§7) 120 sporakocka (C) 20 spéraszamlalé 4 micéliumjeldls (M)
(jatékosonként 5) (jatékosonként 30) (jatékosonként 5) (jatékosonként 1)

1 széliranykocka

20 jatékostabla
(jatékosonként 5)

SIORAS

ROVARE|

1 jaték
. . , végét jelz6
10 automatakartya 2 automata referencialap 4 segédlet jelols



A gombapiacot AZUTAN
kell felfedni, miutan
mindenki lerakta a
micéliumjelolsjét.
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TIPP

A korod befejezését
ugy tudod jelezni,
hogy a szélkockat
atadod az utanad

kovetkezonek, majd

feszilten bamulsz ra.



ELOKESZULETER

ERDOLAPKAK

1 Keverjétek meg az erd6lapkékat, és alkossatok
bel6luk két halmot képpel lefelé.2 Ezutan mindkét
halom tetejér6l huzzatok fel 6-6 lapkat, és ezekbdl
alkossatok meg a képen lathato csillagalakzatot, az
erdo6t. Az erd6 a jaték elérehaladtaval novekedni fog,
ezért hagyjatok szabad helyet a kezdeti csillagalakzat
koral.

ROVARJELOLOK

3 Ha egy lapkan van rovarikon (%), tegyetek ra egy
rovarjelol6t. 4 Ezutan mindenki vegyen magahoz 1-1
rovarjelolot a készletbol.

GOMBAKARTYAK

5 Keverjétek meg a gombakartyakat, majd @ osszatok
3-3 kartyat minden jatékosnak képpel lefelé.

JATEKOSTABLAK

7' Mindenki vegye el a sajat szinének megfelel6

S5 tablat. Ezeket tegyétek magatok elé a sarokban
1év6 pottyok szerinti sorrendben 1-t6l 5-ig. Ezutan
mindenki helyezze a sajat termétesteit a pottydknek
megfelelen a tablaira. @ A spéraszamléalokat tegyétek
a tablak sporasavjanak bal sz€Is6 (szines) mezgjére.
A sporaitokat tartsatok kéznél a jatékostablaitok
mellett. Minden megszerzett rovarjelolot is tegyetek
a tablaitok mellé. A jatékostabldkon mindig lennie
kell valaminek: vagy egy termétestnek, vagy

egy gombakartyanak. A jatékostabldk soha nem
maradhatnak tresen!

KEZDOJATEKOS

Az kezd, aki legutobb latott gombat a természetben,
vagy minden jatékosszinbdl berakhattok 1-1 sporat
egy kalapba, és hizassal is donthettek; illetve akar
vitatkozhattok is rola 15 percig.

MICELIUMJELOLO

9 A kezddjatékostol jobbra tilével kezdve és jobbra
haladva mindenki tegye le a micéliumjelolgjét a

6 k6zépso lapka egyikére (kivéve fekete lapkara, ha
van*). Két micéliumjel6lé sohasem lehet ugyanazon az
erd6lapkan! Ha olyan lapkéra teszed a micéliumjel6l6-
det, amelyen rovarjel6l6 van, azonnal megkapod a
rovarjelolst.

JATEK VEGET JELZO JELOLO

10 A jaték végét jelz6 jelolot tegyétek félre - az a
jatékos fogja megszerezni, aki a korében el6idézi a
jaték végét. Ez a jelols S pontot ér. A 14. oldalon tobbet
is olvashattok arroél, hogy mikor ér véget a jaték.

KARTYAK FELFEDESE

1 Az el6késziiletek utolso 1épéseként forditsatok fel
3 kartyat a gombapaklibol és tegyétek a pakli mellé.
A jatékosok most megnézhetik sajat kartyaikat. Ezzel
kezdetét veszi a jaték!

VALTOZATOK
ROVID JATSZMA

Ha le szeretnétek roviditeni a jatékot, akkor csak 3
vagy 4 jatékostablat hasznaljatok 5 helyett. Ebben az
esetben a jaték végét jelzo jelols is csak annyi pontot
ér, ahany tablat hasznaltok.

2 FOS JATEK
A jatékot a fentiek szerint készitsétek el6, annyi

kulonbséggel, hogy a masodik jatékosnak eggyel tobb
kartyat osszatok.

* Ha véletlenil tul sok fekete lapka lenne kdzépen,
és nem tudna mindenki lerakni a micéliumjeloléjét,
akkor keverjétek Gjra a lapkakat, és alkossatok (j
csillagalakzatot.



EGY KOR MENETE

Korében minden jatékos 2-2 akciot hajthat végre.  Miutéan végrehajtottad az akcioidat, a téled balra

Osszesen 6 féle akcio koziil lehet valasztani: l6 jatékos keril sorra, és ez igy megy egészen
mozgas, terjeszkedés, szoras, termés, pusztulas a jaték végéig. Hasznaljatok a segédleteket, hogy
és felfedezés. Ugyanazt az akciét egy korben emlékezzetek, melyik akcié mit jelent.

nem lehet kétszer végrehajtani.

MOZGAS | TERJESZKEDES | SZORAS | TERMES | PUSZTULAS | FELFEDEZES

@O0 0000

MOZLGAS

Az egyetlen figura, amelyet mozgathatsz, az a sajat
micéliumjeldléd (M). A sajat M-ddel legfeljebb két
mezényi (erd6lapkéanyi) tavolsdgra mozoghatsz.
Kizarolag a lapka oldalain keresztil lehet mozogni.
Nem léphetsz olyan lapkara, amelyen mar rajta van
valaki mas M-je. A M egy hasznos eszk6z, amelynek
segitségével kulonb6z6 szinl lapkakat foglalhatsz el,
amelyekre sporakat szorhatsz. Megteheted azt is, hogy
a masodik 1épéseddel visszalépsz az el6z6 lapkara. Arra
is hasznélhatod, hogy stratégiailag fontos lapkakat
blokkolj méasok el6l, és atvedd az uralmat a sporaik
felett. Tovabba csak vele lehet a rovarjeloloket felvenni.

BLOKKOLAS

Megakadalyozhatod, hogy egy masik jatékos sporakat

szoOrjon vagy elpusztitsa egy gombajat, ha a M-ddel

ralépsz a termotestére. Egy ellenfeled M-jét rovarjeldl6k

elkoltésével mozgathatod (lasd a 13. oldalon), illetve Példa: a képen a piros jatékos M-jének lehetséges
néhany gomba pusztulasbonuszaval. mozgasai lathatok.
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TERJESZEEDES

Az erd6 bovitése Uj lapkaval

Fedd fel az egyik lapkahalom legfels6 lapkajat A, és
illeszd hozzé a lent 1év6khoz Ugy, hogy legalébb egy
oldala érintkezzen egy mér lent 1év6 lapkaéval. Ha az (j
lapkan rovarikon (;&) is van, akkor azonnal tegyél ra egy
rovarjelolot a készletbdl. Ez addig marad a lapkan, amig
valaki oda nem mozog a M-jével, és fel nem veszi.

Az erd6 barmelyik iranyba bévithetd, és mivel a lapkak
véletlenszertien adddnak hozza, szamtalan kombinacid
létrejohet.

) s]u]v]al
LAP KATIPUSOK A gombakartyék ikonjai

megegyeznek a lapkdkon
. , , ) , . lathato ikonokkal, hogy a
Az erd6lapkaknak 5 tipusa van. Négy szines (piros, szintévesztok is meg tudjak

z0ld, barna, sarga) lapka van, amelyek a gombék kulonboztetni 6ket.
nodvekedéséhez sziilkséges tapanyagokat szimbo-

lizaljak. A kilonleges fekete lapka barmely masik

szint helyettesitheti, amikor gombat termesztesz.

Standard lapkék (44 darab - szinenként 11) Kulonleges lapka (6 darab)
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STORAS
Szord szét a sporaidat az erdében

VALASSZ GOMBAT

Miel6tt kiszornad a sporaidat, hangosan meg kell
mondanod, hogy melyik gombéadat valasztod

(ez lehet egy termétest vagy a M-d).

Ebb6l a gombabol erednek majd a sporak.

SPORASZAMLALO

A M végtelen alkalommal tud spérakat szérni,

a termétesteid azonban csak kétszer. Ezt a
jatékostablaid fels6 részén, a gombakértya felett 1évé
sporasavon tudod nyomon kovetni. Tedd egy mez6vel
jobbra a sporaszamlalodat, ha sporakat szorsz (ha a
szamlél6é nem tud tovabb menni, akkor azt a gombat
mar csak elpusztitani tudod). Ha sporakat szorsz egy
termo6testbol, a szamlalot a sdvon még a sporakockak
elhelyezése el6tt tedd egy mezbvel jobbra.

e

LIRANY

Ezutén dobj a szélirdnykockaval. Akarcsak

a természetben, itt sem lehet biztosan

tudni, hogy merre fog fGjni a szél, ezért a
kockadobas fogja eldonteni, milyen irdnyba
szorodnak szét a spoéraid. A szélszimbolumok
absztrakt jelek, de a megkilonboztetésiiket
elosegiti, hogy kicsit hasonlitanak az O, U és
A betlikre.

e
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SPORAK SZAMA

. o os.  Ezaszam mutatja, hany darab sporakockat
".. szorhatsz szét. A ™ alapesetben kett6
2 _.'_- sporat szorhat szét.

SPORAK ELOSZLASA

Miutan megallapitottad a széliranyt, tedd le a
megfelel6 szamu sporakockat az erdébe. Az elsé
sporat mindig ugyanarra az erd6lapkara kell tenned,
amelyen a kivélasztott gombad talalhato. A tobbi
spora a széliranykocka éltal meghatarozott irdnyba
fog sz6rodni; azaz a lapka megfelel6 szélirany-
szimbolummal jelzett oldala felé. Ne feledd, hogy a
szélszimbolum csak az els6 lapkan szamit az irany
meghatarozasakor, a tobbin nem.

Az els6 sporat mindig ugyanarra
az erd6lapkara kell tenned, ame-
lyen a kivalasztott termétested
vagy M-d talélhato.

A sp6rak mindig
a lapka oldalainak
irdnyaban terjednek.




U — 7 L példa:
) /' Aszeliranykocka dobasanak
oy /' azeredménye: (')

+ haromszogalakzatban
/ lehet elszérni (piros terilet).

Jf. v 6 sporat kell szétszoérni.
e NS %, A spordkat a megjelolt

',
x\‘,ff
2. példa:
;’f W\\ A széliranykocka dobédsanak
! dmé g
/ \ az eredménye )'O&
vy VAN 3 sporat kell szétszorni.

Az els6 spora a termébtest
lapkéjéra kertl; a kovetkezd

b
i
;’I pedig a szomszédos lapkéra.
Vi A harmadik spérat viszont
—% : i mar a bal és jobb oldali
1.\ fr\ lapkara is teheted.
/!

SPORABIRTOKLAS

A nagyobb jelolSk, példaul a M-k és a term6testek, mindig

a sajat uralmuk alé hajtjak a lapkaikon talélhat6 sporakat.
Egy lapkérol a sporékat az a jatékos koltheti el, akinek a
figuréja a legnagyobb a lapkan.

Ebben a példaban a kéknek 5 sporaja van, azonban az
egyik sporgja (A) teljesen el van vagva a hal6zatatol.

Ez a pirosnak koszonhetd, aki M-jével kettévagja a kék
halozatot. S6t, mivel a piros M-je elfoglalta az érintett
lapkat (B), a lapkan 1év6 kék spora felett is atveszi az
uralmat, és azt sajatjaként koltheti el. A kéknek most
gyakorlatilag két kiilonallé micéliumhél6ézata van: (C)

és (A). Ha eltavolitanank a piros M-jét a lapkarol, a kék
halozatai Gjraegyestlnek, és 1étrejon egy S sporabol allo
kék micéliumhalozat.

3. példa:
A széliranykocka dobasanak
az eredménye:

4 sporat kell szétszorni, de

az erdd kevésbé illeszkedik

a szoérasi alakzathoz. llyenkor
kénytelen vagy a rendelke-
zésedre 4llo lapkékat valasztani.

4. példa:
A széliranykocka dobasénak
az eredménye: |!)

A szél most az erd6 széle felé
faj. Ha tobb mint 2 sporat
kellene szétszornod, akkor
sajnos ki fogsz fogyni a
lapkakbol. Csak 2 sporadat
szérhatod szét, a tobbit nem.
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TERMES

Novessz termétestet gombaidnak

Ha a kezedben tartott gombék egyikének termétestet
akarsz noveszteni, el6bb sziikséged lesz a megfelel6
szamu és szin(l lapkara helyezett sporakra. S6t, ezek-
nek egy halozatot kell alkotniuk! A szines jel6l6id és
kockaid képviselik a hal6zatodat, tehat a M-d vagy
egy termétested is 6sszekotheti a sporaidat. Ha egy
spora, amelyre sziikséged lenne, az erd6 tuloldaléan
van, vagy azt elvagja egy masik jatékos termoéteste
vagy M-je, akkor azt kiilon hal6zatként kell kezelned
(A).

Gyapjas
tintagomba
.

g 1. példa: A kék szeretne termdétestet ndveszteni egy
o gombajanak, de ehhez AL EIL] sporakra van sziksége.
A piros kettévégja a kék hélozatat a barna lapkan 1évé
1 pottyds termdbtestével.
A - A kék elvagott sporgjat fel lehet magéaban hasznélni (pl.
olyan gomba terméséhez, amelyhez csak 1 barna spora kell),
Ha rendelkgzel a megf§l€lé }apkékra tett sporakkal, ﬁienzz'gléekhsgbf,efllg?ggtagﬁl setlg}‘)bl spordval egyutt, mert
leveheted Gket az erd6rél, es visszateheted a B - A piros sajatjaként koltheti el a lapkan 1évé kék sporgjat is,
sajat készletedbe. Ezutan az egyik jatékostabladrol amig ott van a terméteste. Tehat jelenleg 3 barna sporaja van.
vedd le a termé6testedet, és tedd a helyére az imént C - A kék halozataban jelenleg nincs barna spora.

termett gombad kartyajat. Ezutan tedd a termétestedet ~ Ha a piros balra vagy lefelé mozgatja a M-jét vagy elpusztitja
egy olyan szabad erddlapkara, amelyrél koltottél sporat a termétestét, akkor a kék halézata ismét tartalmazna barna
a termés akciora. Egy erd6lapkéra csak egy gombat sporakat is.

o p D - Ha a pirosnak lenne egy EIEIL koltségii kértydja, akkor
lehet termeszteni. Viszont termeszthetsz gombat olyan clkolthetné a sajat és a kektol elorzott spérakat is, hogy

I?Pkéra is, amel){eljl jg}epleg Cs?kf‘ S_ajét M ‘{1 helyezke- termétestet novesszen a gombajanak. De az Gj termétestet
dik el. Ha egy masik jatekos sporait is elkoltotted, a zold lapkara kellene tegye, mert a barna lapkan méar van
a sporakockait visszakapja a készletébe. termétest.
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PUSZTULAS

Termotestek eltavolitasa az erd6bol
és bonuszok szerzése

Ha egy gombad mar kétszer szort sporakat,
akkor donthetsz gy, hogy elpusztitod azt
a gombat. Ezt a kovetkez6képpen teheted meg:

1 Vedd le a kartyat a jatékostabladrol, és cstusztasd
a tabla ala.

2 A pOttyok alapjan keresd meg a jatékostablahoz
tartozo termétestet az erddben és tedd vissza
a sajat helyére.

3 Tedd vissza az adott sporaszamlalot a bal szélsé
szines mezére.
4 Hajtsd végre a gomba pusztulasbonuszat.

Egy jatékostabla ala korlatlan szamu elpusztitott
gombat helyezhetsz.

fzletes varganya 4

Hizz fel 2 i Kartydt

‘Tavolits el minden sporat
egy Arol

PUSZTULASBONUSZOK

Osszesen 3 féle pusztulasbonusz van:

AZONNALI BONUSZ

A barna pusztulasbonuszokat azonnal végre
kell hajtanod, amikor elpusztitod a vélasztott
gombat.

ALLANDO KEPESSEG

A rozsaszin pusztulasbonuszok egy allando
képességet adnak, amely azonnal aktivalodik,
és a jaték végéig érvényes marad.

GOMBAFEJLESZTES

A piros fejlesztések csak a jovoben

erre a jatékostablara termett gombékra
érvényesek. Ha gombakartyat teszel egy
olyan jatékostablara, amely alatt van ilyen
fejlesztés, az adott gomba megkapja a
jelzett bonuszt.

Az azonos képességek
és gombafejlesztések
hatésai nem ad6dnak
Ossze. Példaul, ha

2 olyan kértyat is
elpusztitasz, amely

LA micéliumjeloléd
akér 3-at is mozoghat”
bonuszt adja, attol még
nem mozoghatsz 6-ot,
csak 3-at.

11
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FELFEDEZES

Huzz egy uj kartyat

Huzd fel az egyik gombakartyat a piacon 1évé 3 kozil,
vagy huzd fel a pakli legfels6 kartyajat. A kezedben
barmennyi kartyat tarthatsz egyszerre. A koréd végén
toltsd fel a piacot, ha onnan haztal kartyat.

A KARTYAK FELEPITESE

Gomba neve

Gomba latin neve

Terméskor kapott pontok
Terméshez sziikséges sporak ikonjai

Sporak szama
Pusztulasbonusz

N o0 d N =

A korodben barmikor elkolthetsz egy ¥-t, hogy
lecseréld a teljes piacot.

A JATEK VEGE 4

A jatéknak akkor van vége, ha egy jatékos legalabb
egy elpusztitott gombaval rendelkezik mind az 5
jatékostablaja alatt. llyenkor a jaték azonnal véget ér;
nincs tobb kor! Ha a jatékos els6 akcidjaként idézte
el6 a jaték végét, nem hajthat végre masodik akciot.
Adjatok a jaték végét jelz6 jelol6t ennek a jatékosnak.
A jeldl6 5 pontot ér. Mindenki adja 6ssze a pontjait,
ideértve a megtermett és elpusztitott gombaiért és a
rovarjeloloiért (I pont minden 2 utén, lefelé kerekitve)
kapottakat. A legtobb ponttal rendelkez6 jatékos a
gy6ztes! O a gombabirodalom uralkodoja (koronéat
nem Kkap, legfeljebb kalapot).

Referenciabetli a gombasz kisokoshoz (l4sd a 17. oldalt)

Orias csiperke

Agaricus augustus

2

Tedd &t egy ellenfeled
G3-ét egy tires /\-ra 7

Dontetlen esetén az

5 érintettek kozul az nyer,
akinek tobb gombaja
termett a jaték soran.

Ha még mindig dontetlen az allas, akkor a tobb
rovarjelolovel rendelkez6 jatékos gy6z. Ha még mindig
holtverseny van, akkor a jatékosok osztoznak a
gy6zelmen.

Ha 3 jatékostablaval jatszottatok, akkor a jaték végét
jelz6 jeldld csak 3 pontot ér, ha pedig 4-gyel, akkor
csak 4 pontot ér.



ROVARJELOLOK

LEHELYEZES ES GYUJTES

Ha egy olyan lapkaval b6viil az erds, amelyen
rovarikon van, azonnal tegyetek egy rovarjelol6t a
lapkara a készletbdl. Az erd6bdl rovarjelolst kizarolag
a M-vel lehet felvenni. Rovarjelol6t ugy gytjthetsz

be, ha a M-ddel ralépsz az adott erd6lapkara, vagy
athaladsz azon. Ezenfelil a korodben barmikor eldob-
hatsz 3 kartyat a kezedbdl, hogy kapj egy rovarjelol6t
a készletbdl.

@v = ﬁ ROVAROKERT JARO PONTOK

A jaték végi pontszamitaskor minden 2 rovarjelolédért
1-1 pontot kapsz. A jaték nem hasznaél fél pontokat!
Tehéat 3 rovarjeloléért is csak 1 tovabbi pontot kapsz.

ROVAR]ELOLGK ELKOLTESE Osszesen 20 rovarjelol6 van a jatékban, tehat akar 10

tovabbi pontot is szerezhetsz, ha mind nalad van.

A korodben barmikor elkolthetsz rovarjeloldket,

és ez nem szamit bele a 2 akciodba. Az elkoltott
rovarjeloldidet tedd vissza a készletbe, és vélassz az
alabbiak kozil:

Keét rovarjeloloért: ' \%f — 1
Tedd at egy masik jatékos
M-jét az erd6 barmely masik 3 )

olyan lapkajara, amelyen nincs
mas ™.

Miért pont a rovarok?

Egy rovarjeloloért: A rovarok a gombdk bardtai! Amikor ramdsznak
Frissitsd a piacot. Dobd el a egy gombdra, a spordk a labaikhoz és a testlikhoz
3 gombakartyéat a piacrol, * - tapadnak, igy nagyon messzire el tudjak azokat
és fordits fel a helyiikre 3 4j = szallitani.

kartyat a pakli tetejérol.
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AUTOMAIA
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JATEKMENET

Te leszel a kezd6jatékos. Tedd le a M-det, majd az
O ™-jét tedd az atellenes erd6lapkéra. Ezutan hajtsd
végre a korod két (kilonbozo) akeidjat.

Az @ korét a kartyaja hatarozza meg. Fordits fel egyet
a paklijabol, és tedd az els6 referencialapjara (@).
Ezutan az @ végrehajt két akciot a kartyan lathato
sorrendben. Ha az @ egy akciot nem tud végrehajtani,
akkor atugorja, és a sorban kovetkez6 akciot probalja
meg végrehajtani.

A sorrend: TERMES > PUSZTULAS > SZORAS > MOZGAS.
Ha minden kérty4jat kijatszotta mar, akkor keverd
6ket Gjra, majd alkoss bel6lik dj paklit, és htizz abbol.

Az automata (@) ellen lehet egyediil jatszani, de hoz-
z4adhato egy 2/3 f6s jatékhoz is tovabbi jatékosként.

ELOKESZULETEK

A jatékot ugyantgy kell el6késziteni, mint egy
2-4 f6s jaték esetén (5. oldal). Az egyf6s valtozat
el6készitésekor tavolitsd el a jatékbol az 6sszes
fekete erdolapkat, és csak magadnak ossz
jatékostablakat.

Az AUTOMATA ELOKESZITESE

1 Keverd meg az @ kartyait, és forditsd a paklit
képpel lefelé.

2 A nagyobb automata referencialapokat tedd képpel
felfelé egymas mellé az &bra szerint.

3 Valassz egy szint az @-nak. A masodik referencia-
lapon (a sporaboton) helyezd a spéraszamlélokat a
pottyokkel szamozott mezdkre.

4 Tedd az @ termoétesteit és sporakockait a lapok
kozelébe.

5 Keverd meg a gombapaklit, és ossz 5 kartyat képpel
lefelé az @-nak. Ezutan adj neki 2 rovarjelol6t is.

TERMES - A terméshez sziikséges sporak a kartyan
lathatok. Az tires négyzetek univerzalisak; barmilyen
sporaval ki tudja 6ket fizetni. Terméskor helyezd

a termétestet olyan lapkéra, amelyrél sporat hasznalt
fel a koltség kifizetéséhez. Probald meg olyan lapkara
tenni, amelynek szines ikonja meg van jelolve a Kartyén,
de ha ez nem lehetséges, akkor tedd az ellenfeleihez
legkodzelebbi szabad lapkéra. Ha egy szinbdl a sziiksé-
gesnél tobb sporaval is rendelkezik a fizetéskor, akkor
azokat részesiti elényben, amelyek a legtobb sporéval
rendelkezé lapkan vannak. Ett6l fliggetlentl a felhasznalt
sporéaknak egy hal6zatot kell alkotniuk.



PUSZTULAS - Az @ elpusztithatja egy gombéjat, ha

a sporaszamlaloja a ,spoérabot” lapon a kettes mez6ben
van. A szamlalot told at a P betds cellaba, majd vedd

le a term&testet az erdorol és tedd a lapon lathato
egyik Ures gombasziluettre (7). Ezutan hajtsd végre

a kartyéaja pusztulasbonuszat.

SZORAS - Az automata mindig a termétesteivel akar
sporat szorni, és csak akkor szor sporat a M-jével,
ha nincs sem szabad, sem blokkolt termé&teste az
erd6ben. A sporak szama a kartyara van irva.

Tedd a sporaszamlélét egy mezoével jobbra, amikor egy
termoteste sporakat szor. Miel6tt barmely terméteste
masodszor is spordkat szérna, el6szér mindegyiknek
legalabb egyszer sporakat kell szérnia. Példaul ha az

1. és 2. term&teste mar egyszer szort sporakat, de van
egy 3. gomb4ja is az erd6ben, akkor el6szor ennek kell
(els6 alkalommal) sporat szornia, miel6tt az 1. vagy

2. termo6teste masodszor is szérhatna.

Ha a terméteste vagy M-je egy széls erdSlapkan van,
amelynek csak egy oldala érintkezik az erd6 tobbi
részével, akkor el6szor végezd el a TERJESZKEDES
akciot, és az 4j lapkat tedd a terméteste vagy

a™ -je mellé. Ez az @ egyik akcidjanak szamit. Ha

az @ els6 akcidja a TERJESZKEDES, akkor a masodik
akci6ja automatikusan a SZORAS lesz.

MOZGAS - A mozgéssal az @ legfeljebb kett6t Iéphet
akartyan lathato, legkozelebbi lapka/jelol6 iranyéba.
A széliranykocka hatarozza meg a Iépés iranyéat: dobj
vele, és a kapott szimbolumot keresd ki a kartyan.
Ha az akcio egy lépéssel is teljesithets, akkor nem
mozog tovabb*. Lasd a referencialapot az egyes
dobésok magyarazatéért.

Ha a referencia szerinti mozgés nem lehetséges,
akkor dobj a szélirdnykockéaval, és az alapjan hatarozd
meg az iranyat (4gy, mint a sporaszorasnal). Tedd ezt
meg kétszer, hogy két mez6t mozgasd. Ha a kockaval
kétszer is dobsz, de a M nem tud mozogni, akkor az
@ inkabb a TERJESZKEDES akciot hajtja végre.

*kivétel a szabaly alol, ha az @ egy rovarjelolé miatt 1ép, am a l1épése
utan egy masik rovarjelolét is el tudna érni. llyenkor egy masodikat is

1ép a M-jével, és azt a rovarjelolét is felveszi.

Ha az @ a korében csak a MOZGAS akciot tudja
végrehajtani, mert pl. minden termétestét blokkolja
egy jatékos M-je, akkor a lépés utan az @ elkolt EGY
rovarjelolst (%), hogy egy ellenfele M-jét az erd6
legtavolabbi lapkajara athelyezze. Ezutan masodik
akciojaként elvégez egy TERJESZKEDEST.

NEHEZSEGI SZINT

Az @ Kartyai kozépen ketté vannak osztva.

A ZOLD fele a kdzepes szint(i ellenfelet, mig a SARGA
a nehéz szintlit jeloli. Javasoljuk, hogy el6szor a zold
@ cllen jatssz.

Ha a jatékot szeretnéd egy kicsit még konnyebbé
tenni, keverd vissza a halmokba az elején eltavolitott
fekete erddlapkakat.

SZABALY

Amikor az @) akcioit hajtod
végre, és dontened kell,
példaul egy spora letételekor
vagy egy jelolé mozgatasakor,
akkor mindig donts ugy,
hogy az @) jarjon jol,
és NE te.
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AUTOMATA A 2/3 FOS JATEKBAN

Ha ketten vagy harman jatszotok az @-val kiegészilve,
és olyan dontést kell hozni, amely az egyik emberi
jatékost érinti, de nem egyértelm, hogy az @ kivel
szurjon ki, bizzatok a sorsra: tegyétek az érintettek

1-1 sporakockajat egy kalapba, és huzzatok ki a
,szerencsést”.

1. példa: Az @ MOZGAS akciot hajt
@ végre, és a dobas eredménye:
Lépj ra egy ellenfél
‘ termétestére, vagy mozogj
az iranyaba.

Altalaban az @) a legkozelebbi
@ o termétest felé indul el, de mindkét
jatékos ugyanakkora tavolsagra van

tole. A kalapbol a piros sporajat hiztak
ki, igy az @Y kettSt 1ép a piros jatékos
terméteste felé.

A JATEK VEGE ES PONTOZAS

A jatéknak akkor van vége, ha egy jatékos
rendelkezik 1-1 elpusztitott gombéval mind az
5 jatékostablaja alatt vagy az @ a lapja minden
P mezdjét letakarta. .

Automata pontozasa: Minden megtermett
gombaja utan az @ 5-5 pontot kap, és ehhez
hozzaadddnak a rovarjelolékért jaré pontok.
Az @ altaldban 26 pont koriili eredményt fog
elérni. Az @ nem kapja meg a jaték végét
jelzé jelolot.

Az @ mindig utolsoként kerdl sorra.
Miutan a jatékosok letették sajat ™-jiiket, az @
a sajatjat a tobbitsl egyenl6 tavolsagra teszi le.

A MICELIUMJELOLOK
KEZDETI ELHELYEZESE:

2. példa: A piros és a kék egyméssaol /\

szemben tették le M -iket. igy az

a sajatjat nem tudja egyenld tavolsagra

letenni toluk. A kalapbol a kék sporéjat @
huztak ki, ezért az é a kék jatékoshoz

kozelebb teszi le a jelolgjét. A kék donthet @
arrol, hogy az Qjeloléje melyik oldalara 9
keruljon.

3. példa: Mindharom jatékos
ugyanolyan tévol van egymastol.

Ha egy helyzet mindharom jatékost
érinti, akkor két szint kell kihtizni a
kalapbol. Ebben az esetben a séarga és
a kék sporajat huztak ki, ezért az
M -je kozéjuk kerul.




GOMBASZ KISOKOS

A. Mdjgomba - Fistulina hepatica:

Nevét onnan kapta, hogy a mérvéanyos voros
hisa hasonlit egy szelet hisra (még ,vér”

is csopog belble). Ez a gomba a tolgyfak
torzsének bels6 gesztjét mételyezi meg.

Az éltala okozott elszinez6déstdl a tolgyfa
csokibarna szinti lesz, amit6l nagyon
értékessé valik a famegmunkalok kozott.

B. Gyilkos galoca - Amanita phalloides:

A vilag leghiresebb mérges gombaja; 6 a felel6s
a gombaval kapcsolatos haldlesetek 90%-4ért,
s6t, valoszintleg karrierje soran végzett egy
csaszérral, egy papaval és egy Kiréllyal is!

A mérge sulyos méj- és veseelégtelenséget
okoz. Az egész folyamat tobb napon at tart...
Nem egy kellemes halal!

C. Csipds fasgereben - Hydnellum peckii:
Egyes helyeken ,0rdogfognak” hivjak, mert
az aljan apro, fogszer( nyulvanyok nének.
Amikor a terméteste még fiatal, gyakran
egy vérvoros folyadék szivarog bel6le

- ezt ,konnyezésnek” hivjak.

D. Légy6l6 galéca - Amanita muscaria

Egyes torténetek szerint a lappok megittak
alégyols galocét elfogyasztd rénszarvasok
vizeletét. Mindezt azért tették, mert a rén-
szarvas erds veséi a méreganyag veszélyesebb
részét kisziirték, és a vizeletben fennmaradé
hallucinogén vegyiilet vallési és rekreécios
célokat szolgalt.

E. Rézrozsdaszinii csészegomba -
Chlorociboria aeruginascens:

A gomba éltal tiirkizszintre festett fanak oriasi
értéke van a hagyomany-06rz6 faiparosok
kozott. Tunbridge Wells hires fafaragoi is ezt
az elszinez6dott fat hasznéaltak bonyolult
munkéikban.

F. Kései laskagomba - Pleurotus ostreatus:
Ezek az eziistossziirke kagylok egy sotét
titkot rejtegetnek... ez a gomba bizony
hisevé! A nitrogénbevitele tAmogatéasara
Jtaplalékkiegészitének” apro, a faban él6skodé
fonalférgeket is eszik. A férget megbénitja,
majd a hiféi belenének a féreg testébe,
feloldjak a bels¢ségeit, végil az éhes gomba
kiszipolyozza az &hitott tdpanyagokat.

G. Csoportos tuskdgomba - Desarmillaria
tabescens:

Ennek a gyakran ¢él6skodé gombanak a rizoémai
fekete ,cip6fiiz6ként” fedik fel magukat, amikor
a halott/haldoklo6 fa kérge lehullik. Ezek

a gyokérszerd( strukturak korlatozzak

a gazdatest tapanyagfelvételét és rendkiviil
ellenallok; allitdlag akar 100 évig is képesek
talélni.

H. Rancos tintagomba - Coprinopsis
atramentaria: Egyes helyeken az ,iszakosok
vesztének” is hivjak, mert hanyingert és
szapora szivverést okoz, ha fogyasztésa el6tt
vagy utan harom napon beliil alkoholt iszik

az illetd.

I. Kiralyi nediigomba - Gliophorus reginae:
Ez a ritka nedligomba a brit szigeteken
bukkant fel el6szor a 2000-es évek elején.
Nevét 2012-ben kapta a néhai II. Erzsébet brit
kirdlyn6 megkoronézasanak 60. évforduldja
(,gyémantjubileuma”) alkalmabol.

J. Mezei szegfligomba - Marasmius
oreades: Ennek a gombénak van egy
kiilonos novekedési szokasa: gyakran
alkot boszorkanykoroket a mezén. Miel6tt
a tudomény megfejtette volna ezeknek a
koroknek a kialakuldsat, a néphiedelem a
csigakat, vakondokat, tiindéreket, villamokat,
ufokat és természetesen a boszorkényokat
okolta a furcsa latvanyért. Anglia nagyobb
boszorkanykoreinek korat tobb szaz évre
saccoljak.

K. izletes varganya - Boletus edulis:

Az egyik legnagyrabecsiiltebb eheté gomba
a bolygén! Nem csoda, hogy ennek van a
legtobb hétkdznapi neve: medveorri gomba,
varganya, hiriba és tirigomba. Hollandiaban
példaul Eekhoorntjesbrood a neve, amely
,mokuskenyeret” jelent. Egy gombanak
elképeszt6 mennyiségi energiara van sziiksége
a termétestnovesztéshez, és a varganya
mérete és tOmege miatt igazi nehézfiinak
szamit. Egyetlen termdétestét koriilbeliil 1800
kilométernyi hifa alkotja!

Az Osszedllitdsban segédkezett: [«

@the fungi.guy a

L. Satantin6ru - Rubroboletus satanas:

Ez a rendkiviil mérgezd tinéru erds izzadést,
hényast, majkarosodast és szivelégtelenséget
okoz. Nemcsak voros tonkje és lemezei
emlékeztetnek az 6rdogre, de a szaga is
orrfacsar6 - a rothadé hisnak van ilyen btize!

M. Osztrak csészegomba - Sarcoscypha
austriaca:

Ha véletlen taldlsz a természetben néhényat
ezekbdl a cuki kis csészékbdl, akkor van
szamodra egy meglepetésik. Vegyél

nagy leveg6t, fujj beléjik, majd allj félre,

és hamarosan egy gyonyord, jol lathato
sporafelh6t 16nek a levegébe.

N. Gyapjas tintagomba - Coprinus comatus:
Ennek a gombanak bozontos frizuréja hasonlit
egy kocos birkééra - a nevét is innen kapta.
Annyira erds, hogy képes attorni az aszfalton,
és meg tudja emelni a jardakoveket is.

O. Erdei szdmoresog - Phallus impudicus:
Allit6lag Charles Darwin lanya, Etty,
eldszeretettel pusztitotta el ezeket a
szemérmetlen rondasagokat a kertjiikben,
nehogy a ,boszorkanytojasbol” kikelt
gomba megrontsa a szolgaloszemélyzet
erkolcsosségét!

P. Orias csiperke - Agaricus augustus:

Ez a kelend6 és nagyon finom gomba nagyon
nagyra meg tud néni: kifejlett kalapja akar
30 cm atmérdjd is lehet!

Q. Aranyos rezgégomba - Tremella
mesenterica: Az angolok ,boszorkanyvajnak”
hivjak, mert a helyi folklér szerint ez a
kilonos gomba nem més, mint a gazdak
teheneitdl lopott tejet koptils északi trollok
tgyetlenkedése folytan kifrocesend vaj.

R. K&szOnjik a Magyar Mikologiai Tarsasagnak
(gombanet.hu), hogy segitette a gombak
neveinek magyar hagyomanyokat megérzé
forditasat.

(2
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PUSZTULASBONUSZOK MAGYARAZATA

Tegyel 4t méshova 1 sz61s6 /\-t Egy ,,szelso, lgpka Qlyan lapk”ar.a.l ut'al,)am,elynek csupan
(csak egy oldala érintkezik a tobbi- egy oldala érintkezik az erd6 tobbi részével; az ,0sszes
vel) és annak minden tartalmat tartalma” pedig az 6sszes rajta 1évo dolgot jelenti.

Uresnek mindésiil az a lapka, amelyen semmi sincs. Ha nincs
ilyen lapka, akkor értelmezzétek csak rovarjeldlot tartalmazo
lapkaként, és ha ilyen sincs, akkor a legkevesebb sporaval
rendelkez6ként.

Tedd 4t egy ellenfeled
@-ét egy tires /\-ra

itz @l velkeiereaaien Véletlenszerten hutzz el 1 kartyat az egyik ellenfeled
1 kartyat az egyik ellenfeled kezébdl. Az ellenfelek megtermett vagy elpusztult
kezébol gombaihoz semmilyen médon nem nytlhatsz.

Toltsd Gjra a piacot, de csak azutan, hogy mindkét
Huzz fel 2 j kartyat kartyat felhtztad a piacrol vagy a pakli tetejéro6l.

Az olyan gombak, amelyek egy ilyen fejlesztéssel
pusztu]és| e felszerelt jatékostéablan teremnek, eggyel tobb
sporat tudnak szétszorni.

A széliranykockéaval egyszer dobj, és

a kapott szélirany az adott termétestedre
e és a M-dre is érvényes lesz.

A dupla szoras egy akcionak szamit.

Pusztulas |

Ettol fuggetlenil még mindig csak két
A kérodben végrehajthatod akciot hajthatsz végre a korodben, de most
ugyanazt az akciot 2-szer mar Vélaszth@tod kétszer ugyanazt. példaul
kétszer is SZORHATSZ egy korben.

Ha FELFEDEZESKor a Az eldobott kartyat tegyétek vissza
paklibol hizol, hizz 2 a dobozba, vagy a pakli legaljara. Ez a
kartyat, és dobj el 1-et fejlesztés CSAK a FELFEDEZES akciot egésziti

ki, az azonnali pusztulasbonuszokat nem.

Az azonos képességek és gombafejlesztések hatasai nem adodnak
0ssze. Példaul, ha 2 olyan kértyat is elpusztitasz, amely ,A micélium-
jeloloéd akar 3-at is mozoghat” képességet adja, attol még nem
mozoghatsz 6-ot, csak 3-at.



GYAKORI KERDESEK

Leblokkolhatom valaki mas micéliumjelolgjét?
Nem. Két micéliumjel6lé sohasem lehet ugyanazon a lapkan,
és nem is léphetnek at egymason.

Teremhet egy gombam azon a lapkan, amelyen

a micéliumjel6l6m van?

Igen; persze csak akkor, ha arrol a lapkarol is koltesz ra
sporéat. Azonban egy lapkan csak egy termdtest lehet.

A gombaim akkor is érnek pontot a jaték végén, ha

nem pusztultak el?

Igen. Amint egy gombad megterem az egyik tabladon, meg
fogod kapni az érte jaré pontokat.

Ha egy masik jatékos rélépett egy termétestemre

a micéliumjelolGjével, az a gombam el tud pusztulni

vagy tud sporat szorni?

Nem. A micéliumjel6lé minden akciét blokkol, ha ralép egy
termotestre. Ne feledd, hogy két rovarjelols elkoltésével
o0débb rakhatod ellenfeled micéliumjelolgjét!

A sajat micéliumjelol6met is odébb rakhatom, ha elkoltok két
rovarjelol6t?

Nem. Csak valaki mas micéliumjelolsjét lehet igy elmozditani.
Viszont az 6vét ilyenkor barhova atrakhatod az erdében -
kivéve egy masik micéliumjelol6 altal elfoglalt lapkara.

A termétesteim is dtveszik az uralmat masok sporai felett?
Igen! Ha egy nagyobb figura (micéliumjelols vagy termdétest)
keril egy lapkara, az uralma ala hajtja a lapkan 1év6 6sszes
sporat.

Osszekothetem a sporahalézatomat a micéliumjeldl6mmel?
Igen! Az erd6ben minden figurad és kockad a hal6zatod
részének mindgsul.

Egy rovarjelol6ért kaphatok fél pontot?
Nem. A jaték nem hasznaél fél pontokat.

Hany sporakockat szorhatok szét a micéliumjel6l6mmel?

Hény kértya lehet a kezemben?
Amennyit csak szeretnél. A kézben tartott kartyak szamanak
nincs fels6 korlatja.

T6bb gombat is elpusztithatok ugyanazon jatékostébla ala?
Igen. Annyi gombét pusztithatsz el egy jatékostabla ala,
amennyit csak akarsz. Azonban ha valaki mind az 5 tablgja ala
legalabb 1-1 gombét elpusztit, azzal vége a jatéknak.

Mi torténik, ha kifogyok a sporakbol?
Ha az 6sszes sporad elfogy, akkor vissza kell szerezned 6ket
az erd6bdl. Ehhez pedig gombakat kell termesztened!

Megduplédzhatom a (= /() pusztuldsbonuszaimat?
Nem. Példaul, ha 2 olyan kartyat is elpusztitasz, amely
,A micéliumjeloléd akar 3-at is mozoghat” képességet
adja, attol még nem mozoghatsz 6-ot, csak 3-at.

Ha rovarjel6l6ket koltok el, az a két akciom egyikének szamit?
Nem. A rovarjelolSidet a korodben barmikor elkoltheted
bonusz akcioként.

Frissithetem a piacot?
Igen. A korodben barmikor elkolthetsz 1 rovarjelol6t, hogy
lecseréld a teljes piacot.

Felvehetek a term6testemmel egy rovarjelol6t?
Nem. Rovarjelol6ket kizérélag a micéliumjelolével lehet
felvenni.

A Kiilonb6z6 rovaroknak van valami egyedi képessége?
Nincs. Pusztan esztétikai okbol van tobbféle rovar a jelol6kon;
az értékik ugyanaz.

Miért van néhany gomba neve csillaggal megjelolve?
Bizonyos gombéknak nincs (még) hivatalos magyar nevik,
igy kénytelenek voltunk a legjobb tudésunk szerint elnevezni
Oket. A tudomanyos korrektség jegyében ezeket csillaggal
megjeldltik.

@) reflexshop

Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.

Tel: +361 /773 3600

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu

Alapesetben 2 spoérat. Azonban van olyan képesség, amely
ezt 3-ra noveli.

Hanyszor szérhatok sporakat a micéliumjel6l6mmel?

A micéliumjeloléddel korlatlan alkalommal szérhatsz
sporékat. Azonban a termdtesteid csak kétszer szorhatjak
szét sporaikat. KOvesd nyomon a jatékostablaidon, hogy
melyik gombad hényszor szoért mar sporat!



" _Halasan kdszonom azoknak, akik -
tamogattak a Kickstarteren. Csakis
miattatok johetett létre ez a jaték.
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