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Mi van a dobozban? Egy él6 vagy egy kipurcant macska?
Ezeket a kérdéseket tette fel Erwin Schrédinger
kvantumfizikus hires gondolatkisérletében — és most nektek
is ez lesz a feladatotok.

A jatékban meg kell tippelnetek, hogy milyen macskak
vannak a dobozokban, de ami a legfontosabb, hogy
mennyi! Ezekkel az allitasokkal igyekeztek tullicitalni
egymast. A rossz hirtink az, hogy csak a nalad lévé kartyakat
ismered. Tehat vagy megprobalod okosan felmérni

a helyzetet, vagy kiméletlenul blsffélsz. !
Azonban ha valaki megkérdgjelezi "

az allitasodat, az osszes kartyat felfeditek,
és kovetkezik az ellendrzés. Es jobb, ha
igazad van, kulénben kiesel a jatékbdl.
De vajon ki lesz a gyéztes macska?




52 dobozkartya Mindegyik

kartya a harom

kvantumallapot

egyikét mutatja: \

egy él6 macskat, egy |

kipurcant macskat

20 klpurcant vagy egy Ures dobozt,
macska macska nélkul.

A Heisenbergek

kuldnleges kartyak,

mivel a

3 kvantumallapot

barmelyikét

felvehetik.

20 él6 macska

8 Ures doboz 4 Heisenberg-féle

hatarozatlansagi relacié
(vagy roéviden Heisenberg)

1 felirétabla
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10 fizicica

4 jatékossegédlet
Ha kérdésed mertilne fel jaték kdzben,
ezek a kartyak segitenek.

- 6élet (kizardlag 2 vagy 3 f3s jaték esetén)
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Elékészlletek 4 jatékos részére
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Marcsi (képpel lefelé)

Istvan

© Tegyétek a felirotablat a jatéktér kozepére, a jelolét

pedig mellé.

@ Keverjétek meg a dobozkartyakat, és az elsé forduléban
osszatok minden jatékosnak képpel lefelé 6-6 kartyat.
Az egymast koveté forduldkban mindig eggyel
kevesebb kartyat kell osztanotok a jatékosoknak, tehat
a masodik forduléban majd csak 5-5-6t, a harmadikban

4-4-et, és igy tovabb.

©® A maradék kartyak alkotjak a képpel lefelé helyezett
huzépaklit. Hagyjatok elég helyet a dobdpaklinak.

@ A fordulo attekintését és a kartyak elosztasat mutatéd
jatékossegédleteket tegyétek mindenki altal kénnyen

elérhetd helyre.
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Minden jatékos huz egy
fizicicat és képpel lefelé maga
elé helyezi. A sajat fizicicajat
barki barmikor megnézheti,
de a tobbiek eldl titokban
kell tartania. Hizzatok még
1 tovabbi fizicicat, és képpel
felfelé tegyétek a felirotabla

Megjegyzés: Ha kénnyedebb
jatékmodban ismerkednétek
a Schrédinger macskaival,
akkor a fizicicakkal ne
foglalkozzatok, és

az elékészuletek soran
ugorjatok at az @-6s pontot.

mellé. A tobbi fizicicara nem lesz szukség a jaték soran,
tegyétek vissza Sket a jaték dobozaba anélkul,

hogy megnéznétek Sket.

Helyezzétek a 3 ,Fizicica attekint” jatékossegédletet
mindenki szamara kdnnyen elérheté helyre.

Ha 2-en vagy 3-an jatszotok, akkor olvassatok el a ,,Szabaly-
modositasok 2 vagy 3 jatékos esetén” leirast a 16. oldalon.

Jatekmenet

A jaték tdbb forduldn keresztul zajlik. Mindegyik fordulé azzal
kezdédik, hogy az adott jatékos bemondja, hogy szerinte hany
kartya van a jatékban egy adott kvantumallapotban, majd
minden jatékos két akcio kozul valaszt egyet:

A akcio:

Uj bemondast tesz, amelynek nagyobbnak kell lennie

az azt megel6z6nél.
Vagy...
B akcio:

Megkérddjelezi az elhangzott allitast.

Ha valaki a B akciot valasztja, az adott fordulo véget ér.
Mindenki felfedi a kezében lévé kartyakat, hogy
ellendrizhessétek, kinek van igaza. Akinek igaza van,
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I | az jatékban marad. Aki tévedett, az kiesik a jatékbol.

' A kovetkezd forduldban tehat 1 jatékossal kevesebb lesz,
és mindegyik jatékos eggyel kevesebb kartyat is kap.
A legutolsénak bennmaradoé jatékos lesz a gySztes.
Az a jatékos kezdi az elsé fordulédt, aki utoljara latott
macskat egy dobozban. A fordulé azzal kezdédik, hogy
a jatékos bejelenti, hogy az adott forduléban hany darab
dobozkartya kerult kiosztasra.

Példa: Albert kezdi az elsé forduldt egy 4 fés jatékban.
Mindegyik jétékosnal 6 darab kartya van, tehat 6sszesen
24 darab kartya kertlt kiosztasra. Albert bejelenti, hogy
ebben a forduléban 24 dobozkartya van jatékban.

Majd miutan bejelentette, hogy hany darab dobozkartya
van jatékban, bemondast kell tennie.
(Lasd lejjebb.)

A akcio: A bemondas

Mondd be, hogy szerinted hany darab dobozkartya van
ebben a forduléban egy adott kvantumallapotban.

A bemondasod vonatkozhat az él6 macskakra, a kipurcant
macskakra vagy az Ures dobozokra, am a Heisenberg
kartyakra nem.

— A Heisenbergek mindig az adott bemondasra
vonatkozé kvantumallapotban vannak. Példaul ha
| a bemondasod az él6 macskakra vonatkozik, akkor
minden Heisenberg kartya él6 macskanak szamit.
3 Ha késébb te vagy egy masik jatékos a kipurcant

! macskakra vonatkozé bemondast tesz, akkor
a Heisenbergek kipurcant macskaknak szamitanak,
és igy tovabb.

\ o |




Nézd meg jol a kezedben 1évé kartyakat, és gondold at, hogy
vajon a tobbi jatékosnal milyen kartyak lehetnek. Valassz ~
egyet a 3 kvantumallapot kozul, és jol érthetéen mondd be,
hogy az 8sszes jatékban lévé kartya kozul szerinted minimum
hany kartya van abban a kvantumallapotban az adott
forduldban.

A bemondasodat jel6ld a felirétablan is. A z6ld szamok az é16
macskakat jelolik, a szurkék a kipurcant macskakat, a barnak
az Ures dobozokat.

Példa: Albertnek kell elséként bemondania
valamit. A kezében 4 él6 macska, 1 (ires
doboz és 1 Heisenberg van, tehat csak nala
5 él6 macska van. Albert bemondja, hogy
legalabb 8 é16 macska van a jatékban.
Utdna fogja a jel6lét, és a felirotabla zéld
8-as szamdra teszi.

| 8 él6 macska

Tipp: Hasznald a kartyak eloszlasat mutato
jatékossegédletet a bemondasod el6tt!

A bemondas emelése
3 Az els6 bemondas utan minden
soron kovetkezd jatékosnak legalabb
eggyel nagyobbat kell mondania
az azt megel6z6nél. Azonban az Uj
bemondasnak nem kell ugyanarra
a kvantumallapotra vonatkoznia.




. A felirétablarol egyszerten leolvashato, hogyan emelkedik

a bemondas. A nagyobb bemondashoz a jel6l6t legalabb
1 lépéssel elérébb kell mozgatni a kézépen lathato
pamutgombolyag felé. Szamok atugorhatok, de sem
visszafelé nem lehet haladni, sem az adott helyén nem
hagyhat¢ a jeldlé.

9 kipurcant
macska

Példa: Albert befejezte a kérét, igy Sari kévetkezik.

Hogy a bemondasa nagyobb legyen, legalabb 8 kipurcant
macskat, 4 tres dobozt vagy 9 él6 macskat kell mondania.
Sérinak egyetlen é/6 macska sincs a kezében, de van

5 kipurcant macskéja és 1 tres doboza. A bemondasa, hogy
legaldbb 9 kipurcant macska van jatékban, majd a jel6l6t

a megfelel6 helyre teszi a felirétablan.

Bizonyiték bemutatasa (véalaszthats)

~ Abemondasod utan dénthetsz tgy, hogy alatamasztod
az allitdsodat. Mutass meg barmennyi kartyat a kezedbdl,
ami a bemondott kvantumallapotban van, majd helyezd
le ket magad elé képpel felfelé. Heisenbergeket mindig
megmutathatsz, hiszen azok minden kvantumallapotot
alatdmasztanak.
Fontos: Ne huzz a kartyak helyett masik kartyakat!
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Példa: Istvan kévetkezik. Az 6 bemondaésa, hogy legalabb
6 Ures doboz van. Hogy aldtémassza az allitasat, lerak
maga elé 1 tres dobozt és 1 Heisenberget.

Minden alkalommal amikor Uj bemondast teszel,
lehelyezhetsz bizonyitékként kartyakat magad elé.
A kartyak el6tted maradnak az adott fordulé végéig.

Kézben tartott kartyak cseréje (valaszthats)
Amikor bizonyitékként kartyakat fedsz fel a kezedbdl, akkor

a kezedben maradé kartyakbdl legfeljebb annyit cserélhetsz
ki, mint a bizonyitékként kijatszott kartyak szama.

ElGszor tedd a kicserélni kivant kartyakat a dobopakliba
képpel lefelé, majd huzz fel ugyanannyi kartyat -
a huzopaklibdl a kezedbe.




Dobdpakli Huzopakli

Példa: Miutan Istvan bizonyitékként lehelyezett 2 kartyat
maga elé, kicserél 1 kértyat a kezébdl. A kezébél 1 kipurcant
macskdt a dobdpakliba tesz képpel lefelé majd felhiz

egy masik kartyat, ami 1 tres doboz!

Fontos: Csak akkor cserélhetsz kartyakat, ha az adott kérben
bizonyitékként felfedtél kartyakat a kezedbdl! Tovabba

a jatékban lévé dobozkartyak szama az adott forduléban nem
valtozik, amikor bizonyitékként felfeded ket vagy cserélsz.
Ha a huzopakli elfogy, akkor mar nem lehet kartyakat cserélni.

B akcié: Az adott bemondds megkérdojelezése

Te kovetkezel, és azt gondolod, hogy az adott bemondas tul
magas, vagy tul kockazatos tovabb emelni a tétet?
Akkor ehelyett megkérdéjelezheted a legutébbi allitast.
Ez az adott fordulé végét jelenti, és
az ellendrzés kovetkezik.

Megjegyzés: csak az éppen soron lévé
jatékos kérddjelezheti meg az allitast.
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Példa: Marcsi kévetkezik. 4 é16 és 2 kipurcant
macska van a kezében. Marcsi kételkedik abban,
hogy valéban 6 ures doboz lenne jatékban

az adott forduldban, ezért azt mondja, hogy
megkérddjelezi az allitast.

A fordulo vége:

Az adott bemondas ellencrzése

A fordulé véget ér, amint egy jatékos megkérddjelezi az
adott bemondast. A jatékosok felfedik a keztkben tartott
osszes kartyat és maguk elé helyezik dket (a bizonyitékként
lerakott kartyak mellé).

Szamoljatok meg az adott bemondasnak megfelelé
kartyakat, és hasonlitsatok 6ssze az adott bemondassal.

Ne felejtsétek el a Heisenbergeket is beleszamolni!

Két dolog torténhet:

@ A bemondottnal kevesebb kartya van: az allitast tevd
tévedett.

& Legalabb annyi kartya van, mint a bemondott érték:
az a jatékos, aki kételkedett, tévedett.

Aki tévedett, kiesik a jatékbol (de csak 4-6 f6s jaték esetén!
2-3 fés jatékban olvassatok el a ,,Szabalymddositasok 2 vagy
3 jatékos esetén” részt a szabaly végén).

Az a jatékos, akinek igaza volt, jatékban marad.




Példa: Minden jatékos felfedi a kezét. 5 tires doboz és

2 Heisenberg kertl el8, tehat Istvén dllitdsa helyes volt, hogy
legalabb 6 tres doboz van, és Marcsi tévedett. Marcsi kiesik
a jatékbol, és ez remek lehetéség arra, hogy igyon

egy pohadr tejet.

A kdvetkezs fordulé
Ujra keverjétek meg az 6sszes kartyat a kovetkezd
forduléhoz. Az el6z6 forduldhoz képest osszatok eggyel
kevesebb dobozkartyat mindegyik jatékban maradt
jatékosnak, a jelolst pedig tegyétek ismét a felirotabla
mellé. Az a jatékos kezdi az Uj fordulét, akinek igaza volt
az el6z6 fordulé ellenérzése soran.
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A forduldok szamat a jatékosok szama hatarozza meg.
A jaték addig tart, amig mar csak 1 jatékos marad, aki ezzel
meg is nyeri a jatékot!

S—yrr PR

A fizicicak kulonleges képességekkel rendelkeznek, amit
egyszer hasznalhatsz az egész jaték soran a sajat korédben.
Te valaszthatod ki, hogy a kéréd melyik pontjan hasznalod
fel! Helyezd a fizicicadat magad elé képpel lefelé, és csak
akkor fedd fel, amikor hasznalod a kulénleges képességét.
Miutan felhasznaltad a fizicicad képességét, tedd 6t képpel
felfelé a felirotabla mellett [évé fizicica mellé.

A jaték soran a fizicicakbdl egy sor fog kialakulni.

Példa: Ez eqy uj jatszma. Janos kévetkezik. Felfedi a ]
fizicicajat, Szér Isaac Miautont, és hasznalja a kulénleges
képességét: ,Huzz 2 dobozkartyat”. Janos huz két kartyat

a huzopaklibdl és a kezébe veszi. A fizicicdjat képpel felfelé

a fizicicasor végére helyezi, és megteszi a bemondadsat.
12 B _‘



| Kivételek: Richard Tejman, Maria Kérmélt-Mayer vagy
Cecilia Puder-Mancsoschkin az adott fordulé végéig

a jatékos elStt maradnak, akarcsak a bizonyitékként
kijatszott kartyak. Csak a fordulé végén kertlnek

a fizicicak soraba (vagy amikor eldobasra kertlnek egy
masik kuldnleges képesség hatasara).

Ha azel6tt esik ki valaki a jatékbol, hogy hasznalta volna
a fizicicaja képességét, akkor a fizicicaja azonnal a fizicica-
sorba kerul képpel felfelé.

Megjegyzés: A jatékos csak a sajat korében hasznalhatja

a fizicicaja képességét, példaul amikor Uj bemondast tesz
vagy megkérddjelezi az adott allitast. Ha egy jatékos
bemondasat valaki megkérdéjelezi, akkor a fizicicajat

nem hasznalhatja, hiszen nem az 6 kore van. Egy allitas
ellenérzése soran pedig senki nem hasznalhatja a fizicicajat.

Példa: Emma bemondadsa, hogy legalabb 6 €lé cica van
jatékban ebben a forduléban. Bizonyitékként kijatszik egy
él6 cicat a kezébdl, igy mar ésszesen 2 €l6 cica van képpel
felfelé az asztalon. Emma kére véget ér, és Liza kévetkezik.
Liza kijatssza a fizicicajat, Marie
Szérit, és hasznalja annak kulénleges
képességét, vagyis eltavolit minden

" bizonyitékként kijatszott él6 macskat.
Az asztalon évé 2 él6 macskat

a dobdpakliba teszi, a fizicicajat
pedig képpel felfelé a fizicicasorba
rakja. Megkérdéjelezi Emma éallitasat,
és ezzel a kére véget ér.

Minden jétékos felfedi a kezében
1évé kartydkat.
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A Heisenbergekkel egytitt csupan 4 él6 macska van
jatékban. Mivel Emma mar nem kerul sorra ujra ebben a
forduléban, nem tudja hasznélni a fizicicaja, Cecilia Puder-
Mancsoschkin ktlénleges képességét, a +2 él6 macskat.
Ezért tehdt Lizanak van igaza, Emma pedig kiesik a
jatékbol. Emma felfedi a fizicicdjat és képpel felfelé
a fizicicasorba helyezi.

A fizicicak attekintése

CecilialPudersMancsoschkin)

+2 él6 macska

Helyezd ezt a kartyat bizonyitékként magad elé.
Ebben a forduléban ez a kartya 2, képpel felfelé
1évé élé macskanak szamit.

MarialkexmsitzMayen

+1 lires doboz

Helyezd ezt a kartyat bizonyitékként magad elé.
Ebben a forduléban ez a kartya 1, képpel felfelé
|évé Ures doboznak szamit.

MarielSzotii

Dobd el az 6sszes bizonyitékként szolgalo

él6 macskat.

Helyezd a dobopakliba az 6sszes, asztalon képpel -ﬁ
felfelé 1évé é16 macskat. Ha bizonyitékként Cecilia
Puder-Mancsoschkin is az asztalon van képpel

felfelé, akkor helyezd 6t a fizicicasorba. Az igy eltavolitott
kartyak ebben a forduléban mar nem szamitanak.

A jatékban lévé dobozkartyak szama szintén ezek szerint

véltozik. \
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! MichaeijEetsee)

Dobd el az osszes bizonyitékként szolgalo

g "””"“‘” kipurcant macskat.

Helyezd a dobopakliba az &sszes, asztalon képpel
felfelé 1évé kipurcant macskat.

Ebben a forduléban ezek mar nem szamitanak.
A jatékban lévé dobozkartyak szama szintén ezek
szerint valtozik.

RichardjTejman)

A Heisenbergek nem szamitanak.

Helyezd ezt a kartyat bizonyitékként magad elé.
Amikor ennek a fordulénak a végén ellendrzésre
kertl sor, a Heisenbergeket ne vegyétek
szamitasba.

Sl BEf
Nézd at a dobopaklit.
Nézd at a dobopakliban 1évé dobozkartyakat.

[Szonlisaac]Miauton]

Huzz 2 dobozkartyat.

Huzz 2 dobozkartyat a huzépaklibol, és vedd ket
a kezedbe. Ebben a forduléban

a dobozkartyak szama kettével tobb lesz.

== lfAbertirejfelsteiny

Cseréld ki az 6sszes kézben tartott kartyadat.
Dobd el a kezedben tartott kartyakat

a dobopakliba, majd huizz ugyanannyi

| | "
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\ ”;”*““ Kimaradsz egy kérbél.

\ Kimaradsz egy kérbdl, és nem hajtasz végre
1) y semmilyen akciét. Rogton a téled balra Gl6
| J jatékos kovetkezik. Megkérdsjelezheti a
legutébbi bemondast, ami viszont arra a jatékosra
vonatkozik majd, aki azt bemondta.

Neilldekréem

Hasznald az egyik fizicica kiilonleges képességét

\
\ g) \ a fizicicasorbol.
\ \ Cseréld ki ezt a kartyat az egyik fizicicara

a fizicicasorbdl, és azonnal hasznald a kicserélt
kartya kuldnleges képességét.

SrzlAlyel 8 vagy 8 Fndles esadn
Ha ketten vagy harman jatszotok, akkor a jatsszatok
a tobbfés jaték szabalyai alapjan figyelembe véve
a kovetkezd valtoztatasokat: Az elkészliletek soran
osszatok szét a 6 életet egyenléen egymas kozott. Tehat
2 jatékos esetén mindkettétoknek 3-3 élete lesz, 3 jatékos
esetén mindegyikétoknek 2-2 élete. Amikor egy allitas
ellenérzése soran valamelyik6tok téved, nem esik ki rogton
a jatékbdl, hanem elveszit egy életet; az egyik korongjat
tegyétek vissza a dobozba. Csak akkor esik ki barki
a jatékbdl, ha elvesziti az utolsé életét.
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