A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZ!, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,

Tobb mint 300 millio eve a fak mikorrhizaknak
nevezett szimbiotikus kapcsolatok reven
kereskednek a gombakkal. A fak az altaluk
fotoszintetizalt szen eqgy reszet felkinaljak a
gombak dltal a talajbol kivont tapanyagokert
cserébe. A tudosok még mindig tesznek uj
felfedezeseket errdl a rejtett vilagrol, tobbek
kozott arrol, hogy olyba tunik, a szen egy resze a

, L0 5 gombahalozaton keresztil a fak csemeteibe jut.
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

Tervezte: Elizabeth Hargrave és Mark Wootton
1-4 jatekos szamara, 10 eves kortol

Ebben a jatékban egy érett duglaszfenyét fogsz alakitani Eszak-Amerika csendes-6ceani részén. A célod csemetéket

noveszteni es addig gondozni, mig erett fava nonek. A jatek vegen az a jatekos nyer, aki a legertekesebb
szimbiotikus kapcsolatokkal rendelkezo csemeteket novesztette.
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16 fajelolo
(jatekosonkent 4)

16 akciojelolo
(jatekosonkent 4)
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1 kétpontos
szénsavjelolo

Jﬁték@ﬂemek 50 szénjeldls @
e (fekete fakorong)

24 nitrogénjelolo

(kek fakocka)
8 celka
e 24 foszforjelold |
¢« ¢ (harancssarga fakocka)

16 céljeldls
(jatékosonként 4) 24 kaliumjelolo
(lila fakocka)

1 pontozétomb

16 bonuszlapka

4 széensavjelolo
(jatekosonkent 1)

. 1szolotabla
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30 szolokartya

1 kezdﬁgmbalapka



Elokésziiletek

A kezdojatekos: Veletlenszerten
hatarozzatok meg a kezddjatekost, es
adjatok neki a kezdojatekos-jelolot.

A frisshajtas-segédletek: Ha el0szor jatszotok,
osszatok mindenkinek 1-1 frisshajtas-segedletet:
adjatok az 1-est a kezdojatekosnak, a maradekot
pedig balra haladva novekvo sorszamban a tobbi

jatekosnak. (Lasd A frisshajtas-segedletek, 4. oldal.)

Az eroforraskeszlet:
Keszitsetek egy kozos keszletet a szén-,
nitrogén-, foszfor- és kéliumjelélokbél ( (@,
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A friss hajtasok: Ahelyett, hogy a 3. lepésben
leirtak alapjan megkevernetek a lapkakat es
huznatok beloluk, osszatok ki mindenkinek azt
a 3 gombalapkat, amelyek bal felsé sarkaban a
frisshajtas-segedleten lathato szam (1, 2, 3 vagy 4)
. szerepel. Ezekbdl a lapkakbdl all a kezdékezetek.
Ezutan keverjetek meg a megmaradt lapkakat,
~ majd helyezzétek képpel lefelé forditott halmokba
- mindenki szamara konnyen elérhetd helyre, és
| folytassatok a 4. lepéessel.

Péelda: Az 1. jatekos kezdokezet alkoto 3 gomba:
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A gombakinalat: Keverjetek meg a

gombalapkakat, majd helyezzetek keppel
lefelé halmokba mindenki szamara konnyen

3 elerheto helyre.

A kezdogombak: Huzzatok 3-3 gombat a
keszletbol. Nezzetek meg, de ne mutassatok
meg a tobbieknek. (Hagyjatok ki ezt a lepést,
ha a frisshajtas-segedleteket hasznaljatok.)

Az erdo: Helyezzetek a kezdogombalapkat
a jatekter kozepeére, elegendo helyet hagyva
korulotte a gombalapkakbal letrejovo
erdonek.

A szén: Helyezzetek a kozos keszletbol
1-1 @-et mind a 4 szélsé gombara.



A friss hajtasok: A 6. lepésnél szinvalasztas helyett
osszatok ki a frisshajtas-segedletek szinevel
egyezo jatekostablat, illetve a csemete-, gyoker- es
fajeloloket.

A szensav: Helyezzetek a szensavtablat a
jatekter szelere.

A bonuszlapkak: Keverjetek meg a
bonuszlapkakat, es helyezzetek parat

A jatekostablak: Mindenki val
e e e keppel lefele forditva a szensav mindegyik

eqgy tablat, és tegye ra a tabla szinével

medegyezdjdtékelemekeat: qggyzgt a!aku mezojere a jatekosszam
fuggvenyeben:
- 6 csemetejeldlo E@ . 2-3 jatékos — mezénként 3 lapka
- 18 gyokerjelolo « 4 jatekos — mezonkent 4 lapka
. 4 fajelolo

A nem hasznalt jatekelemeket megnezes
nelkul tegyetek vissza a dobozba.
A ketpontos szensavjelolot helyezzetek ide:

akciojeloldt a szines (elerheto)
oldalukkal felfele a jatekostablatok
tetejere.

? Az akciojelolok: Helyezzetek 4-4 1

A széensavjelolok: Helyezzetek a
szensavjelolotoket a startmezore.

A celkartyak: Az elso jatszma soran vagy
a frisshajtas-segedlet hasznalatakor
valasszatok ki a 3 darab ,,KEZDOCEL”
32 feliratu celkartyat. Egyebkent keverjetek
megq a celkartyakat és osszatok 3-at a

szénsavtabla melle egy véletlenszeru
oldalaval felfele.

A kezdeti eroforrasok: Vegyetek el a
kovetkezo eroforrasokat es helyezzetek a
jatekostablatokon kijelolt helyekre:

4 szén (® 2 foszfor|
2 nitrogén || 2 kalium Eg A céljeldlok: Helyezzétek 11 célielslétoket
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minden célkartya 0-s mezojére.



A frisshajtas-segédletek: Kezdomezok

s Hdﬂ =1 1
- z}-’..f_"; = T ittt L A friss hajtasok: Ahelyett, hogy az alabbiak szerint
=~ = - :i helyeznétek le a csemeteket és a gyokereket,
= korsorrendben kovessétek a frisshajtas-
A frisshajtas-segédletek nem helyettesﬂik a segedletetek utasitasait.

szabalyzatot, amelyet el kell olvasni a szabalyok

megertése es megtanitasa erdekeben. : y . . . .
9 9 Korsorrendben valasszatok ki ingyen az elso csemetetek

A segédletek arra szolgalnak, hogy atvezessék kezdomezojet az erdoben. Amikor rajtad a sor:
az uj jatekosokat az elso 4 fordulon, és kozben

N o s . . Helyezz le 1 csemeteét a fenyobaratlapka valamelyik
megtanitsak a jatek alapveto fogalmait. y y P y

Ures sarkara, azaz olyanra, amelyiken meg nincs

Ezekben a segédletekben sok akcio mas jatékosok csemete.
akcioitol fugg. Ha a frisshajtas-segedletek
hasznalata mellett dontotok, akkor a jatek elso
4 fordulojaban mindnyajan kovessetek a
segedletek utasitasait.

- Helyezz le 1 gyokeret a fenyobaratlapkara a csemeted
mellé.

Az oramutato jarasaval megegyezo iranyban
kerultok sorra, akarcsak a szokasos jatekban.
Figyeljetek a tobbiek koreben is, mert olyan
akciokat hajthatnak végre, amelyeket a jatek elso
negy fordulojaban ti nem fogtok.

Miutan mindnyajan lejatszottatok az elso

4-4 korotoket, erdemes atolvasni a pontozasi
szabalyokat es a jatek veget eldidezo tenyezoket,
valamint megvalaszolni a felmerulo kerdeseket.
Ezutan folytassatok a jatekot, es a hatralevo
fordulokban egyenileg hozzatok meg a donteseket.

Szereljetek ossze
a fajeloloket:

(Az 1. jatekos az eszakkeleti, a 2. jatekos pedig a
delnyugati sarkot valasztotta.)

- Ezutan egy 2-3 fos jatekban tegyetek csemeteket

a nem hasznalt szinekbol a fenyobaratlapka 1 vagy
2 uresen maradt sarkara (ezeket a sarkokat nem

foglalhatjatok el a jatek soran).



&
Attekintés
A jatek elore nem meghatarozott szamu fordulobol all,
eqgy fordulon belll pedig mindegyik jatekos felvaltva 1-1
kort hajt vegre a kezdojatekostol kezdve es az oramutato
jarasanak iranyaban haladva. Egy éerett duglaszfenyot
fogsz alakitani, és celod ,utodokkal benéepesiteni” a

gombalapkakbol felepulo kozos erdot. Szaporodas altal
csemetéeket Ultetsz, tarsulas altal pedig gyokeret eresztesz.

A gyokereiddel aktivalod a gombakat, és eroforrasokert
kereskedhetsz azokkal.

A jatek vegen a gyokereid akkor szereznek pontot, ha
elegends (B-et szivtak fel.

- Ha a csemete 1 @-et szivott fel, pontozd le 1 gyokeret.

» Ha a csemete 3 @-et szivott fel, fa lesz beldle, es
epontozod mindegyik (legfeljebb 4) gyokeret.

Mindegyik lepontozott gyoker annyi pontot er, amennyi az
altala elfoglalt gombalapkan lathato (&)

Ahogy @-et szivsz fel, egyre feljebb lépsz a szensavon,
es jutalmakat kapsz. A jatek addig folytatodik, amig
valamelyikotok elhagyja a szensav utolso mezojét, es
megszerez eqy zold jutalmat. Ez eldidezi a jatek

veget (14. oldal). Amikor eloidezitek a jatek veget,
fejezzetek be az adott fordulot (az utolso jatekos is hajtsa
vegre a koret), majd jatsszatok meg egy utolso fordulot.

Az osszes pontot a jatek vegen szamoljatok ossze.
Az a jatekos nyer, akinek a legtobb pontot sikerult

osszegyujtenie (14. oldal).

W&

Minden duglaszfenyotoboz 1-1 pontot jelent.

Ez a gomba
2 pontot er.

Ez a gomba
3 pontot er.

- Ha a csemete 2 @-et szivott fel, pontozd le 2 gyokerét.

Egy kdr menete

1. Egy akcio végrehajtasa
« Valassz ki es hajts vegre 1 akciot a kovetkezo 5 kozul:
. Aktivalas (6. oldal)
. Felszivas (8. oldal)
- Szaporodas (10. oldal)
. Tarsulas (12. oldal)
. Fotoszintézis (12. oldal)

2. A szénsav (9. oldal)
. Ha legalabb 1 (@-et felszivtal ebben a kérben, lépj
fel 1 mezot a szensavon.

3. A célkartyak (13. oldal)
. Jelold a haladasodat (ha volt) a celkartyakon a
celjeloloiddel.

4. A kezlimit
« Huzz annyi gombalapkat, hogy ismét 3 legyen a

kezedben.
Akcidk

Az egyes akciokat a kovetkezo oldalakon reszletezzuk.
Egy korben nem hajthatsz vegre 1-nel tobb akciot, hacsak
egy gombakepesseg nem ad ujabb akciot.

Egy szokvanyos akcio felepitese:

®

Koltség

Koltség — Ez elkoltendo eroforrasokbol es atforditando
akciojelolokbdl allhat.

Opcionalis akcio (barna arnyalatu doboz) — Vegrehajthatod
ezt az akciot a jatekostabladon a feltuntetett sorrendben.

Akcio — A vegrehajtando akcio.



Ake1d: Aktivalas

A nitrogen, a foszfor €s a kalium elengedhetetlen
a novenyek szamara. A nitrogen a levelekhez, a
foszfor a viragokhoz es a magvakhoz, a kalium
pedig a cukrok szallitasahoz fontos.

A jatek soran a gombaknak @-et adsz eroforrasokert

es eqyeb elonyokert cserebe. (Egyes gombak ingyen
biztositanak elonyoket, mig masok a @-en kivul tovabbi
eroforrasokat igenyelnek, amelyeket a kozos készletbe
kell befizetni.) Egy gombanak koltsege es kepessege van:

t Aktivalj egy T -t,

ahol van Y -ed

Helyezd a
(® koltségeta T -ra

Kepesseg

Koltseg: Egy gombat csak akkor aktivalhatsz, ha van rajta
gyokered, es ha kifizeted az aktivalas koltseget:

@ Forditsd az elhasznalt oldalaval felfele a gomba
tipusaval megegyezo elérheto akciojelolodet.

@ Helyezz 1-1 @-et a gombalapkara

mindegyik @ ilkon utan. (@ et adsz a gombanak
eroforrasokéert vagy a gomba kepessegeert cserebe.)
Egy gombalapkan korlatlan szamu @ lehet.

D Valassz szabadon és helyezz 1-1] = |, |1 |-t vagy
m—at a kozos keszletbe minden D Ikon utan.

Kepesseg: Hasznald a gombalapka kepesseget (24. oldal).

Az akciéjelolok

A jatekban 4 gombatipus van, melyeket nehany alapvet6
fizikal jellemzo alapjan csoportositottunk:

@ O € O

Gyurus vagy Porusos vagy Gyuru Mas formaju
kortinas fogakkal nelkuli (csak gombak,
(fatylas) szaru rendelkezo lemezes) peldaul

gombak gombak gombak cseszek es
korallok

1-1 akciojelolod van mindegyik gombatipushoz. Ezekkel
a jelolokkel aktivalhatod a gombalapkakat, valamint

mozgathatod es/vagy felszivhatod a @-et (8. oldal).

Mindegyik akciojelolonek van egy elérheto oldala (szines)
es eqgy elhasznalt oldala (szurke):

@' = elhasznalt

Amikor elhasznalsz egy jeloldt, forditsd az elhasznalt £
oldalaval felfele. Az elhasznalt jeloloket mindaddig nem
hasznalhatod, amig vissza nem forditod az elerheto ’?
oldalukkal felfele. Ezt a fotoszintézissel (12. oldal) vagy
bizonyos gombak kepessegevel teheted meg.

I\ =) = elérhets

A koltseg altalaban magaba foglalja egy akciojelolo
atforditasat az elhasznalt oldalaval felfele, ahogy ez az
Ikon is jelzi:

Bizonyos kepessegek altal egy vagy tobb akciojelolot az
elerheto oldalaval felfele fordithatsz, ahogy ez az ikon is

jelzi:

forditsd a kek
6 = jelolot az elerheto
oldalaval felfelé
forditsd az 0sszes elhasznalt jelolodet

Q ~ az elérhet6 oldalaval felfelé

forditsd a kek

jelolot az elhasznalt &
oldalaval felfele

forditsd barmelyik

:jelﬁléit az elhasznalt
oldalaval felfele

forditsd barmelyik
jelolot az elérheto
oldalaval felfelé




Allandé képességek

Egyes gombaképességeken az ALLANDO sz6 olvashatd.

Ezeket a kepessegeket nem kell aktivalni, mert ezek
megerositik mas akcioidat. A kepesseg hasznalatahoz
lennie kell legalabb 1 gyokerednek a gombalapkan. Ha

tobb gyokered van, a kepesseg nem tobbszorozodik meg.

1. példa az aktivalasra: A legyolo galocanak es a
masik 3 kezdogombanak hasonlo hatasa van.

Megszerzett
képesseég:

Kifizetett Q¥ e
koltseg:

Elofeltetelek:

- A legyolo galocat csak akkor aktivalhatod, ha van
rajta gyokered. A barna jatékos aktivalhatja a
gombat, de a zold jatekos nem.

Koltseg:

. ﬂ Forditsd az elerheto Gjelfjlﬁdet az elhasznalt

L B = p ’
& oldalaval felfelé.

. @: Helyezz 1 @—e‘t a jatekostabladrol a legyolo
galocara.

Képesség:

. :Kapsz 1| +tes1|. |t akozos keszletbdl a
jatekostabladra.

. @ Ha a zold jeloléd elhasznalt (&%), forditsd az
elérhetd oldalaval (()) felfelé.

2. pelda az aktivalasra: A fenyobarat egy kulonleges
gomba, amelynek aktivalasa nem kerul eroforrasba
(akcioba viszont igen). Az allando kepessegenek
koszonhetden feltolti @-ne[ az erddt, amikor az utolso
(®-ct is felszivjatok.

Megszerzett
képesseg:
Kifizetett
koltseg: D
Koltség- es atvalthatsz
mentes. legfeljebb 2 Ij-t

Elofeltételek:

. A jatek elejen mindnyajan 1-1 gyokeret helyeztetek
a fenyobaratra, igy barki aktivalhatja azt.

Koltseg:

- Nem kerul sem eroforrasba, sem akciojelolobe.
Képesséeg:

. D: Kapsz 1tetszoleges kockat (| || . |, vagy )

a kozos keszletbol a jatekostabladra.

| 4| 4D | 4| 4 Atvélthatsz legfeljebb

2 eroforraskockat a jatekostabladrol a kozos
keszletben levo barmely kockakra. Ezek lehetnek
egyformak vagy kulonbozok is.

Allando:

- Ha barmelyik jatékos kore vegeén nincs egyetlen
sem a gombalapkakon, akkor helyezzetek
1-1 @-et a fenyobarattal (észak, kelet, del es
nyugat iranyban) szomszedos 4 gombalapkara.

Minden mas gomba: A szabalyzat hatoldalan talalod
az 0sszes gombaképesseq reszletes leirasat.



Akelid: Felszivas

A gombak megtartjak a fak altal nekik juttatott
szén nagy részet, de ugy tunik, hogy egy részet
Ujra elosztjdk — esetleg kereskedelmi hdlozatuk
megerositese erdekeben. Ez az ujra elosztott

szen keves ahhoz kepest, amennyit egy fa
fotoszintetizal maganak, de fontos loketet jelenthet
a fiatal csemetek szamara.

A csemeteknek @-re van szukseguk, hogy a gyokereik
pontot szerezzenek. Az aktivalas akcio altal (6. oldal)
gyakran @-et fogtok helyezni az aktivalt gombalapkara.
A felszivas akcio altal a csemete felszivja ezt a (@-et
valamelyik gyokeren keresztul.

Lehetseges, hogy nincs @ azon a gomban, amelyiken
gyokered van. llyenkor hasznat veheted az opcionalis

akcionak, es fizethetsz, hogy felszivas elott mozgass egy

®-c<t.

Koltseg:

. . Forditsd barmelyik elerheto akciojelolodet az

L ]
elhasznalt oldalaval felfele.

. I]: Fizess 1tetszoleges kockaval (helyezd a kozos
keszletbe).

Opcionalis akcio: Mozgass @-et

« Csak aztaz 1 @-et mozgathatod (vagy azt a 2 @—e’(,
ha egy olyan gombakepesseget hasznalsz, amelyik
megengedi 2 (B felszivasat), amelyiket fel tervezed
szivni.

. El0szor hatarozd meg, hogy hany lepeést kell
megtegyen a felszivando ahhoz, hogy eljusson
a jelenlegi lapkajarol ahhoz a gombahoz, amellyel
fel tervezed szivni. A gombarol gombara es csak

oldalszomszedosan (azaz fel, le, jobbra, balra, de nem

atlosan) lep.

. Az egyik csemeted

- Mindegyik gombanal, amelyre ralepsz a @-nel,

gombankent valassz egyet:

. _‘ : fizess 1tetszoleges kockaval (helyezd a kozos
keészletbe), vagy

. ?Q” . forditsd barmelyik elérheto akciojelolodet az
elhasznalt oldalaval felfele.

« Nem kell gyokerednek lennie azon a gomban,

ahonnan a @ szarmazik, csak azon a gomban, ahol fel
tervezed szivni azt.

- Ha aktivalsz bizonyos gombakepessegeket, akkor

2 @-et is felszivhatsz. Ebben az esetben kulon-kulon
kell fizetned mindegyik @-e’rt, amelyet felszivas elott
leptetsz, hiszen ezek nem utaznak egyuitt.

Akcio: Felszivas

felsziv 1 @-et egy olyan
gombarol, ahol van
gyokere. Vedd le a @-et
a gombarol es helyezd a
csemetére.

Megjegyzes: Csak es kizarolag akkor szivhatsz

fel 1-nel tobb @-et a korodben, ha egy olyan
gombakepesseget aktivalsz, amelyik engedélyezi azt.
Tovabbi fizetes altal sem éerheted el azt, hogy 1-nél
tobb (@-et szivj fel a kérédben.

Mozgasd a szénsavjelolodet 1 mezovel feljebb a
szensavon, e€s azonnal gyujtsd be az ott jelzett
jutalmat (9. oldal).

Megjegyzes: A mi absztrakt erdonkben mindegyik
gomba egyetlen lapkan lathato. A valosagban a
gyokerrendszeruk (micelium) tobb szaz vagy akar
tobb ezer meterre is nyulhat az erdo alatt, olyan
modon o0sszekapcsolva a tavoli fakat, ahogyan mi
keptelenek vagyunk abrazolni ebben a jatekterben.
A jelenlegi tudasunk szerint a szen nem kertil at
egyik gombabol a masikba, es a kulonbozo gombak
altalaban nem kereskednek egymdssal.



Példa felszivasra:

A feher jatekos
felszivna a legyolo
galécan lévé (B-et a
csemetejevel, de nincs
ott gyokere, emiatt
eloszor ellepteti azt az
opcionalis akcioval.

A szénsav

Minden korben, amikor @-et
szivsz fel (a felszivas akcioval
vagy egy felszivas akciot biztosito
gombanak koszonhetoen),
mozgasd a szensavjelolodet

1 mezovel feljebb a szensavon,
es azonnal gyujtsd be az ott
jelzett jutalmat.

Kéltség: A €9 akcidjeldldjét az elhasznélt oldalaval
felfele forditja, es 1| . ‘|-t fizet a kozos keszletbe a
jatekostablajarol.

Megjegyzés: A szénsavon csak
1 mezot lephetsz, meg akkor is,
ha 1-nél tobb (B-et szivtél fel a

korodben. Opcionalis akcié:

A () akcidjeldlsjét
az elhasznalt oldalaval
felfele forditja, es

a legyolo galocarol

A 2. 4. es 6. mezokon keppel
lefele forditott bonuszlapkak
vannak.

« Amikor eljutsz egy bonuszlapkahalomhoz, nézd meg a

lapkakat, tarts meg 1-et, es helyezd vissza a maradekot
keppel lefele forditva.

. Tartsd a megszerzett lapkat keppel lefele forditva, és
csak akkor fedd fel es dobd el, amikor begyujtened a

a fenyobaratra lepteti

a @-et.

Akcio: A csemeteje

felszivja a fenyobaraton

rajta lévo jutalmat. Ha a lapka jutalma @&, akkor csak a
lévé (@-et.

jatek vegi pontozas kozben fedd fel a lapkat.

. A lapkak lehetséges jutalma: 1 eréforras, 2 @, 1 @

vagy egy egyszeri hasznalatu kepesseq, amellyel
felfrissitheted az akciojeloloidet (mindegyiket az

elérhetd oldalaval felfelé fordithatod) &&p.

Ha feljebb Iépnél a 8-as mezérdl (amelynek jutalma (@),
akkor:

A szénsav: Feljebb mozgatja a szensavjelolojéet

1 mezovel a szensavtablan, titokban megnezi az ott
lévé 3 bonuszlapkat, elveszi a 2 &F-os lapkat,

a maradek 2 lapkat pedig visszateszi.

+ Helyezd a jelolodet az 5 zold mezo egyikere, es
gyujtsd be a jutalmat. Az ide érkezo tobbi jatekosnak
egy masik jutalmat kell valasztania. Ha begyujtod a

“u lapkat, akkor vedd magadhoz emlékeztetéként a
pontozashoz.

. Eléidézed a jaték végét (Iasd A jaték vége, 14. oldal).

Stratégiai tanacs: Bizonyos ertelemben a
szensavon egy verseny folyik. Ha elsokent ered el
a tetejet, akkor nagy valoszinuseggel ellenfeleidnel
tobb @—et szivial fel, ami altalaban azt jelenti, hogy
tobb gyokered fog pontot hozni.

Péelda: A barna jatekos felsziv
par (B-et ebben a korben,
es elorelep 1 mezovel.

1 gyokeret helyez 1 @,—jére.
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Eqy fa felnévesztése

Ha a felszivas kovetkeztében 3 @ van a csemeteden,
akkor helyezd vissza a 3 (@-et a kdzos készletbe és

helyezz egy fat a csemetejelolodre.

A jatek vegen a fak nagy mertekben hozzajarulnak a
pontozashoz, ugyanis a 2 @-es csemeteknek csak
2-2 gyokeret pontozod le, mig a faknak az osszeset.

A gyokerek szamatol fuggetlenll fat noveszthetsz a

csemetekbol, de altalaban érdemes tobb gyokeret
ereszteni a faidbol a jatek vegere.

Eqgy jatek alatt legfeljebb 4 fat noveszthetsz. Azon ritka
esetben, ha mar novesztettél 4 fat, és a jateknak meg
nincs vege, a maradek csemeteid 3 vagy akar 4 @-et IS
eltarolhatnak. Ezek a csemeték a jatek vegen 1-1 gyokeret
pontoznak le minden felszivott (@ utan.

Megjegyzes: Nem kapod vissza a csemetejelolot,
amelyikre a fadat novesztetted. Legfeljebb 6 csemeted

es/vagy fad lehet egyszerre jatekban.

Akeid: Szaporodas

Az erett duglaszfenyok tobozokat teremnek,
amelyek kinyilnak, es tobb tucat magot biznak a
szel szarnyaira. Az elso evik vegere a csemetek
altalaban mikorrhizalis kapcsolatban allnak
legalabb egy gombaval. Azon csemetek, amelyek

nem alakitanak ki ilyen kapcsolatokat, ritkan
nonek nagyra.

A jatek elején csak 1 csemetéd van az erdoben. Ezzel az
akcioval helyezhetsz uj csemeteket az erdobe.

® LT

)

Koltséeg:

- Fizesd be ezeket a kozos keszletbe: @

Opcionalis akcio: Helyezz le egy gombat (11. oldal)

« Fizethetsz 1 D—t a kozos keszletbe, hogy lehelyezz
egy gombalapkat a kezedbol az erdobe.

Akcio: Helyezz le 1 csemeteét 1 gyokerrel.

- Helyezd le a jatektabladon levo egyik csemetedet az
erdoben levo barmelyik gomba ures sarkara.
- A magvakat a szel fujja: az uj csemetednek nem
kell szomszedosnak lennie a tobbi csemeteddel.
» Lehelyezes utan tilos elmozditani a csemetet.
« Mindegyik sarokra csak egy jatekos egy
csemeteje kerulhet.

« Helyezz le egy gyokeret az iment lehelyezett csemete
mellé. A gyokeret kotelezo a csemetével szomszedos

egyik gombara helyezni.



Gomba lehelyezése

Gombalapkat az erdobe csak a szaporodas és a tarsulas
akciok reven helyezhetsz le, ugyanis ezeken lathato

a gombalehelyezés opcionalis akcio. Amikor gombat
helyezel le:

« A gombalapkat helyezd le oldalszomszédosan
(azaz nem atlosan) legalabb 1 masik gomba melle az

erdoben.

Ne fizesd ki a gomban lathato koltseget, mert az a
gomba aktivalasanak a koltsege.

a kezedben.

Amikor a szaporodas vagy a tarsulas akcio reven
csemetet es/vagy gyokeret helyezel le, akkor akar
az uj gombara is helyezheted az(oka)t, de ez nem
kotelezo.

A szaporodas és a tarsulas akciok reven koronkent
legfeljebb 1-1 gombat helyezhetsz le. (Megjegyzes:

bizonyos allando gombakepessegek engedelyezik egy

tovabbi gomba lehelyezeset.)

A korod vegen huzz annyi gombalapkat, hogy 3 legyen

Pelda szaporodasra: Koreben a zold jatekos
szaporodni akar. ElsO lepeskent lehelyez eqy
gombalapkat — a borsos tinorut — a kezebodl a
husbarna penzecskegomba melle.

Kﬁltsé?: Befizeti a kovetkezoket a kozos készletbe:

®

Opcionalis akcié: 1| |-t befizet a k6zos készletbe,
majd a kezebdl a borsos tinorut az erdo jobb also
sarkaba helyezi le.

Akcio: Lehelyez egy csemetét egy szabad sarokra,
és ugy dont, hogy annak a gyokeret a borsos
tinorura helyezi (bar lehelyezhette volna a folotte
levo legyolo galocara is).

Keézlimit: Vegul a kore vegen 1 gombalapkat huz a
keszletbdl, hogy ujbol 3 lapka legyen a kezeben.

1
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Akeid: Tarsulas

Az idosebb fak gyokereihez tobb tucat klilonbézo

gombafaj kapcsolodhat, eés minden gomba sok
kulonbozo fahoz kapcsolodhat egy hatalmas, fold
alatti halozatot alkotva.

Eleinte mindegyik csemetenek csak 1 gyokere van.
A tarsulas akcioval uj gyokereket helyezhetsz le a

csemeteidhez es faidhoz. Ezaltal uj gombakepessegekre
és tobb jatek végi (¥ -ra tehetsz szert.

® L°T

Koltseg:
. Fizesd be ezeket a kdzos készletbe: (B .
Opcionalis akcio: Helyezz le egy gombat (11. oldal).

« Befizethetsz 1 D-t a kozos keszletbe, hogy lehelyezz
egy gombalapkat a kezedbodl az erdobe.

Akcio: Helyezz le 2 gyokeret gombakra.
« Mindegyik gyokernek érintkeznie kell egy csemete-
vagy fajeloloddel ((ﬁ).

» A gyokerek eredhetnek ugyanabbol a @j-bﬁl, de
ez nem kotelezo.

« A gyokered nem erintkezhet egy ellenfel ﬁ,-je’vel.

« Nem helyezheted le a gyokeredet egy gomba nelkuli
sarokra.

» Legfeljebb 18 gyokered lehet az erdoben. A legtobb
jaték joval a gyokerkeszlet kifogyasa elott veget ér.

Akecid: Fotoszintézis

Az dllatok es a gombak mind egy taplaleklanctol
fuggenek, amely a novenyekbol indul ki.

A novények a szen-dioxidot szenhidratokka
fotoszintetizaljgk — ez a folyamat a fényenergiat
kemiai energiava alakitja. A fotoszintetizalas az

egyetlen modja annak, hogy @-et szerezz d
jatekban.

A gombak aktivalasahoz, valamint a csemetek eés gyokerek
lehelyezesehez @-et fogsz elhasznalni. Fotoszintezis altal
(®-<t kapsz, frissited az akcidjeldlSidet, és eldobsz minden

felesleges gombalapkat a kezedbdl (a korod vegen pedig
ujakat huzol fel).

Fotoszintézis

®0G

+tovabbi @ /[

et

Koltseg: Koltsegmentes.

Akcié: Kapsz (@ @-et.
« Vegyel 2 @-et a kozos keszletbdl a jatekostabladra.

Opcionalis akcio: +1 @ minden befizetett 1. | utan.

« Tetszoleges szamu | -t fizethetsz be a jatekostabladrol

a kozos keszletbe, hogy ugyanannyi @-et kap]
cserebe,

Akci6: Gy

. Forditsd az dsszes elhasznalt (£) akcidjeldlédet az
elérhetd oldalaval felfelé (£2).

Opcionalis akcio: Dobj el gombalapkakat.

« Eldobhatsz barmennyi gombalapkat a kezedbal.

A korod vegen huzz annyi gombalapkat a keszletbol,
hogy ujbol 3 lapka legyen a kezedben.



A célkartyak

A celkartyak egy masik fontos pontforras. Mindegyik
jatekos kap pontot mindharom celkartya alapjan

(lasd A celkartyak magyarazata, 16. oldal).

R S -

- e IbaED

LEPY HGYEL FELIERS A
CED ST MO AT

@123 o
A = A celsavok

A celsavok: Mindegyik kartyan egy-egy celsav talalhato. A
jatek elejen 1-1 celjelolot helyeztetek az osszes celkartyara.

Bizonyos celsavokon a jatek kozben kell mozgatnotok

a celjeloloiteket, mert egy olyan feltetelt kell
szamontartanotok, amelyet maskepp nem lehet (pl. 6 @
megszerzese egy kor alatt). Mas ceélsavok azt jelzik, hogy
hany darabotok van egy bizonyos jatekelembdl (pl. fakbol)
a jatéek vegen. Egy ilyen cel esetében a jatek barmelyik
pontjan ellendrizhetitek a feltetel teljesiteset es jelolhetitek

a celkartyan.
GOD®)

Bizonyos celoknal lehetseges 10 fole lepni. llyen esetben
hagyjatok a céljelolotoket a celsav 10-es poziciojan, es egy
tovabbi celjelolotokkel folytassatok a szamozast az 1-estol:

A g)-id attal érintett

Pontozotablak: A pontozotablak jelzik, hogy hany pontot
fogsz szerezni a célsavon elert eredmenyeid alapjan.
A pontozotablaknak 3 tipusa van:

1. Szamolos tablak: A célsavon elért poziciod alapjan
kapsz @¥-okat:

A jatek végen az elfoglalt mezd jelzi a pontodat:

. 1. mez6: 3 .
. 2. mez6: 5 .
. 3. mez6 vagy afélott: 9 @P.

2. Versengos tablak: A tobbi jatekoshoz viszonyitott
poziciod alapjan fogsz szerezni (& -okat.

Holtverseny eseten adjatok ossze a legmagasabb elert
mezonek és az utana kovetkezo(k)nek megfeleld

@ -okat, osszatok el az érintett jatekosok szamaval, majd
kerekitsetek lefele az eredmenyt.

« 1. pelda: Ha 2 jatekos all holtversenyben a 2. es
3. helyért, akkor 4-4 @¥-ot szereznek: (5+3)/2.

2. Példa: Ha 3 jatékos all holtversenyben az 1., 2. és
3. helyért, akkor 5-5 @¥-ot szereznek: (9+5+3)/3.

3. Tobbszorozos tablak: Bizonyos tablakon egy szorzo
szerepel. Kulonbozo feltetelek teljesiteseert fogsz szerezni
& -okat, példaul a kartya célsavjan valoé haladasodert:

Pelda: Ha a celjelolod ezen celkartya 6-os mezojen van,
akkor 12 @¥-ot szerzel.

13



A jaték vége
A jatek véget az idézi elo, ha egy jatekos eléeri a szensav
(9. oldal) veget. Akkor:

- Fejezzetek be az adott fordulot: jatsszatok addig, amig
az osszes jatekos egyenlo szamu kort jatszott.

. Jatsszatok le még 1 utolso fordulot.

A jaték vegi pontozas: Az 0sszes pontot a jatek vegen
szamoljatok ossze. A jatékot az a jatekos nyeri, akinek a
legtobb pontot sikerult osszegyujtenie. Dontetlen eseten
az erintettek kozul az nyer, akinek tobb faja van. Tovabbi
dontetlen eseten az erintettek kozul az nyer, akinek tobb
@-e van a csemetein. A kovetkezokre kaptok pontot:

A celkartyak: Pontozaskor kovesséetek a kartyak utasitasait
(16. oldal).

Példa: A barna pontszama a 3 célkartya utan:

Legalabb 3 korben szerzett
legaldbb 6 @-et: 9 .

2 faja van: 2 @9.

6 +}-je van 3 kulonbozo
fliggbleges vonalban: 1 (.

A barna jatékos 12 @ -ot
szerzett a 3 celkartya altal.

Csemetek es fak @,: A csemetek es fak pontjait
vezessetek fel kulon sorokba.

- Ha a csemete 1 @-et szivott fel, pontozd le 1 gyokeret.
- Ha a csemete 2 @-et szivott fel, pontozd le 2 gyokeret.
« A faknak pontozd le az 6sszes gyokeret.

« Abban a ritka esetben, ha mind a 4 fadat felhasznaltad,
a3vagy 4 @ nel rendelkezo csemeteidnek pontozd le
az altaluk felszivott @-enkent 1-1 gyokeret.

Mindegyik gyokér annyi @¥-ot ér, amennyi az altala

elfoglalt gombalapka aljan levo ertek.

Ha egy csemetéednek tobb gyckere van, mint @-e, akkor

szabadon eldontheted, hogy melyik gyokere(ke)t pontozod

le.

Peélda: A barna jatekos a csemeteit es fait pontozza le:

@ nélkiili

csemete

csemete

' 3 l e
‘ -q!dn-.
G
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1. Fa — lepontozza a 4 gomban levo mind
a 4 gyokerét: 10 (.

2.Fa — lepontozza a 3 gomban léevo mind
a 3 gyokereét: 12 @& (a voroslemezu

pokhalosgombaert nem kap pontot, mert ott nincs
gyokere). (A fenyo-pereszke pontja reszben a vele

szomszedos lemezes gombaknak koszonheto.
3 lemezes gombaval szomszedos, ugyhogy

2 +3 @E-oteér)

3. Csemete — 2 gyokere van, de nincs @-e. Nem er

@& -ot.

4. Csemete — 3 gyokere van, de csak 2 @—e,
ugyhogy a barna jatékos csak 2 gyokeret
pontozhat le: a legyolo galoca es a borsos tinoru
mellett dont, igy 6sszesen 6 (@ -ot szerez

(a borsos tinorun 3 m van, igy 3 & -ot ér).

5. Csemete — 3 gyokere van, de csak 2 @-e,
ugyhogy a barna jatékos csak 2 gyokeret
pontozhat le: a husbarna pénzecskegomba és a
fenyo-pereszke mellett dont, igy osszesen

8 @¥-ot szerez.

6. Csemete — 1 gyokere van es 2 @-e, Igy csak
1 gyokeret pontozhat le: a fenyo-pereszken levot,

igy 5 @ -ot szerez. Az apré nedligomba utan nem
kap pontot, mert azon nincs gyokere.

Bonuszlapkak es eroforrasok: Vezessetek fel a
bonuszlapkakbol gydjtott @ -okat. 1-1 pontot szerzel a

jatekostabladon maradt minden 2 eroforrasod (@, ;

és @) utan.

Ha a szénsavrol begylujtotted a "« jeloldt,
2 pontot szerzel.

Pelda: Folytassuk a barna jatekos pontjainak az
osszeszamolasat a bonuszlapkakkal es a megmaradt

eroforrasokkal:
® « On

k”‘%ﬁ K -
Ill:}l:" ..llr. .

. 2 darab, @@¥-ot éré bonuszlapka: 3 pont.
« / megmaradt eroforras: 3 pont.
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Vequl osszegezzik a celokert, a ﬁ:’-kért, a
bonuszlapkakert es a megmaradt eroforrasokert
jaro pontokat. A barna jatekos 59 pontot gyujtott

osszesen.
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A célkartyak magyarazata

Oszes denevér - A: Szamold meg, hanyszor szereztél
legalabb 6 @-et egy korben. Ahhoz, hogy ennyi @—et
szerezz, altalaban a fotoszintézis akcio vegrehajtasa
kozben 4 vagy tobb | . -t be kell fizetned a kozos
keszletbe. Szamold bele a bonuszlapkakbal es allando
gombakepessegekbdl szarmazo @-et is!

Oszes denevér - B: Minden alkalommal, amikor
fotoszintezis akciot hajtasz veqgre, es|. i fizetsz be a
kozos keszletbe annak erdekeben, hogy tovabbi @-et
kapj, mozgasd a céljelolodet 1-1 mezovel eldre mindegyik
befizetett || utan.

Kanadai szajké - A: Ez a cél arra biztat, hogy a
csemeteidet es faidat (d) fliggoleges vonalakba ultesd
nyugatrol kelet felé haladva (a kezdogombakon lathatok
az égtajak kezddbettii: E, K, D, NY). Célod az, hogy minél
tobb kulonbozo fuggodleges vonalon helyezkedjenek el a
jeloloid, es ne keruljenek egyetlen vonalba.

Pelda: A zold jatekosnak
6 3¥-je van 5 kiilénbdzs
fuggoleges vonalban,

ugyhogy 6 -ot szerez.

Kanadai szajké - B: Szamold meg, hany kiilénb6z4
gombat erintenek a @}-id. Mindegyik gombat csak egyszer
szamolj, fuggetlendl attol, hogy hany @i—dde! erintkezik.

Nem kell gyokerednek lennie a gomban ahhoz, hogy
pontot erjen.

Példa: A zId jatékos 6 FY-je
7 kulonbozd gombat érint.

Véroshata erdeipocok - A: Széamold meg, hany fat
novesztettel.

Voroshata erdeipocok - B: Szamold meg, hany darab
2 vagy tobb gyokeres csemeted es fad van.

Douglas-tajtékoskabéca - A: Szémold meg, hanyszor
helyeztél le 2 gyokeret ugyanolyan tipusu gombara 1 koron
belul. A gomba tipusat a nevetdl balra levo szimbolum jelzi
(€2/C/E€D/C ). A 2 gyokér keriilhet ugyanarra a gombara
vaqgy 2 kulonbozore (csak a tipusuk legyen egyforma).

Douglas-tajtékoskabéca - B: Szémold meg, hény
gyokeret helyeztel le.

Repilémékus - A és B: Ezen célsavok azt tartjak
szamon, hogy hany gyokered van PAROS vagy PARATLAN
pontszamu gomban.

Ha egy gomban tobb gyokered van, mindegyik
gyokeredet szamold bele.

Egyes gombaknak a pontszama valtozni fog a jatek
kozben. Ezen celok eseteben csak a jatek veqi
pontszamuk szamit.

Piros keresztcsdrii - A és B: Ezen célsavok azt tartjdk
szamon, hogy hany gyokered van olyan gomban, amelyen
W

§8g vagy ‘%ﬂa ikon lathato.

Ha egy gomban tobb gyokered van, mindegyik
gyokeredet szamold bele.

Banancsiga - A és B: Ezen célok pontot adnak minden
csemetedért vagy fadert, amelyek meghatarozott szamu
gombatipust erintenek (GIC}/ £9/( ). A 4 gombatipust a

6. oldalon is megtalalod.

Nem kell gyokerednek lennie a gomban ahhoz, hogy
pontot erjen.

Douglas-mékus - A és B: Ezen célok pontot adnak
minden csemetedert vagy fadert, amelyek meghatarozott

kepessegu gombat erintenek.



Az akciojelolot frissitd gombakon legalabb egy ilyen

szimbolum talalhato: 6 Q \3

Nem kell gyokerednek lennie a gomban ahhoz, hogy
pontot erjen.

Suttogo erdd (Whispering Woods)

Célkartyak
(Ez a kiegeszitdo nem jelent meg magyarul.
Angol nyelven erheto el az alderacstore.com oldalon.)

Douglas-szovélepke - A: Mindegyik gydkeret
csak 1-1 szettbe szamolhatod bele.

Egyes gombaknak a pontszama valtozni fog a jatek
kozben. Ezen celok esetében csak a jatek vegi
pontszamuk szamit.

Douglas-szévélepke - B: Szamold meg, hany
csemeted és fad van a fenyobarat (kozepsoé gomba)
koruli ,,gyurd” 12 sarkan (piros pottyok):

Kormos ftajd - A: Szémold meg, hanyszor Iéptettél
eqgy @-et legalabb 2 gombanyi tavolsagra a felszivas
akcio vagy egy gomba aktivalasa altal. Ha egy korben
2 @-nel Is legalabb 2 gombanyi tavolsagra lepsz, lepj
egy tovabbi mezovel feljebb a jeloloddel a celsavon.

Kormos fajd - B: Szamold meg, hanyszor frissited
mind a 4 jelolodet egy korben barmilyen metodus
altal (fotoszintezis akcio, gombak aktivalasa vagy
bonuszlapka felhasznalasa).

Mivel csak az elhasznalt akciojeloloket lehet frissiteni,

mind a 4-nek elhasznaltnak kell lennie frissités elott,
hogy beleszamitson a celba.

Egyszemélyes jaték
Az egyszemelyes jatekban 2 masik fa lesz az ellenfeled,
amelyek hozzad hasonloan csemetéeket akarnak szetszorni

az erdoben. Mindketten egy Ml paklin osztoznak, amely
meghatarozza az akcioikat.

Elokésziletek

« A fo elokesziletek: Keszits elo egy 3 fos jatekot a
szabalyzat 2—3. oldalain leirtak alapjan (te a zold
jatekelemeket hasznalod, a ket M| pedig a barna és a
krem szinueket) a kovetkezo kivetelekkel:

« 6-9. lepesek: A ket Ml a barna es krem szinu
jatekelemek kozll vegye el a csemeteket, de hagyjak
a dobozban a gyokereket, a fakat, az akciojeloloket
€s a jatekostablat, és ne vegyenek el sem kezdeti
eroforrasokat, sem gombalapkakat.

« 12. lépes: A lepest keszitsd elo a szokasos modon.
Az MI ellenfelek hasznaljak a barna es a krem szinu
szensavjeloloket.

« 13-14. lepesek: Talalomra valassz 3 celkartyat.
A ket Ml ellenfel nem verseng ezen celok elereseert.
Ha versengds tablaju célt huzol (amelyiken szamit a
celjelolok relativ pozicioja), akkor helyettesitsd egy
masik celkartyaval.

« Kezdomezo: Valassz kezdomezot a csemetednek
a szokasos modon. A ket Ml ellenfel nem valaszt
kezdomezot. Hagyd a fenyobarat el nem foglalt sarkait
Uresen, azaz ne blokkold a nem hasznalt jatéekosszin
jelolojevel.

« Tovabbi elokeszuletek:

« Az MI tabla: Rendezd el az Ml tablan az Ml ellenfelek
jatekelemeit.

« Az MI paklik: Keverd meg az MI kartyakat 2 kulon
pakliba (A es B). Helyezd a B paklit az Ml tablara keppel
lefele forditva, az A paklit pedig a B tetejere, ugyancsak
keppel lefele forditva.

« Az MI kedvenc eroforrasa: Vegyel el 1-1 kockat mindegyik
tipusbol (|1}, es m ), majd veletlenszeruen valassz
egyet kozullk. Helyezd az MI tablajara. Ez lesz a barna
MI kedvenc eroforrasa. Ismeteld meg ezt a lepest a
krem szinu MI ellenfelnél is, veletlenszeruen kivalaszt-
va 1 eroforrast a 3-badl. (Elofordulhat, hogy mindket Ml
ellenfelnek ugyanaz lesz a kedvenc eroforrasa.)
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Sz016 jaték {
Z010 Jalekmene
Az Ml az elso jatekos, es felvaltva kerultok sorra.

Koréeben az Ml felhuzza a paklijanak felso kartyajat,
es vegrehajtja az azon levo akciot (lasd a kovetkezo
szakaszt).

Sajat korodben jatssz a tobbfos jatek szabalyai alapjan.

- Ha a korodben olyan gombat aktivalsz, amely az
ellenfeleidnek is ad eroforras(oka)t, akkor add az(oka)t
a barna eés a krem szinu Ml ellenfeleknek, és helyezd
az Ml tabla eroforrasmezojere.

- Ha valamelyik Ml-nek valasztania kell egy eroforrast,
akkor mindig a kedvenc eroforrasat valasztja.

« Ha elsokent veszel el egy bonuszlapkat a szensav
valamelyik mezojerol, akkor a maradekot keppel lefele

forditva keverd ossze, mielott visszateszed.

Ha te vagy valamelyik Ml ellenfel eléri a szensav veget,
akkor eloidezitek a jatek véget. Kovesd a jatek vegi
szabalyokat ugy, mintha az Ml lenne az elsé jatekos:

+ Ha te idézted el a jatek veget, akkor az Ml meg
egy kort jatszik, es utana neked lesz meg eqgy korod.
Ha az MI eleri a szensav veget a jatek vegenek
eloidezése utan, akkor elveszi a legelso szabad jelolot
a kovetkezo sorrendben valogatva:

1. - 1@ és
2 kedvenc
eroforras.

- Ha az Ml idezi elo a jaték veget, akkor a fenti
tablazatbol az elso jelolot veszi el. Az adott forduloban
jatszol meg egy kort, majd az Ml es te is jatszotok meg
1-1 vegso kort.

18

Ml kartyak

@ 0@

Mindegyik Ml kartyan tobb akcio
szerepel. Hajtsd vegre mindegyiket
fentrol lefele haladva.

2. 20 OO

Egy akcionak altalaban 2 réesze van. Az elso reszletezi,
hogy az Ml melyik akciot hajtja vegre, a masodik pediq,
hogy az erdoben hol teszi meg azt. (A kovetkezo oldalon
talalod az Ml lehetseges akcioinak leirasat).

Az akcio arra utasit, hogy a kozos keszletbol 2 @—et
i # o ‘1:._[-':,: o,
helyezz az erdé bal szélsé (%) gombajara.

Vegrehajthatatlan akcio: Amikor az M| keptelen
vegrehajtani egy vagy tobb akciot a kartyajarol, vegyel

el tetszélegesen 1[1 1, [ "+ vagy P8-ot a készletbdl. llyen
modon az M| koreben csak eqgy eroforrast kaphatsz, fugget-
lenul attol, hogy az Ml hany akciot keptelen végrehajtani.

Helyszin

Ha egy nyil van egy gombatipus elétt (§9/( )/€9/
akkor az az erdo egy helyszinere utal:

O000©Q

Legfelso Legalso Bal szelso  Jobb szelso




Az MI akciéi

Lehelyez egy gombalapkat: Az Ml
lehelyezi a gombahalom legfelso lapkajat, ha
van jelzett tipusu hely.

Példa: Az A helyszininfoé tovabbi informaciot tartalmaz
erdo legfelso azt illetéen, hogy az uj gombalapkat melyik
€9 gombaja oldalszel mellé helyezd:

a husbarna

penzecskegomba.

Egyenloségek a helyszinek esetében: Ha egyenloseg van a legalso &
2 vagy tobb helyszin kozott, akkor az elvez elonyt, amelyik helyezd le.
elobbre van az olvasasi sorrendben (balrol jobbra es

fentrol lefelé). Peldaul, ha 2 gomba a legfelso, akkor a bal

oldali nyeri a dontetlent. Ha 2 gomba a bal szélso, akkor a Ha az elsé gombdnak nem szabad a jelzett széle

felsd nyeri a dontetlent. ellenérizd le a kovetkezé gombat olvasasi sorrendben,
majd a kovetkezot, es igy tovabb.

Pelda: 2 legfelso

Q gomba van. A
bal szelso nyeri

a dontetlent,

Igy a duglasz-
fenyotinorun kell
vegrehaijtani az
akciot.

Pelda: A borsos

tinoru a legfelso G2
gomba, de a felso
szele foglalt. Az

uj gombalapkat a
molyhos tinoru felso
széeléhez kell tenni.

Hasznalhatatlan helyszin: Ha a helyszininfo altal jelzett
elsd gomba hasznalhatatlan, akkor keresd meg a tipusnak
megfelelo kovetkezo elerhetd gombat ugy, mintha az elso
nem létezne. Ha nincs hasznalhato helyszin, az Ml kihagyja
az akciot (lasd Vegrehajthatatlan akcio, 18. oldal).

Ha a keresett gombatipusbol egyiknek sincs szabad
széle, akkor az Ml nem helyez le gombalapkat (lasd
Végrehajthatatlan akcio, 18. oldal).
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Lehelyez egy csemetet: Az Ml lehelyez

+%l egy jelzett szinu csemetet eqgy jelzett tipusu
gombara, ha annak van ures sarka.

Keresd meg a jelzett gombak kozul az elsot, amelyiknek
van ures sarka. Azt a sarkot valaszd ki, amelyik korul a
legtobb gomba van. Helyezz az Ml kartyan jelzett szinu
csemetebol egyet erre a sarokra. Ha egyenloseg van
2 sarok kozott, akkor az elvez elonyt, amelyik elobbre van

az olvasasi sorrendben (balrol jobbra es fentrol lefele).

+ ¥ o

Példa: A borsos tinoru a
legfelso E\F) gomba, de
mindegyik sarka foglalt. Az
uj krem szinu csemete tehat
a molyhos tinorura kerul
helyette, es a pikkelyes
vazagombaval kozos sarkot
foglalja el.

G

"o

G g g

I :. - L
N

Ha nincs megfeleld tipusu gomba, amelyiknek ures
sarka is van, akkor az Ml nem helyez le csemetet (lasd
Vegrehajthatatlan akcio, 18. oldal).

&Y
A helyszininfo alapjan keresd meg az elsé gombat a jelzett
tipusbol. Helyezd le a jelzett szamu @-et a gombara.

2@ Q) |

Az akcio altal 2 @ kerul a legfelso T tipusu
gombara.

Lehelyez szenet: Az Ml ellenfél lehelyez
egy @—et a kozos keszletbol (soha nem az Ml
tablajarol) az erdo egyik gombajara.

Elvesz szenet: A jelzett szint Ml ellenfél
@-et vesz el egy gombarol es az Ml

tablan levo eroforrasmezon tarolja. Ezutan
fellep 1-et a szénsavon.

Veqyél m@-et
®

’

A helyszininfo alapjan keresd meg a jelzett tipusbol az elso
gombat, amelyiken van @ Az Ml elveszi az M| kartyan
jelzett szamu (@-et a gombérdl és az M tabléra helyezi.

Ez eqgy fontos pontforras az Ml szamara. A @—et NE tedd
vissza a kozos keszletbe.

= @O
&

Az akcio arra utasitja a barna MI-t (az Ml szine a
korben lathato), hogy vegye el az osszes @-et

a legfels6 () gombardl, amelyiken van @ es
helyezze az MI tablaja eroforrasmezojere. Ezutan a
barna Ml fellép 1-et a szénsavon.

Ha nincs megfeleld tipusu gomba, amelyiken @ IS van,
akkor az Ml nem szerez semmit (lasd Vegrehajthatatlan

akcio, 18. oldal).

Ugyanakkor a jelzett szinu Ml akkor is fellep 1-et a
szénsdavon, ha nincs elveheté (@.

Az MI ellenfelek begydujtik a szénsavon jelzett jutalmakat,
kiveve a gyokereket (azokat csak te tudod begyujteni).
Helyezd a jutalmat a @-et felvevo Ml eroforrasmezojére.

Amikor az Ml ellenfel bonuszlapkat kap, akkor a halombal
a legfelso lapkat veszi el. A jatek vegen mindegyik @ ,

, és @& pontot ér szamara. Az akcidjelolket frissitd

bonuszlapkanak az Ml ellenfel nem veszi hasznat.

Amikor az Ml ellenfél bonuszlapkahoz jut, felfordithatod,
hogy azonnal megtudd, milyen jutalmat kapott, vagy rejtve
Is hagyhatod, hogy csak a jatek vegen tudd meg.



Egyszemélyes jaték pontozasa
A 14-15. oldalakon levo szabalyok alapjan kapsz pontokat.

A két Ml ellenfél kulon-kllon kap pontokat (szinenként) a
kovetkezok alapjan:

Az MI pontozasa:

. A kedvenc eroforras: 1-1 pont minden begyujtott
kedvenc eroforras utan. Vezesd fel az eredmenyt a
pontozotomb celsoraba.

« A csemeték: Ellendrizd mindegyik MI ellenfel

csemeteit, s mindegyiket pontozd ki ugy, mintha egy
4 gyokeres fa lenne.

« Nehézségi szint: A kipontozott csemetéek kozul huzz ki
legfeljebb 2-2-t a nehezsegi szint fuggvenyeben:
» Konnyu: Mindket Ml ellenfel a 4 legtobb pontot
ero csemetejet tartja meg. A tobbit huzd ki.

« Kozepes: Mindket Ml ellenfel az 5 legtobb pontot
ero csemetejet tartja meg. A legkevesebb pontot

erot huzd ki.
« Nehez: Mindket Ml lepontozza az osszes
csemetejet.

« Bonuszlapkak, szénsav és eroforrasok: Mindket M|
ellenfel hozzad hasonloan szerez pontot. Szamold
0ssze a bonuszlapkakon levo pontokat es az M| tabla
eroforrasmezoin maradt eroforrasokat, beleertve a
mar egyszer szamolt kedvenc eroforrasokat is. Ha
valamelyik Ml ellenfél elvette a 2 pontos lapkat a

szensavrol, akkor megszerzi azokat a pontokat is.

Akkor nyersz, ha mindket Ml ellenfelnel tobb pontot
szereztel.

Plusz kihivas

Az MI paklijaban szandekosan van 3 ,,Az Ml ellenfelek
nem hajtanak vegre akciot ebben a korben” kartya.
Donthetsz ugy, hogy a paklibol eltavolitasz 1 vagy tobb
llyen kartyat. Minel tobbet tavolitasz el, annal nehezebb
lesz a jatek.

Stratégiai tanacsok

Minden jatekosszamra

A gyokerek lehelyezése: Ha tul sok egyforma tipusu
gomban van gyokered, keptelen leszel kihasznalni
mindegyik kepesseget, mert az akciojelolodet
elhasznalod az elsé aktivalasanal. Osszpontosits a
sokszinusegre!

A szén felszivasa: A jatek vegere hozd egyensulyba
a gyokereid szamat es a felszivott @-ek szamat.
Kedvezotlen, ha sok gyokere van egy olyan
csemeteédnek, amelyiken nincs @ vagy sok @

van egy olyan csemeteden, amelyiknek nincs eléeg
gyokere. Ha valaszthatsz, ott szivj fel @-et, ahol a
legertekesebb gyokereid vannak.

Figyeld az ellenfeleidet: Mindig figyelj arra, hogy
ellenfeleidnek milyen és hany eroforrasa van,
valamint milyen akciojelolok allnak rendelkezesukre.
Bar nem mindig sikerul, de erdemes akkor @-et tenni
egy gombara, amikor a kozeleben levo ellenfelek mar
elhasznaltak a megfelelo akciojeloloiket, vagy amikor
nem tudjak kifizetni a felszivas koltseget.

A sok pontot éro gombak: Amikor egy sok pontot
ero gombat helyezel le az erddbe, erdemes tobb
csemetet tenni a lapka sarkaira. Mérlegeld, hogy
ellenfeleid hogyan allnak a szaporitashoz szukseges
eroforrasokkal.

A bonuszlapkak: A bonuszlapkaid gyakran
kimenthetnek egy szorult helyzetbdl. Ha egy
ellenfeled @-et helyezett eqy gombara, arra
gondolva, hogy nem erheted el, hasznosnak
bizonyulhat felfedni egy-két bonuszlapkat, amelyek
altal keresztulhuzod terveit.

A szénsav: Megeri elsckent felerni a szensav
tetejere! Nemcsak amiatt, mert ez azt jelenti, hogy
ellenfeleidnel tobb @-et szivtal fel, hanem azért is,
mert egyreszt elsokent valaszthatsz bonuszlapkat,
masreszt pedig te idezed elo a jatek veget.
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Tervezoi meg j@%ﬂé%ﬁ(

A Mariposas kozos jatekunk ota tudtuk, hogy ujra egyutt
akarunk dolgozni. Amikor Elizabeth megemlitette, hogy
jatekot akar kesziteni a gombakrol — pontosabban arral,
ahogy a fold alatt a fakkal kereskednek az
eroforrasokert —, felcsillant a szemem.

A mikorrhizalis szimbiozis valoban a vilag egyik
termeszeti csodaja. Raadasul a kereskedesi rendszer
mechanizmuskent is jol mukodik. De mindezeken tul
a kapcsolatokrol van szo. Az egyre toredezettebbnek
tund vilagban az a teny, hogy lathatatlan partnersegek
szuletnek a labunk alatt, vigasz, sot uzenet, hogy talan
tenyleg minden jobban osszefugg, mint latszik.

Mindkettonktol: Hatalmas orom volt az AEG teljes
csapataval egyutt dolgozni. Rengeteg erofeszitest igenyel

eqgy jatek letrejotte, es mindezt gondosan és lelkesedeéessel

teszik mind a termek, mind a mogotte allo emberek
erdekeben.

Koszonet a kovetkezo oldalon felsorolt sok-sok
jatektesztelonek, akik segitettek finomitani a jatekon,
mielott elkeszult volna. Szo szerint keptelenek lettunk
volna elkésziteni ezt a jatekot nélkiletek.

Es koszonet azoknak a tuddsoknak, akik elvégezték azt
a nehéz munkat, hogy napvilagra hozzak ezeket a rejtett
rendszereket, es azoknak, akik tovabbra is ezt teszik.
Kulon koszonet Monika Gorzelaknak, aki a tervezesi
folyamat korai szakaszaban rank szanta az idejet, amikor
megprobaltuk eldonteni a jatek mogottes szerkezetet.

Marktol: Szeretnek koszonetet mondani mindenkinek,
aki ezen a jatékon dolgozott. Orom volt Elizabeth-tel
dolgozni, es koszonettel tartozom John Zinsernek, hogy
javasolta az egyiittm(kodést. Es természetesen kdszonet
a jatektesztelessel toltott sok evnyi tamogatasert a
fantasztikus Vancouver Island-i csapatnak, kulonosen
Liznek, a felesegemnek, Chrisszel, Damonnal, Timmel,
Mike-kal es Kyle-lal egyutt.

Vegezetul szeretnek megemlekezni a Highlander Games
Dundee csapatomrol: Gary C, Silas, Clark, GT, Craig,
Specs, Gary H, Paul, Andy, Joules, Dougie es Graeme.

Ok élesztették Ujja a tarsasjatékok iranti szeretetemet, és
fantasztikus tamogatast nyujtottak az elsd nehany evben,
az erdoori idoszakom vege és uj karrierem kezdete kozott.

Elizabeth-tol: Koszonet a Washington, DC korzeteben
dolgozo szamos tervezonek, akik olyan kozosseget
épitettek, amelyben egymas sikeréért dolgozunk. Es
kulonosen Matthew-nak, Dominicnek es Bennek, a heti

konyhaasztalos csapatomnak, akik segitenek elore lepni.

Koszonet Mattnek, a paromnak es turatarsamnak, aki ket
evtizeddel ezelott lobbantotta fel bennem a gombak iranti
szeretetet. Rettenetesen lazan kezeli, amikor a jatszas
teljesen lefoglal — és gombat is hoz nekem, ha nem tudok
elmenni magamnak gyujteni.

A szokincs:

Technikailag a gomba csak a fold feletti,
sporatermelo resze egy sokkal nagyobb
szervezetnek. E meghatarozads szerint a fak
egyaltalan nem térodnek a ,,gombakkal” — csak
a gomba fold alatti reszevel, amely egesz evben
ott lappang a talajban, eroforrasok utan kutat

es kereskedik a fakkal. Azonban mi, emberek,
szeretjuk a gombat... ezert vettiuk a batorsagot,
hogy a lapkakon a gombak Iathato reszet
tuntessuk fel, meg ha ezek a termotestek csak az
ev par heteben lathatok is. Bizunk benne, hogy a
jatek tobbi resze emlekeztetokent szolgal, hogy a
gombak sokkal tobbek annal, mint amit a felszin
felett latsz!

Szakirodalom

« Koszonjuk a Magyar Mikologiai Tarsasagnak
(gombanet.hu), hogy segitette a gombak neveinek
magyar hagyomanyokat megorzo forditasat. Csillaggal
jeloltuk azokat a gombakat, amelyeknek eddig nem
szuletett hivatalos neve.

« Ha szeretnetek megtekinteni par munkat a
duglaszfenyok okoszisztemairol, amelyek
inspiraciokent szolgaltak ehhez a jatekhoz (angolul):
MotherTreeProject.org
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lkonogrifia
Ne feledd, hogy egy gombat csak akkor
aktivalhatsz, ha van rajta gyokered!

Koltsegek
A kepessegdoboz bal oldala

"\ Forditsd a jelzett jelolodet az

elhasznalt oldalaval felfelé.
mTegyél 1 @-t a gombara.
-t vagy m-nt

Fizess be 1 -1,
a kozos keszletbe.

Felszivas
Kovesd a felszivas szakaszban leirt
lepeseket.

« A @-et kotelezo egy gyokeren
keresztul felszivni.

« Fizethetsz tovabbi D—t vagy ? -1,
hogy @-et mozgass eqgy gyokerhez.

« Lepj fel 1 mezot a szénsavon.
Ha 2 (®-et szivsz fel:
« Kertilhetnek kulonbozo csemetekre.

« Ugyanugy 1 mezot lepsz fel a
szensavon, es NEM 2-t.

Szivj fel ,,(8-et INNEN": A (®-nek
errol a gombalapkarol kell szarmaznia.
(Ez lehet a gomba aktivalasara kifizetett
@.) Fizethetsz azert, hogy atmozgasd
egy masik gombara, és ott szivd fel.

Szivd fel ,BARMELYIK (8-et”: A (®-ek
barmelyik gombarol szarmazhatnak.
Ha 2 @-et szivsz fel, szarmazhatnak

2 kulonbozo gombarol. A mozgatasert
tovabbra is fizetned kell.

Fenyobarat
Reszletek a 7. oldalon.

Eroforrasok
Kapd meg a jelzett eroforrasokat

IjKapsﬂ -t H

Nitrogen.

Foszfor.

Kalium.

[ H A TOBBI jatékos
Kapja meg a jelzett
eroforrasokat.

Allandé

Ezen kepessegek megerositik az
5 akciod egyikét a jatek hatralevo
reszeben, attol a kortol kezdve,

amikor gyokeret helyezel az allando
kepessegu gombara.

A kepesseg nem tobbszorozodik, ha
tobb gyokered van a gomban.

Helyezz le 1 tovabbi gyokeret
a jelzett akcioval (szaporodas

+1 A vagy tarsulds). Szaporodésnal
a gyokernek az iment
lehelyezett csemetebdl kell
szarmaznia.

A fotoszintezis akcioval

+1 @ 3 ®-et gylijteszbe 2 @

helyett.

A jelzett akcio eseteben
(szaporodas vagy tarsulas),
ha fizetsz azért, hogy
lehelyezz 1 gombalapkat,
akkor ingyen lehelyezhetsz
eqgy 2.-at is.

T
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u u = u u: Bevalthatsz legfeljebb 2 eroforras-

kockat a jatekostabladrol a kozos keszletben levo kockakra.

Frissités
Forditsd a jelolodet az elerhetd oldalaval
felfele

- & -

Hajts vegre egy tovabbi akciot
Fizesd ki a koltseget, majd hajts vegre
1 akciot a jatekostabladon jelzett 5 kozul.

Masolas
Valaszd ki a jelzett tipusu gombak
kozul barmelyiket, es hajtsd vegre az
akciojat ugy, mintha a masolo gombara
lenne nyomtatva, a kovetkezokeppen:
« Fizesd ki a lemasolt gomba
(®-koltségét a masolé gombara.
- Fizesd be az eroforraskoltseget a
k0z0s keszletbe.

- Ne fordits meg tovabbi akciojelolot.

- Ha egy ,Szivj fel innen” akciot
masolsz le, szivj fel a masolo
gombarol.

Valtozo pontozas

PO DS

A jatek vegen csak a kockat tartalmazo
mezoket pontozd le. A mezoket balrol
jobbra kell megtaolteni.

Sargafatylu galoca: Miutan megtelt,
a tovabbi eroforrasok a keszletben
maradnak.

R )

2 pont, plusz 1-1 tovabbi pont minden
szomszedos gomba utan a jelzett
tipusbol. Az atlos szomszedsag nem
szamit.

24 Kerdesed van? Keress minket: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu



