TP ST 1Y : .ol T

o
A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. ]
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO, i
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHET® SEM ONLINE,
d SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

@) reflexshop



Azt hittétek, hogy csupan ti vagytok a
kadban... de ez az ismerds sipolas csak
egyet jelenthet: gumicapat! Ideje tszni,
nehogy megharapjon! Ne feledjétek: nem
a capanal kell gyorsabban tsznotok,
hanem a barataitoknal!
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A JATEK ELOKESZITESE
Valasszatok mindannyian egy-egy

jatékosszint, és vegyétek magatokhoz a
szinhez tartozo6 uszoéfigurat és -kartyakat.

Ha Oten jatszotok, mindenki helyezze vissza
a jaték dobozaba a 7-es értékl kartyajat,
nem lesz ra szukségetek.

Ha négyen jatszotok, mindenki helyezze
vissza a jaték dobozaba a 6-0s és 7-es
értékl kartyajat, nem lesz szikségetek
ezekre.



Helyezzétek az 6sszes uszoéfiguratokat a
jatéktér kdzepére egymas mogé egy vonalba
véletlenszeril sorrendben, mintha egymas
mdgott usznanak ugyanabba az irdnyba
haladva. Helyezzétek a capat a sor végére,
a leghatul uszo6 figura mogé.

Készen alltok a jatékra.

Figyeljetek arra, hogy az elsd forduld
capaharapas fazisa kimarad, csak a masodik
fordulotdl kell végrehajtani.

JATEKMENET

A jaték tobb fordulon at tart, és minden
fordulé harom fazisbdl all: kartyavalasztas,
figuramozgatas és capaharapas.

KARTYAVALASZTAS

A fordulé elején valasszatok mindannyian
egy-egy kartyat a kézben tartottak kozul,

és helyezzétek képpel lefelé magatok elé.
Legyen egyeértelm(, hogy melyik az aktualisan
kijatszott kartya, igy azt tartsatok kulon a
korabbi forduldkban kijatszott kartyaktol.
Miutan mindannyian valasztottatok kartyat,
forditsatok meg azokat egyszerre.



FIGURAMOZCGATAS

(A) Vessétek 6ssze az aktudlisan
megforditott kartyaitokat. Aki ugyanolyan
értékl kartyat fed fel, mint barmelyik masik
jatékos, ne mozgassa a figurajat, és a
kovetkez6 l1épésben egyaltalan nem szabad
figyelembe venni a kartyajat.

(B) Majd, aki egyeduliként a legkisebb értéki
kartyat jatszotta ki, mozgassa a figurajat az
uszosor elejére.

(C-E) Ezt kdvetéen ndvekvé ertékben
haladva a tébbi olyan jatékos is mozgassa a
figurajat az uszdésor elejére, aki egyediiliként
jatszott ki egy kartyaértéket.
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CAPAHARAPAS
Megjegyzés: A jaték elsé forduldjaban
kimarad a capaharapas fazis.

(F) Miutan mindenki, aki egyeduliként jatszott
ki egy kartyaértéket, mozgatta az uszéjat (az
egyez6 értéket kijatszok nem mozognak),

az uszosor végen lévé figuraba beleharap

a capa. Az uszofigura tulajdonosa tavolitsa
el a figura egyik végtagjat (a teljes kart vagy
labat), és mozgassa a figurajat az uszésor
elejére. Ezt kbvetben ez a jatékos vegye
vissza a kezébe az 6sszes eddig kijatszott
kartyajat. Amikor egy figura elvesziti az
utolsoé végtagjat is, akkor azt a figurat
teljesen felfalja a capa, és ezzel kiesik a
jatékbol.



Mindenki, akinek egyetlen kartya maradt

a kezében, vegye vissza a kezébe az

Osszes kijatszott kartyajat. (Emiatt sohasem
kényszerlltdk arra, hogy a kézben maradt
utolsé kartyat kelljen kijatszanotok.) Egyéb
esetben a kijatszott kartya el6ttetek marad
kijatszasi sorrendben, igy mindenki lathatja,
hogy ki milyen értéki kartyakat jatszott mar ki.

KORABBAN AKTUALISAN
KLJATSZOTT KLJATSZOTT

KARTYAK

NEM KIJATSZOTT
KARTYAK

Ezt kdvetben Ujabb forduld kezdédik
a kartyavalasztas fazissal.

PELDA EGY FORDULORA (ES A FIGURAK

MOZGATASARA):

Jani, Anna, Bogi és Tomi figurai a kovetkez6
sorrendben vannak a fordulé elején:



JANI ANNA B80GI TOMI
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Jani a 4-es, Anna az 1-es, Bogi a 4-es,
Tomi pedig az 5-6s értékl kartyajat valasztja
és jatssza ki.

Miutan ezzel mindannyian végeztek,
egyszerre felfedik a kijatszott kartyaikat.
Mivel Anna jatszotta ki a legalacsonyabb
érték( kartyat (és mas nem jatszott ki 1-est),
elészor 6 mozgatja a figurajat a sor elejére.
Majd mivel Tomi jatszotta ki a kdvetkezé
legkisebb értéket, amelybdl nincs még egy,
6 mozgatja a figurajat a sor elejére. Jani és
Bogi nem mozgatjak a figurajukat az egyez6
értékek miatt.

JANI B80GI ANNA TOMI
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Mivel a mozgatasok utan Jani figuraja van
hatul, a capa beleharap. Eltavolitja az egyik
végtagjat, majd a sor elejére mozgatja a
figurat, végul felveszi az 6sszes kijatszott
kartyajat.

BOGI ANNA TOMI JANI
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Tominak egyetlen kartya maradt a kezében,
igy 6 is felveszi az dsszes kijatszott kartyajat.
A tobbi jatékos a jatéktéren hagyja a
kijatszott kartyait. Ezt kdvetden Gjabb forduld
veszi kezdetét a kartyavalasztassal.



Jatsszatok addig, amig az egyik fordulo
végére mar csak két uszofigura marad.
Amikor ez bekdvetkezik, akkor a capa
felfalja a sor végén Iévé figurat, figgetlendl
attdl, hogy hany végtagja maradt. Az igy
egyeduliként megmaradt figura megmenekiil,
a tulajdonosa pedig megnyeri a jatékot.

3 fos jaték

Ha 3-an jatszotok, készitsetek eld egy

4 f6s jatékot. A 4., automatizalt jatékosnak
is lesznek ,kézben tartott” kartyai: a

kartyait keverjétek meg és alkossatok
bel6lik egy képpel lefelé forditott paklit.

A kartyakijatszas fazisban a kartyak
felfedésekor jatsszatok ki a paklija felsé
kartyajat. Amikor ,kézbe veszi’ a kartyait
(capaharapas miatt, vagy mert mar csak egy
kartyaja maradt a pakliban), keverjétek meg
az Osszes kartyajat, és alkossatok egy Uj
paklit. Minden egyéb tekintetben a jaték

4 uszdfiguras jatszmaként zajlik.

2 fos jaték

Mindketten két-két kildnb6z6 szinl
uszoéfiguraval jatszotok. Mindkét szinhez a
megszokott médon kell kartyat valasztanotok.
Az egyetlen eltérés a jatékmenetben, hogy
amint valamelyikétdknek felfalja a capa az
egyik figurajat, azonnal elvesziti a jatékot,

€s a masik jatékos lesz a gy6ztes.



Memoria varians

A jaték a koradbban ismertetettek szerint
zajlik, de ahelyett, hogy a capaharapas
fazisban a kijatszott kartyakat nyiltan, képpel
felfelé tartanatok magatok el6tt, a kijatszott
kartyakat forditsatok képpel lefelé.

6 capakartya 6 éhségjelolo

ZABAROHAM - ELOKES2ULETEK:

Valasszatok egy jatékost, aki a capaval
jatszik, 6 vegye magahoz a capakartyakat.
A capat iranyit6 jatékos minden masik
jatékos (az uszok) utan vegyen magahoz
1-1 éhségjeldlot.

Készitsétek el6 a jatékot a megszokott
maodon. Az a szabaly is érvényben van, hogy
a capa nem harap meg senkit sem az els6
forduldban.



JATEKMENET

Az uszékat iranyitd jatékosok szempontjabdl
a jatékmenet valtozatlan. A capat iranyito
jatékos valasszon ki 1 kartyat a
kartyavalasztas fazis soran, és jatssza ki
azt a tobbi jatékossal egyidében.

Miutan minden Uusz6 mozgott, aki tudott,
a capa beleharap az uszosor végeén lévd
figuraba, és a kijatszott kartyaja alapjan

eltavolit egy végtagot:

Jobb lab, bal lab, jobb kar vagy
bal kar: Ha az uszénak még
o\_ ﬁ megvan az adott végtagja, akkor
azt a végtagot el kell tavolitani,
N az uszo a sor elejére kerll, és a

5 a‘ jatékos vegye a kezébe az dsszes
kartyajat. Ha az uszénak mar
nincs meg az adott végtagja,
a capa elvéti a célt.

Kimeriilés: Ha a forduléban van

legalabb két egyez6 értékl

J Kartya, az adott kartyakat kijatszo

jatékosok a jaték tovabbi

M részében nem hasznalhatjak
ezeket a kijatszott kartyaikat:

tegy€k vissza azokat a jaték

dobozaba. Ha nincs legalabb két

egyez6 értékl kartya, a capa

kimeriltségében elvéti a célt.
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Tetszb6leges végtag: Ha a
forduldban van legalabb két
egyezd értékl kartya, az uszosor
végeén lévéd figura tulajdonosa
dontse el, hogy az uszéjanak
melyik testrészét harapja le a
capa, majd mozgassa a sor
elejére a figurat, és vegye fel
az 6sszes kartyajat. Ha nincs
legalabb két egyezd értéki
kartya, a capa elvéti a célt.

Az Uszokat iranyito jatékosokhoz hasonldan
a capat iranyit6 jatékos is vegye kézbe az
Osszes kartyajat, amikor mar csak egy kartya
marad a kezében.

AMIKOR A CAPA ELVETI A CELT

Amikor a capa elvéti a célt, a capa jatékosa
veszitsen el 1 éhségjel6lét és vegye kézbe
az 6sszes kartyajat. llyenkor a sor végén
lévé uszd nem veszit el végtagot, nem
mozog elére, és az Uszo jatékosa nem vesz
fel kartyakat.

A JATEK VEGE

Ha a capat iranyito jatékos elvesziti az utolsé
éhségjeldldjét is, a jaték véget ér. Az uszok
kozll az lesz a gy6ztes, akinek a legtdbb
végtagja maradt meg. Dontetlen esetén az
érintettek kozul a sor elejéhez kdzelebb 1évd
jatékos a gydztes.

Ha a jaték folyaman barmikor csak egy Uuszo
és a capa marad jatékban, a jaték véget ér,
€s a capat iranyito jatékos a gydztes. 10
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