TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
‘,L‘ SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

B, fakrdl hullanak a levelek, hamarosan bekdszont az 6sz. Ideje
1 felkésziilni a télre és taplalékkal feltdlteni az iiregrendszeriinket
akoldniank szamara. Lassunk munkahoz! Gy(jtsiink bogydkat,
amelyekkel megtdlthetjiik a bend6nket és szalmat, amellyel

kényelmesebbé tehetjiik a vackunkat. De vigyazat, a prérin veszélyek is
leselkednek rank!
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A Bolyhosvdlgy egy kooperativ tdrsasjdték, vagyis
ajdtékosoknak egyiitt kell miikddnie. Toltsétek fel
aziiregrendszert a sziikséges eréforrdsokkal a

9. forduld vége elétt. i
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hogy a rajta lévd lyukak a miianyag tarold
lyukai felett legyenek. Majd tegyétek az
liregrendszer- és az évszaktablat a doboz
mellé a képen |athaté médon.

2 Keverjétek meg a bonuszkartyakat,
majd teqyétek az igy elkésziilt paklit
képpel lefelé a préritablanlathato Hod
mellé.

3 Keverjétek meg a veszélykartyakat,
majd teqyétek az igy elkésziilt paklit
képpel lefelé az évszaktablan lathatd
helyére.

atablazold, nyari évszakot jel6ld részre.

5 Assiin- és szalmakorongokat tegyétek
adoboz mellé aképen lathaté mdodon, a
menyétkorongokat pedig az évszaktabla
kozelébe. A cserjekorongokat rakjatok a
z0ld, a jaratkorongokat a fekete zsakba.

6 A pockokat tegyétek fejiiket kidugva
acserje, vipera, siin és jarat helyekre a
préritablan.

Q'

slin- és szalmakorongokat a nehézségi
szintnek megfelelen:

Konnyii: 1 méz, 2 szalma, 4 bogy6
Kozepes: 1 méz, 2 szalma, 2 bogy6
Nehéz: ne helyezzetek fel egy korongot sem

Az lesz a kezddjdtékos, aki legutobb ldtott
vaddllatot.

Megjegyzés: sz616 mbdban az
el6késziiletek és a szabalyok azonosak.
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A jaték forduldkbol all. A jatékosok az dramutatd jardsdnak megfeleld
sorrendben kovetik egymast. A sajat koriikben athelyeznek és
megforditanak egy pockot, hogy végrehajthassanak egy akci6t a préritablan.
Aforduld véget ér, amint az 6sszes pocok fejjel lefelé all.

KOROK ATTEKINTESE

Ha az aktiv jatékos el6tt van pocok, ki kell jétszania. Ha nincs, akkor at kel
mozgatnia egy olyan pockot a préritablan, amelyiknek a feje még kikandikal
alyukbol.

Hizz egy cserjekorongot a zoéld
zsakbdl, és tedd a préritabla
betakaritds asztalara. Ha ez egy
érett bogyo @ , akkor késébb
majd az iregetekbe helyezheted. Ha
fonnyadt bogyd g , akkor ezt majd
elcserélheted egy masik eréforrasra
Siini Sanyinal.

Vegyél le egy menyétkorongot a
préritablarol.

Valassz egy eréforrastipust(mézet,
bogydt vagy szalmat) a betakaritas
asztalrdl, és dugd be az 6sszes
azonos tipust korongot a préritabla
nyilasaba. Ha kiesnek a jarattablara,
toltsd fel veliik a nekik kijeldlt tires
mez6ket. Ha a jarattabla betelt,
megnyertétek a jatékot! Aplusz
korongoknak nincs hatasa.
Megjegyzés: fonnyadt bogyokat sosem
tdrolhatszel!

Vegyél el egy szalmakorongot, és
helyezd a betakaritas asztalraa
préritablan.

Megjegyzés: Egy fejjel lefelé dllo pocok sohasem mozgathatd!

Vagyis at kell helyeznie egy még szabadon 1év4 lyukba fejjel lefelé
(ugyanabba nem helyezheti vissza), és végre kell hajtania az adott lyuk

hatasat:

Elkolthetsz egy szalmakorongota
betakaritds asztalrdl, hogy hiizz
egy bonuszkartyat, amit helyezz
képpel felfelé aziiregjarat mellé.
Mostantol a jaték végéig minden
jatékos hasznalhatja a kartya altal
biztositott bonuszt.
(Abonuszkartyakrol részletesebben
a 6. oldalon olvashattok.)

Hasznéld egy masik fejjel lefelé &l16
pocok akcidjat a préritablan.

Elcserélheted a betakaritas asztalon
[évé fonnyadt bogydkat Sanyi 1
erdforrdsara. 1 fonnyadt bogy6ért

1 érett bogyot kapsz, 2 fonnyadt
bogydért 1 szalmét, 3 fonnyadt
bogydért 1 mézet.

Hizz eqy jaratkorongot a fekete
zsékhol és hajtsd végre a hatasat.

- (A jératkorongokrél részletesebben a

6. 0ldalon olvashattok.)
]




Amint az 6sszes pocok fejjel lefelé all a préritablan, késziiljetek el§ a
kovetkezd forduldra a kovetkezG részben leirt médon.

Csilla a pockot a Szalma lyukba teszi dt,
ami utdn egy szalmakorongot helyezhet

a betakaritds asztalra. Ezutdn Vilmos
megldtogatja a hédot, és a szalmdval, amit
Csilla begydjtatt, hiizegy bonuszkdrtydt. (Ez a jdték eleje, igy ez igazdn
hasznos lépés!) Enikd kovetkezik, aki a Folyot vdlasztja, amivel djra
végrehajtja Csilla akciéjdt, és eqy szalmdt helyez a betakaritds asztalra.
Végiil Béci a cserjéhez megy, és hiiz eqy bogyot. Rdaddsul eqy érettet!

Jaj, ne, asas elragadta az egyik6toket
ésmesszirevitte! Sajnos gyalog kell
visszatérnie... Vegyétek le az egyik pockot a
préritablardl, és helyezzétek
aszalmakazalra az évszaktéblan.

Ebben a forduléban 6 nem hasznalhaté.

Aroka elcsente az erdforrasaitokat, miel6tt
elraktarozhattatok volna. Tegyétek vissza

az 0sszes korongot a betakaritas asztalrél a
fekete jarat zsakba.

Megjegyzés: Az iiregjdratban Iévd korongok
védve vannak a rokdtol. Kizdrolag a betakaritds

2

asztalon lévé erdforrdsokat tudja ellopni.

FELKESZULES A KOVETKEZO FORDULORA

Az 4j fordul6 elején (kivéve az els@ fordul6t), kdvessétek ezt a 3 1épést:

7- Forditsatok vissza az 6sszes pockot a préritablan, hogy mindegyik
fejjel felfelé alljon. Ha vannak pockok az évszaktablén, osszatok ki 6ket
a jatékosok kozott az 6ramutatd jardsanak megfeleld iranyban, kezdve
azzal a jatékossal, aki balra il attdl, aki az el6z6 forduléban utoljara
mozgatott pockot.

Hoppé, egy menyét alszik a kartyan jelzett
lyukon, amit a tovabbiakban nem tudtok
hasznalni. Ha egy pocok van ebben a lyukban,
akkor tegyétek at 6t a szalmakazalra az
évszaktablan. Ebben a forduléban 6 nem

2 . Huzzatok egy veszélykartyat és hajtsatok végre a hatasat: Pt 3

Aziiregjaratban tarolt érett bogyok
koziil egyet tavolitsatok el, és

tegyétek vissza a fekete zsakba.
Borzasztéan bosszantdak ezek a borzok!

3- Az évszaktablan mozgassatok a nyilat egy mezdvel jobbra.
Ha eléritek a voros, tél zonat, akkor a jaték ezzel a forduléval véget
fog érni.

Most pedig a kdvetkezd jatékos (alegutdbbi forduld utolsé jatékosatol
balra iil6) letehet vagy mozgathat egy pockot.
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Ajaték véget ér, ha a kdvetkezGk valamelyike bekovetkezik:

- Ha sikeresen feltdltottétek az iiregjaratokat eréforrasokkal a télre. - =
Megvan? Akkor gy6ztetek!

Gratuldlunk! Meghitt
télnek néztek elébe,
hatalmas szalmaagyak
varnak ratok és mindennap
megtolthetitek a
bendétoket!

-Vagy haanyil az évszaktablan a voros znaba ér.
Fejezzétek be aforduldt, amit el6készitettetek, majd szamoljatok 6ssze az erdforrdsaitokat a pontszamotokért (Iasd az alabbi tablazatot).

Nagyon kdzel jartok egy tokéletes Atélavartnal hamarabb Osszeszémoljétok az erdforrasaitokat, Atél kemény, és nem szabad
télhez, de nincs miért aggodni! koszontott be, és sietnetek ésnapokra lebontva kiporcidzzatok tllzasokba esnetek, de a
Avészhelyzetekre is gondoltatok, kellett, hogy feltoltsétek a Oket, hogy atvészelhessétek a telet. legfontosabh, hogy mind
sz6val ez b6ven elég lesz a télre. tartalékaitokat. Szerencséreigyis  Ettdlatervt6l nem szabad eltérnetek, egyiitt vagytok! Boldog telet
megvan, ami a télre kell. még akkor sem, ha igy nem kaptok mindenkinek!

mindennap desszertet.

&'




Adntydle éo korongo

BONUSZKARTYAK
- Cserje: Két korongot Uregjérat: Két tipusi Vipera: Tavolitsd el Hod: Barmilyen
ﬂi: hizz (1 helyett), erdforrast taroljel az 0sszes menyét- @ er@forrassal fizethetsz
N amikor a cserje akciot (1 helyett), amikor korongot, amikor a = X abetakaritas asztalrol
i@ hajtod végre. 'g;':- ~aziiregjarat akciot vipera akcidt hajtod Qo ahodnak, amikor a hod
o T WHSE hajtod végre. végre. e akciot hajtod végre.
Jarat: Két korongot Mez0: Hiizz eqy Siin: Fizess eggyel “.h Folyod: Afoly6 akcional
d hizz(1 helyett), '-'JTI cserjekorongotisa kevesebb fonnyadt _‘y valaszthatsz 1 darab
- amikora jaratakciot _ik}? szalmakorong mellé, bogydval, amikor ko (éscsakis 1)korongot
: hajtod végre. ~ amikor amez§ akciét 2 asiinnel lizletelsz. _ N abetakaritas asztalrdl,
w'ey wey hajtod végre. wey Az érett bogyok igy W™= 1 amitbedobhatszaz
ingyen vannak. liregjaratha.
JA'/?AT/(OPO/VGOK

Megjegyzés: Amint kijdtszotok
egy jdratkorongot, tdvolitsdtok
el a jdtékbol, kivéve ha erdforrds,
mert akkor tegyétek a betakaritds
asztalra.

Gomba: Tegyétek a
gombakorongot a
betakaritas asztalra.
Amikor a réka legkdzelebb akcidba
Iép, csak agombat lopjael.

A tobbi erdforrasotok védve van.

h Szem: Nézzétekmega g
N |egfelsfveszélykartyat. | Q
Ha sas, akkor hagyjatok
figyelmenkiviil a kdvetkezd

forduld elkészitési fazisaban.

SuEE
Erdforras: Helyezzétek a korongot
abetakaritds asztalra.

& Borz: Fogjatok az Menyét: Tegyetek egy ; Szuperhdd: Hizzatok
a‘ iregjaratban Iév6 a menyétkorongot az fel abdnuszkartyapakli
T eqgyik érett bogyot, és eqyik lyukra. legfelsd lapjatingyen.

Ha pocok van benne, akkor
azt tegyétek az évszaktabla
szalmakazaljéra.

tegyétek a fekete zsakba. Mar
megintittvanazaborz!

@) reflexshop z

Importalja és forgalmazza:
Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.
Tel.:+361/773 3600
E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu
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Maxime szeretné megkdszonni Thednak a bizalmat, az Gtleteket és a

baratsdgat. Thed pedig szeretne kdszonetet mondani Maxime-nak, mert
6alegjobb, alegfantasztikusabb, a briisszeli jatéktesztelknek és Elodie-
nak, mert minden telet vele és a kiskutyaival, Gasparddal, Madeline-nel és
Oliviéval szeretne tolteni. Es mindketten koszonik a LOK|-nak, hogy életet
leheltek a kis pockokba és elkényeztették Sket! Es végiil a LOKI kdszonetet
mond a Ludres és Heillecourt iskolénak a rengeteg termésért!
2
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