A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,

SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

TEDONTESZ!
ELMONDOD A SZINTISZTA IGAZAT
VAGY ISZOL EGYET TISZTAN.

Az este vegére baratsagunk
szorosabba valik, mert megosztjuk
egymadssal mindazt, amirél nem
hittiik volna, hogy ki merjiik mondani.

Erre azért igyunk!



NE ESSETEK TULZASBA!

A Truth or Drink célja egy kikapcsolodasra
alkalmas, laza este vagy egy jo hangulatia barati
buli megteremtése. Se tobb, se kevesebb.

A jatékot 18 éven felliliek hasznalhatjak, kériink,
mindenképpen ligyeljetek arra, hogy minden
jateékos megfeleld kora legyen.

Semmilyen esetben se kényszeritsetek
alkoholfogyasztasra olyat, aki nem tud vagy nem
akar inni, esetleg egészségligyileg nem javallott
szamara alkohol fogyasztasa. Amennyiben alkoholt
fogyasztotok, tegyétek azt mértékkel és ligyeljetek
a megdfelel6 hidratalasarais.

A jaték soran barmikor valthattok alkoholmentes
italra, tiditére vagy vizre is. Magatokra és a
tobbiekre is figyeljetek oda jaték kozben - k6zos
felelésség, hogy senki se essen talzasba és
senkinek se essen baja.

Van barmi kérdésed? Keress minket az
ugyfelszolgalat@reflexshop.hu e-mail-cimen.

@) reflexshop
Vertrieb: Importalja és forgalmazza:
Hutter Trade GmbH + Co. KG Reflexshop Kft.
Bgm.-Landmann-Platz 1-5 1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.
89312 Giinzburg, DEUTSCHLAND Tel.: +36 1/ 773 3600
www.hutter-trade.com E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu
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2 FOS JATEK:

- Valasszatok ki, hogy melyik kartyapaklival vagy paklikkal
szeretnétek jatszanil Keverjétek 6ssze Oket és készitsétek eld
az italjaitokat!

- Osszatok mindkettétoknek 10-10 kartyat anélkdl, hogy
megnéznétek egymaséit! (Megjegyzes: 2 fos jateknal
a kulénbozd kartyatipusok, pl. a Fizess egy kort nem
érvényesek.)

- Az idoésebb jatékos kezd. HUz egy kartydt és felteszi a rajta
szerepld kérdést.

- Amasik jatékosnak vagy &szintén kell felelnie, vagy innia kell!
- Ezutan 6 hiz egy kartydt, és felteszi a rajta szerepld kérdeést.

- Ha mind a 10-10 kartya elfogyott, koccintsatok és vessetek
véget az estének, vagy osszatok a kdvetkezd korhoz!

3 VAGY TOBB FOS JATEK:

- Valasszatok ki, hogy melyik kartyapaklival vagy paklikkal
szeretnétek jatszani, majd kilon keverjétek meg dket.
A megkevert paklikat rakjatok egymas mellé, hogy barmelyikbol
lehessen hiznil

- Osszatok ki a FIZESS EGY KORT kartyakat! A jobb oldali
tablazatbdl kiderdl, hogy hanyat kell.

- Alegidésebb jatékos kezd. Két kartyat hiz barmelyik altala
valasztott paklibdl, kivalasztja az egyiken szerepld kérdést,
a masik kartyat eldobja.

- Felteszi a kérdést. A kartyatipusok magyardzatai és szabdlyai
a kovetkezd oldalon talalhatok.

- A pontok odaitélése utan a kor véget ér, és az dramutatd
jarasanak megfeleld irdnyban kdvetkezd jatékos jon.

- A gyodztes az lesz, aki eldbb gyujti 0ssze a jobb oldalon
meghatdrozott szama kartyat. Igyunk az igazsagral



Tedd fel valakinek a kérdést!

Ha megfelel6 valaszt ad, add
neki a pontot jelentd kartyat.

Te dontod el, milyen valaszt
talalsz megfeleldnek.

Ha nem adott j6 valaszt vagy
nem akart valaszolni, innia kelll
Tedd fel a kérdést masnak!

Ha senki nem adott j6 valaszt
vagy nem akart valaszolni, akkor
rossz kérdést tettél fel, ezért te

igyall

‘ EZT A KORT EN ALLOM

Tedd fel a kérdést a teljes
csapatnak!

A téled balra l6 jatékostol
kezdve mindenkinek
valaszolnia vagy innia kell!

Miutan mindenkinek
lehetdsége volt valasztania,
add a kartyat a szerinted
legjobb valaszt addnak!

A veszteseknek innia kelll

‘ LEGYEN EGY DUPLA

Akarcsak a Huzora kartydknal,
egyesével tedd fel a kérdést
mindenkinek, amig nem kapsz
egy |0 valaszt.

Aztan tedd fel a kérdést még
egyszer, amig nem kapsz egy
masodik jo valaszt.

Amint megvan a két j6 valasz,
add a pontot éré kartyat a
szerinted jobb valaszt adénak!
A vesztesnek innia kell!

Ha csak egy jo valaszt
kaptal, add a kartydt annak a
jatékosnak, és te igyadl egyet!

‘ FIZESS EGY KORT

Dobj be barmikor
egy FIZESS

EGY KORT
kartyat, hogy az
adott kérdést
EZT A KORT

EN ALLOM-ra
valtoztasd!

Fizess egy kort

Vagyis mindenkinek valaszolnia
kell a kérdésre (vagy innia)!

A kérdezd a legjobb valaszt
adoénak itéli oda a pontot.



PROBALJATOK KI MIND A 4 KARTYAPAKLIT:

MINDEGYIK EGYRE INTIMEBB KERDESEKET TARTALMAZ

@ HAPPY HOUR

Y EGESZEN
PERVERZ

Hogy egy kicsit jobban megismerjétek egymast.
Néha mindannyiunknak kell egy kis segitség,
hogy kedvesek legylnk.

Kissé pikansabb kérdések j0 baratoknak-
épp elég csipdsek ahhoz, hogy mindenki
ellazulhasson.

Ha mar elég késé van és nincs vesztenivalo.
Tegyétek probara a baratsagotokat!

Figyelmeztetés! Tulontdl személyes és felnott
témajd, kemény kérdések, amik passzolnak a
kemény italokhoz. Pikansak és zavarba ejtdk.

‘ FELSZOLGALASI JAVASLAT:

000 3=l

JATEKOS

00000 B=7

JATEKOS

000000 8+

JATEKOS

- Osszatok mindenkinek 3 Fizess egy kort kartyat
- A gydzelemhez § kérdéskartydt kell dsszegyujteni

- Osszatok mindenkinek 2 Fizess egy kort kartyat
« A gybézelemhez 4 kérdéskartyat kell sszegyujteni

- Osszatok ki az Osszes Fizess egy kort kartyat

« A gybzelemhez 3 kérdéskartyat kell 6sszegyujteni.

Semmi gond, ha alkohol nélkiil jatszotok.

Elvégre az igazsag onmagaban is lités tud lenni.




