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LAPKAR

Csillagdszat Mezbgazdasdg

40 emlékmii lapka (8 tipus)
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Az Skori Egyiptom Obirodalmit

a jolét és a biztonsdg jellemezte.

A kirdlyok erds biirokratikus rendszert
hoztak létre, amely segitett az orszdg

Szfinx

hatalmas vagyondnak igazgatdsiban.
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A kirdlyokat nemcsak Egyiptom
politikai uralkodéinak tekintették,
hanem vall4si vezetknek is, s6t R4
fiaiként ismerték el 8ket, és uralmuk
elsédleges célja a maat, az élet

egyensulydnak és harmoénidjanak
fenntartdsa volt.

A Ri jétékban egyiptomi kirdlyok
szerepét toltdd be, akik uralkoddsuk

Arveréstabla
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37 folydlapka
r (2tipus) 7
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alatt meg akarjék 8rizni a maarot. ——
Hirom korszakon keresztiil azon Nilus Aradds S
. . & Zarazsag J

fogsz dolgozni, hogy fejleszd ‘

Egyiptom kultrdjic, és ersitsd ‘

a kirdlyi vérvonaladat, mikozben .a ’a

az istenek titmutatdsit koveted.

Uralkoddsod viszont véges, ezért t-elf 2t elf

bolesen kell beosztanod napjaidat, Raszobra  Napbérkajelold pgrl;tﬁ%lbqlﬁ p(?r:tjeelbqlc'i

és csak reménykedhetsz abban,

hogy eléggé az istenek kedvében )

jartdl ahhoz, hogy a nddak mezejére, . ’ ‘ ‘

avagy az 6rok boldogsdg hondba keriilj. 555 10-6s
Jatékostabla Napkorong  Korszakjeldlo értek( értek(

pontjeldlé  pontjeldl6




fl jalsema
elakeszitese

Helyezd az 4rveréstabldt a napbarkaikonnal
o felfelé* a jacékeér kbzepére, hogy

mindegyik jitékos konnyen elérje.
Helyezd R4 szobrdt 9 a kozelbe.

Helyezd a napbdrkajel618t az drveréstdbla
tetején taldlhaté R4 sdvnak a jdtékosok
szdmdval megjel6lt mezdjére

Helyezd a korszakjelol8t az elsé korszakot
4brdzolé oldaldval felfelé a R4 sdv
jobb felsé sarkdba o

Véletlenszertien ossz mindegyik jdtékosnak
egy-egy jatékostdbldt a kék ovélis mez8ben
jelzett jatékosok szimanak megfelel§

oldal4val felfelé¢ fordftva 9.

Helyzed az ésszes drveréslapkdt
a zsikba 0, majd jél rdzd meg a zsdkot,

hogy a lapkak &sszekeveredjenck.

Helyezz képpel lefelé két-két darab

5-6s értékili pontjel6lét mindegyik jatékos
elé o majd alkoss egy képpel felfelé
néz8 kupacot a megmaradt pontjel6l8kbdl
az drveréstdbla mellett 9

Helyezd az 1-es értékdi napkorongot
az drveréstdbla kozépsé mez6jére

A jatékostdbldn 1év8 mindegyik kék ovélis
mezdre helyezzétek a megfeleld jatékosszdm
mellett jelzett napkorongot @ Ezek az

4 fdre el6készitett jdtszma

A jatékosok szama a kék
ovalis mezok tetején és
alfan taldlhatd

értékek véltoznak jétékosszdm fiiggvényében.

Az al4bbi tabldzatban lithatjdtok az dsszes A3 féisjf;tﬁzméba” egy
kezd8 napkorong értékét. 13-as értekil napkorongot,
a 2 f6s jatszmaban
pedig egy 9-es értékil

* A jdték ezen kiaddsdban a napbirka erdsiti
Ri mitoldgidjanak tematikus jelenlétét az
asztalon. Ha szeretné| nélkiile jatszani, forditsd

napkorongot kell helyezni
erre a kék ovalis mezore.

a mdsik oldaldra az drveréstiblat, és helyezed
a kibiizott Ri lapkdkat egyenesen a sdv folé.

Kezdd napkorongcsoportok

2f6 3f6

(csak az 1-9-es értékil z 11 ‘10 7 4
korongokat haszndljatok)
(csak az 1-13-as értekii

korongokat hasznaljatok)

416

(csak az 1-13-as értekii
korongokat hasznaljatok)

Masodik
korszak




Al jalsema menele

Egy R jétszma hdrom korszaknak nevezett részbdl 4ll. A korszakok mindegyikében a jétékosok akcidkat hajtanak végre, hogy néveljék

......

civilizdcidjukat és fejlesszék kultirdjukat, ezdltal jutalmakra és elismerésre téve szert.

A korszakok elsé korét a legnagyobb értéki napkorongot birtokld jatékos kezdi. A jdtszma az 6ramutatd jardsdnak irdnydban folytatédik,
és egy korszak akkor ér véget, ha az 6sszes napkorongot képpel lefelé forditottdtok, vagy a napbdrka clérte a R4 sdv végét.

Az sszes korszak egy pontozdssal zdrul, majd a legtébb lapka kdrba vész, mert egy j kirdly uralkoddsa veszi kezdetét.

A jétszma a harmadik korszakot kévetd, végsd pontozdssal ér véget. Az a jétékos nyer, aki a legtobb pontot gytjtdtte.

flz alciok

Kérédben pontosan egy akeiét kell végrehajtanod a kévetkezdk koziil:

Lapkat huzol

Huzz egy lapkdt a zsékbdl. Ha az egy
R4 lapka, kévesd a lent lefrt 1épéseket.
Ha bdrmilyen mds lapka, helyezd

az drveréssdv legbaloldalibb szabad
mezojére.

Ezt az akciét NEM hajthatod végre,

2 i
ha az drveréssav tele van.

Ra lapkak
Ha R4 lapkét htzol, dobd el, majd
told a napbédrkdt egy mezdt jobbra
a R4 sdvon.

Vedd magadhoz R4 szobriét, és indits
egy arverést (lisd Az drverések, 4.
oldal).

Ha a napbdrka elérte a R4 sdv utolsé
mezdjét, akkor a korszaknak azonnal
vége van, és nem keriil sor drverésre

(ldsd az 5. oldalt).

ke

Megldezed Rat

Mondd azt, hogy ,,Megidézem Rét!”,
vedd magadhoz R4 szobrdt, és indits
egy drverést (ldsd Az drverések, 4. oldal).

Istenséglapka(ka)t kdltesz

Kslts el egy kordbbi drverés sordn
megszerzett istenséglapkdt, és vegyél
el helyette egy, az drveréssivon 1évd
nem-istenséglapkdt. Az elkoltote
istenséglapkdct el kell tdvolitani
jatékbol. Az Gjonnan megszerzett
lapkét helyezd magad elé. Ha az egy
katasztréfalapka, azonnal hajtsd végre.

Egy akcié sordn elkslthetsz egy
vagy tobb istenséglapkat, egy-egy
lapkét szerezve mindegyik elkoltdte
istenséglapka utdn.

Az akci6 végrehajtdsa utdn a korodnek vége van, és a kévetkezd jdtékoson a sor.

Ha nincs képpel felfelé forditott napkorongod, egy akciét sem hajthatsz végre ebben a korszakban, és a korszak hdtralévd részében

a tobbiek kihagynak téged.

Az utolsé napkorongot birtokld jétékos addig jatssza koreit, amig megidézi Rdt, vagy amig a Ré sdv teljesen megtelik lapkakkal.

Ezt kévetben pontozdsra keriil sor.




flz arueresel

Két esemény eredményezhet drverést: ha egy R4 lapkdt hizol, vagy ha az egyik jitékos megidézi Rit.

Alicitalas

Az drverést elindité jdtékos elveszi Rd szobrdt, ezzel jelezve, hogy 6 a R4 jatékos.

Mindegyik drverést a R4 jdtékos baljdn iil§ jatékos kezdi, és a licitdlds korsorrendben toreénik.
A licitdlni kivdné jétékos korében helyezze az egyik napkorongjdt a jétéktdbla szélére.

Az drveréseket barmilyen értékd napkoronggal kezdhetitek. Mindegyik kovetkezd licitnek az el8z8nél magasabbnak kell lennie.
Passzolhatsz, ha nem tudsz vagy nem akarsz licitdlni.
Mindenki csak egyszer licitdlhat vagy passzolhat. Az drverést mindig a R4 jatékos zdrja.

A jétszma dlldsdnak fiiggvényében az drverés feltételei véltozdak:

Egy Ra lapkat huzol Megidézed Rat, amikor az Megidézed Rat, amikor az

" Brkd passzolha arveréssavtelevan arveréssav NINCS tele
* Ha mindenki passzol, ¢ Bérki passzolhat. * Bérki passzolhat.
zzhilivzlij;l;q;izl:azsnzﬁlapkorong ¢ Ha mindenki passzol, az ¢ Ha mindenki passzol, a R4
v ’ 4rveréssavon 1évé drveréslapkdkat jatékosnak licitdlnia kell. Ha més
el kell tdvolitani jatékbél. licitdle, a R4 jatékos passzolhat.

P————r—— ] Pm————r———] P—————r——
Az drverések végén, az eredménytdl fiiggetleniil, a jétszma a R4 jatékos baljén (il jitékos korével folytatddik.

Azarverésmegnyerese . A katasztrofalapkak
Ha te licitdltdl a legmagasabbat, akkor megnyered az drverést. Cseréld ki az drverésnél Amikor egy drverés megnyerése sordn
hasznélt napkorongodat az drveréstdblan 1évé napkoronggal. Helyezd a megszerzett katasztréfalapkdt szerzel, amennyiben
napkorongot képpel lefelé a jatékostdblidra. Vedd magadhoz az drveréssdvon 1évd osszes tudod, a jdtékostdbldd mellél el kell
drveréslapkdt, és helyezd azokat képpel felfelé a jétékostdblad koré, a lapka tetején taldlhatd tdvolitanod jétékbdl két, a katasztréfalapka
ikonnal megegyezd mezd mellé. 4ltal jelzett drveréslapkdt. Ha csak egy

egyezd drveréslapkdd van, akkor azt kell
eltévolitanod jatékbol. Ha nincs egyezd
rveréslapkdd, akkor semmi sem torténik.
Ezt kévetben tévolitsd el jacékbol

a katasztrofalapkat.

Ha t5bb mint egy katasztréfalapkat
szereztél, ismételd meg a folyamatot

mindegyik lapkdra.

A t6bbi jdtékos vegye vissza a napkorongjit és helyezze azt képpel felfelé.
Ezeket a napkorongokat késébbi licitek sordn hasznélhatjak.

A legtobb lapkdnak csak pontozdskor van hatdsa (lisd A pontozds, 5. oldal)

Végiil hajtsd végre az sszes, az drverés sordn beszerzett katasztréfalapka hatdsat.



A ponlozas

Ha a kovetkezd két feltétel valamelyike teljesiil, akkor azonnal pontozésra keriil sor:

L, 4

Kijatszottatok az dsszes
napkorongotokat, és
azok képpel lefelé vannak

forditva.
e —— ]

b A napbarka elérte a Ra
sav legjobboldalibb,
korszakikont vagy -jelol6t

VZeV4e

tartalmaz6 mezéjét.
e

Ugyeljetek arra, hogy amikor a napbarka eléri a Rd sv legjobboldalibb mezgjét, akkor

NEM keriil sor drverésre.

Ebben a fézisban a jatékostabldd koriil 1év8, képpel felfelé forditott drveréslapkdk pontozdsi

kritériumai alapjdn szerzel pontot (ldsd a 6-7. oldalakat).

Vegyél el a kozos készletbdl a megszerzett pontoknak megfeleld értékii pontjelolse.
A jétszma végéig tartsd ezeket képpel lefelé forditva, hogy ellenfeleid ne ldthassak.

Nem lehet nulldndl kevesebb pontod. Ha a korszakok végén az sszpontszdmod nulla ald
esik, akkor negativ pontszdm helyett nulla pontod lesz.

A jatékostablan ldthaté korszakjel5l8k mutatjék, hogy az drveréslapkdk mikor pontozédnak ki:

—8—8—2— : Ezek a lapkak az els6, mdsodik és harmadik korszak végén pontozddnak ki.

—g— : Ezek a lapkdk csak a harmadik korszak végén pontozédnak ki.

Ha a pontozés az elsd vagy masodik korszakban torténik %/ X
Az emlékmiilapkak kivételével, amelyek csak a harmadik korszak végén pontozédnak ki,

a jatékostabldd koriil 1év8 dsszes drveréslapka kipontozédik a pontozési kritériuma alapjan

(ldsd a 6-7. oldalakat).

Ezt kovetSen egy Uj korszak veszi kezdetée (lisd jobb oldalt, Egy 1ij korszak kezdete).

Ha a pontozas a harmadik korszakban torténik &

Az emlékmiilapkdkkal egyiitt a jatékostabldd koriil 1év8 dsszes drveréslapka kipontozédik
a pontozasi kritériuma alapjan (ldsd a 6-7. oldalakat).

Ezenkiviil a birtokolt napkorongok is pontot hoznak. Mindenki 8sszeadja a képpel lefelé
és felfelé forditott napkorongjainak értékét. A legnagyobb ésszértékkel rendelkezé jatékos
5 pontot szerez, a legkevesebb 8sszértékkel rendelkezd jétékos pedig 5 pontot veszit.
Déntetlen esetén a holtversenyben 4116 jatékosok teljes pontot szereznek vagy veszitenek.
Ha mindegyik jitékosnak egyforma az ésszértéke, akkor senki sem szerez vagy veszit

pontot.

A jétszma véget ért (ldsd jobb oldalt, A jdtszma gydztese).
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Egy Uj korszak
keedele

Az drveréslapkdk pontozdsa utdn tivolitsd
el a jatékostdblad jobb oldalin 1évé
osszes drveréslapkat. Ezt a jitékostdbla
— jelzi.

A jétékostdbla bal oldaldn 1évd
drveréslapkdk a jatszma végéig jatékban
maradnak, ahogy a jdtékostdbla bal felsd

részében ldthaté

jobb felsé részében ldthaté

jelzi, kivéve, ha egy
katasztréfalapka el nem tévolittatja azokat
jatékbol.

Tévolitsd el jatékbol a maradék

4rveréslapkdkat az drveréssavrol.
Az drveréstabldn 1évé napkorongot hagyd ott.

Helyezd a napbdrkajel6l8t a Ré sdvnak

a jatékosok szdmdval megjelolt mezdjére,
majd médositsd a korszakjelol6t a
kovetkez8képpen:

* Az elsé korszak végén forditsd meg
a korszakjelsldt.

* A misodik korszak végén tdvolitsd el
jatékbol a korszakjelsldt, hogy ldthatévd
véljon a tdbldra nyomtatott korszakikon.

| Cop

Forditsd meg a napkorongjaidat.

A legnagyobb értékii napkorongot birtoklé

jatékos kezdi az 4j korszak elsé korét.

Al jatsema gytztese

A harmadik korszak kipontozdsa utdn

a legtobb ponttal rendelkezd jétékos nyer.
Ha holtverseny alakul ki két vagy tbb
jétékos kozott, akkor koziiliik a legnagyobb
értékii napkorongot birtokld jitékos nyer.

Ifi'



Az emlékmiilapkak 8TiPUS

CSAK A HARMADIK KORSZAKBAN PONTOZODNAK KI
Kétféleképpen szerzel pontot az emlékmilapkékra:

PELDANYSZAM

Mindegyik 3/4/5 egyforma emlékmiilapkibdl
4ll6 csoport utdn 5/10/15 pontot szerzel.
DIVERZITAS

Ha kevesebb, mint 6 kiilénb6z6 emlékmilapka-tipusod van,

akkor 1 pontot ér mindegyik lapkatipus.

Ha 7/8 kiilénb6z6 tipusod van, akkor 10/15 pontot szerzel.

Megjegyzés: A felsd és alsé sor kozote nincs kiilonbség.
Mindegyik lapka pontozédik a példdnyszém és diverzitds utdn.

A faradlapkak
AZ ELSG, MASODIK ES HARMADIK KORSZAKBAN PONTOZODNAK KI
A legtobb firadval rendelkezd jatékos(ok) 5 pontot szerez(nek).
A legkevesebb firadval rendelkezd jétékos(ok) 2 pontot veszit(enek).

Ha minden jitékos azonos szimu féradval rendelkezik, akkor senki sem szerez vagy veszit pontot.

A Nilus-lapkak
AZ ELSO, MASODIK ES HARMADIK KORSZAKBAN PONTOZODNAK KI

Ha van legaldbb egy drad4slapkad, akkor egy pontot szerzel
mindegyik Nilus-lapka utdn. Ha nincs draddslapkdd, akkor
a Nilus-lapkdid nulla pontot érnek.

Az aruergslaphak halasa s a pontozas

Az drveréslapkdk pontozdsi kritériuma lent olvashaté. A jdtékostdbldn taldlhaté egy emlékeztetd az egyes kritériumokrol,
valamint a napkorongok pontozdsardl.

A R4 lapka kivételével az dsszes drveréslapkdn egy szimbdlum taldlhatd, amelyik a lapka . A jatékostabldn taldlhaté egy emlékeztetd,
tipusdt és a jatékostdbla melletti helyét jeloli: * hogy az egyes lapkdk melyik korszakban
R A S~ * pontozédnak ki.
A M X we T gpg
emlékmiilapkak  féaradlapkak istenséglapkdk  aranylapkak . Mindegyik korszakban
YW ANAAA i
N\ V. NAAA WAAY : 2
civilizacidlapkak  Nilus-lapkdk  aradaslapkak . Csak a harmadik korszakban

Importélja és forgalmazza: Reflexshop Kft.

1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.
Tel.: +36 1 /773 3600
E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu

WWW. reﬂexshop.hu
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Az istenséglapkak

AZ ELSO, MASODIK ES HARMADIK KORSZAKBAN PONTOZODNAK KI
2 pontot szerzel mindegyik el nem kéltott istenséglapka utdn.

Egy akcidként elkélthetsz egy vagy tobb istenséglapkdt, hogy
az drveréssdvrél elvegyél olyan drveréslapkd(ka)t, ami nem
istenséglapka.

AZ ELSO, MASODIK ES HARMADIK KORSZAKBAN PONTOZODNAK KI

3 pontot szerzel mindegyik aranylapka utdn.

A civilizaciolapkak 5 TiPUS
AZ ELSO, MASODIK ES HARMADIK KORSZAKBAN PONTOZODNAK KI

Mindegyik 3/4/5 kiilonb6z6 tipusa civilizdcidlapka utdn 5/10/15
pontot szerzel. Csak a legnagyobb szettet pontozd ki.

T DRSS SEESN S Ha nincs egyetlen civilizdcidlapkdd sem, akkor 5 pontot veszitesz.

g ] 7 7 7
W Az aradaslapkak |

: AZ ELSO, MASODIK ES HARMADIK KORSZAKBAN PONTOZODNAK KI
1-1 pontot szerzel mindegyik draddslapka utdn.

Ha van legaldbb egy 4rad4slapkad, akkor egy-egy pontot szerzel
mindegyik Nilus-lapkdd utdn.

Példa: Egy draddslapka és hdarom Nilus-lapka négy pontot ér.
Két draddslapka és nulla Nilus-lapka két pontot ér.
Nulla draddslapka és négy Nilus-lapka nulla pontor ér.

A Ra lapkak

AMIKOR FELHUZOD:
Vidd a napbarkdt egy mezdvel el6bbre a R4 sdvon.

A katasztrofalapkak —4Tius

AMIKOR MEGSZERZED:

Amennyiben tudod, a jitékostibldd mellél el kell tivolitanod jatékbdl
két, a katasztréfalapka dltal jelzett drveréslapkdt. Ha kett6nél kevesebb
drveréslapkdd van a jelzett tipusbél, akkor annyit tdvolits el jatékbol
amennyit tudsz. Ezt kévetéen tdvolitsd el jétékbol a katasztréfalapkdt.
Az drverést kvetden dobd el a R4 lapkér. . Egy szdrazsiglapka végrehajtdsakor elészor az draddslapkd(ka)t dobd el,
, ha lehetséges, utédna pedig a Nilus-lapka(ka)t.

. ‘ J

Impresszum:

Ezutdn egy drverésre keriil sor, kivéve, ha
a napbdrka elérte a Rd sév utols6 mezgjét.

Jatéktervezd: Dr. Reiner Knizia A szerzd és a kiad6 koszonetet mond mindegyik tesztjdtékosnak az elkdtelezettségért, a szdmos
javaslatért és megjegyzésért: Susanne Armbruster, Chris Bowyer, Dave Farquhar, Walburga
Freudenstein, Martin Higham, Markus Huber, Sandra Huber, Ross Inglis, Kevin Jacklin, Christine
Szabélykonyv szerkesztése: Ric White Jilke, Chris Lawson, Ivan Towlson és Dominik Wagner.

Gyirts és fejlesztés: Chad Elkins © Dr. Reiner Knizia, 1999-2022. Minden jog fenntartva.

Grafikai tervezés és illusztracié: Ian O’ Toole
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p———— - —=||
Megidézed Istenség-

ARVERES- Rat Iap_l_(é(ka)t
SAV NINCS koltesz

TELE

Helyezd a nem Dobd el a Ra Tele van az NINCS tele az Dobj el egy
Ra lapkakat az lapkat és mozgasd arveréssav arveréssav vagy tobb
arveréssavra a napbarkat —— . I =

== Y istenséglapkat

Vegyél el
» » . = ugyanennyi
Nem az utolsé mez6 Az utolsé mezé nem-
istenséglapkat

Az drverést elindité jétékos elveszi Rd szobrdt, ezzel jelezve, hogy 6 a R jatékos.
Az drverést a R4 jdtékos baljdn iil6 jétékos kezdi.
* Birki passzolhat. * Birki passzolhat. * Birki passzolhat.
¢ Ha mindenki passzol, az ¢ Ha mindenki passzol, az ¢ Ha mindenki passzol, a R4
4rveréslapkdk és a napkorong 4rveréssavon 1év8 drveréslapkdkat el jatékosnak licitdlnia kell. Ha mds
helyben maradnak. kell tdvolitani jétékbsl. licitdle, a R4 jatékos passzolhat.




