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A JATEK CELJA

A meséld utaldsokat ad a megfejtoknek, hogy ravezesse
Oket a titkos kartya beazonositasara.

ELOKESZULETEK

Nevezzetek ki egy jatékost MESELANEK. A tobbi jatékos

MEGFEITG lesz. A mesélo:

1.Keverje meg a kartyakat és helyezze képpel lefelé
forditva maga elé. Ez lesz a Hiz6PAKLI.

2. Hizzon fel 12 kartyat, és nézzen meg kozilik 1-et.
Ezt a TiTKos KARTYAT kell beazonositaniuk a megfejtdknek.

3. Keverje meg a 12 kartyat, majd helyezze képpel felfelé
forditva egy 4x3-as racs alakzatba. Ez lesz a tabl.

4. Huzzon fel 5 kartyata xR
huzépaklibol a kezébe. %
Ezek a kezddkartyai,

amelyekkel nyomra
vezeti majd
a megfeltoket

() JATEKSZABALY A 3
‘TULAJDONAT KEPZ, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
'SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

A JATEK MENETE

A Similo egy kooperativ jaték, amelyben 8SzEDOLGOZTOK
azzal a kozds céllal, hogy beazonositsatok egy
TITKOS KARTVAT. A jaték legfeljebb 5 fordulobol all.

1. UTALAS KIJATSZASA

A meséld jatsszon ki utaldsként 1 kartyat a kezébdl azzal
a céllal, hogy révezesse a megfejtoket a titkos kartya
beazonositésara. Kétféle utalas létezik:

EitAvoito-a FEKvD PozicioBAN  kijatszott utaldsok
valamiben hasonlitanak egy vagy tobb
kértyahoz, amelyeket a megfejtoknek EL KELL
TAVOLITANIUK.

MecTarT-az ALLO pozicidBan  kijatszott utaldsok
valamiben hasonlitanak egy vagy tdbb
kartyahoz, amelyeket a megfejtoknek MEG KELL
TARTANIUK.

A meséld helyezze az utalaskent kijatszott kartyt a tablo

mellé. Az utaldsokat ne tavolitsatok el a jaték végeig.

Pewpa: A titkos kdrtya ARWEN. A meséld kijdtszhatja GALADRIELT
egy MESTARTG utalisként, hogy a megfejtik MEBTARTSAK a
tinde, ndnemii vagy koronat hordd szerepldket. Ellenben
kijdtszhatia ~ SZARUMANT ~egy  ELTAVOLTG  utaldsként,  hogy
a megfejtok ELTAVOLITSAK a mdgusokat, a gonoszokat vagy
az dsz szerepldket.

HOGYAN ADJON A MESELO UTALASOKAT?

A titkos kartydn lévé szerepld és az eltévolité (vagy
megtart6) utaldsokon lévk kozotti hasonldsagnak csak
a meséld fantaziaja szab hatért. A megfejtokdn malik, hogy
megeértsék, mit probal sugallni a meséld.

ARAGONNAL utalhat a harcosokra, fdszerepet jatszd
vagy kardot hordd szerepldkre.

- SZAURONNAL utalhat a gonoszokra, a maidkra
vagy a piros hatteri kdrtyakra.

Gorwmo6BAL utalhat az orkokra, a pajzsot hordd
vagy a fogukat kivillantd szereplGkre.

p—
f: { GANDALFFAL utalhat a szakallas vagy vardzslatos
- szerepldkre, vagy a Gyiiri Szdvetségének tagjaira.
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A MESELG NEM BESZELHET, NEM GESZTIKULALHAT, ES SEMMILYEN
MAS MODSZERT SEM HASZNALHAT A MEGFEJTOKKEL VALG
KOMMUNIKACIGRA: CSAK UTALASOKAT JATSZHAT KI AZ ASZTALRA.
Kozvetleniil az utalds kijatszdsa utdn a meséld hizzon
1 kartyat a pakli tetejérol, hogy mindig 5 kartya legyen
akezében.




2. KARTYAK ELDOBASA

A megfejtok ellendrizzék a kapott utaldst, és vitassak meg,
hogy az alapjan MELYIK KARWA&A)T DOBJAKEL.

FIGYELEM! Ha a megfejtok barmikor ELDOBJAK A TITKOS
KARTYAT, akkor mind azonnal VESZITETEK.
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Pepa: A meséld ELTAVOLITO  ulaldsként jétssza ki PIpPINT.
A megfejtik megvizsgaljak €s megvitatigk a kartyakat. Ugy
vélik, hogy egy férfi hobbit, kipenyt hordd vagy hdsies
szerepldt kell eldobniuk. Ugy déntenek, hogy TRFAT dobjik el,
mert d hasonlit leginkabb Pippinhez.

A megfejtdk a forduld szdmanak fiiggvényében dobjanak el
LA Foroudszima | 1.| 2. | 3. | & |5.
Fuposanod kikrviszina |1 db |2 db|3 db |4 db1 db

Ha a megfejtdk NEM dobjdk el a titkos kartyat, akkor
kezdjétek el a kivetkezd forduldt. HA Az 5. FORDULO VEGERE
MEGMARAD ATITKOS KARTYA, AKKOR MIND AZONNAL NYERTEK.

JATEK KET SIMILO PAKLIVAL

Ha tobb Similo paklitok van, akkor kombindlhattok két
kiilonbdz6t egy szinesebb jatékélmény érdekében.

Az egyik paklit hasznaljétok TITOKPAKLIKENT (A), a mésikat
pedig UTALASPAKLIKENT d!)

SZABALYVALTOZTATASOK

Jatsszatok az alapjaték szabalyai alapjan, figyelembe véve
a kdvetkezd valtoztatasokat:

1.A meséld hasznaljon 12 kartydt a TITOKPAKLIBGL
(az A pakli, pl. Smo: A Gvurdk Ura) a tablo
kialakitasara. Ezutan a titokpaklit a jaték végéig nem kell
tdbbé hasznélnia.

2. A meséld hasznélja az uTALASPAKLIT (a B pakLi, pL. SiMILO:
Harry PorTer), amikor utaldskértyét kel hiznia (amikor
felhizza a kezdukartyalt és amikor potolja a kartyakat
aforduldk végén).

HALADO JATEKMGD
Ha tovabb szeretnétek novelni a jaték komplexitasat,
probaljatok ki a HALADG JATEKMODOT.
Jitsszatok az alapjaték szabélyai ~alapjin egy
valtoztatassal: a meséld CSAK ELTAVOLITO UTALASOKAT
jatszhat ki.

IMPRESSZUM

JATéxTervEzZoK: Hjalmar Hach, Pierluca Zizzi, Martino Chiacchiera
ILLuszrrAToR: Naiade
MavEsze vezer6: Lorenzo Silva
GRAFIKAI TERVEZES: Noa Vassalli
SzABALYKONYV: Alessandro Pra’, Laura Severino,
Renato Sasdelli
Szerkeszrok: William Niebling, Alessandro Pra’
PROJEKTMENEDZSER: Andrea Lugli
GYARTASVEZETO: Ylenia D'Abundo

IMPORTALJA ES FORGALMAZZA: Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5.
Tel.:+361/773 3600

E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu

www.reflexshop.hu
HORRIBLE
6UILD

©2019-2024 HORRIBLE GAMES.

reflexsho

@ ﬂ p HORRIBLE GUILD, SIMILO, and their logos
are trademarks of HORRIBLE GAMES ..

LORD © NLP. THE LORD OF THE RINGS TRILOGY and the names of the characters, items, events,
RINGS and places therein are ™ of Middle-earth Enterprises, LLC underlicense to NLP. (s24)




