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Kim belsd koére titkos gylilést szervez azzal
a céllal, hogy megszabaduljon a vasmarki
diktatortdél. Néhanyuknak azonban esze
agaban sincs elarulni kedves vezetdjiket.

ﬁ TITKOS SZEREPEK

A jaték elején egy-egy titkos szerepet
kaptok, és ezdltal egy csapat részévé valtok.
Feladatotok csapattarsaitokkal egyutt
teljesiteni az adott szerep céljat, azaz
elérni egy elére megszabott pontszamot

(lésd a szabalyzat hatoldalat).

A jaték soran tegyetek Ggy, mintha

6sszeesklvék lennétek (és a célotok Kim

kivégzése) még akkor is, ha mds csapatba

kertltetek.

e Az dsszeeskiivék - Tobbségben vannak. Nem
ismerik egymdst. Céljuk megszabadulni Kimtdl
kivégzéskdrtydk gylijtésével.
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e A fanatikusok - Ismerik egymast. Huséget
fogadtak Kimnek. Titokban igyekszenek
meghilsitani a puccsot vétdkdrtydk gyljtésével.
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e A CIA-ligynokok - Kisebbségben vannak. Nem
ismerik egymdst. Céljuk hitelteleniteni a
tobbi jatékost, hogy megddénthessék a rezsimet.
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Osszatok mindenkinek 2-2 becsiletjeldolét (a becsilet
oldalaval felfelé) és 1-1 karakterkartyat (a karaktert
abrazoldé oldalaval felfelé). Keverjétek meg a
szavazatkartyakat, képezzetek beléluk huzépaklit, és
hizzatok fel kézbe 2-2 szavazatkartyat, amelyeket
tartsatok titokban masok elétt.

Helyezzétek a puccsvezérjelolét a jatéktér kozepére.

Készitsétek eld a titkosszerep-kartydkat a szabdlyzat
hadtoldalan 1évé tablazat alapjan (pl. 6 jatékos
esetében 3 Osszeeskuvd, 2 fanatikus és 1 CIA-uUgyndk
lesz). Keverjétek meg Gket képpel lefelé, osszatok
mindenkinek 1-1 kartyat. A kapott kartyat nézzétek
meg, de ne mutassatok meg masnak, és helyezzétek
magatok elé képpel lefelé forditva.

A jaték kozben nem szabad felfednetek a
FO titkosszerep-kartyatokat, sem beszélnetek a rajtuk
léthatd fegyverekrél.
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Csukjatok be a szemeteket. A fanatikusok nyissak ki
a szemiket, és keressék meg tarsaikat, majd hunyjak
be Ujra a szemiuket. Mindenki nyissa ki a szemét.
Kezdédhet a jaték.

v: JATEK MENETE

A jaték eldére nem megszabott szami forduldbdél all.
Minden forduléban egy Uj puccsvezért valasztotok, majd
kijatszotok 1-1 kartyat a kezetekbdl képpel lefelé.

A puccsvezér kivalaszt és felfed 3 kartyat,

és azok alapjan bizonyos csapatok pontot szereznek.
Amikor valamelyik csapat elér egy eldére megszabott
pontszamot (lasd a szabdlyzat hatoldalan), a jaték
azonnal véget ér, és a csapat nyer.

A jaték szokasos menetén kivul barki

oFO kijatszhat 2 botréanykartyat képpel felfelé,
hogy a fekete oldalaval felfelé forditsa
egy masik jatékos 1 becslUletjeloléjét. Ezt
kovetéen dobja el a 2 kijatszott kartyat és
hizzon fel helyette 2 kartyat a hluzodpakli
tetejérol.

v?GY FORDULO MENETE

Puccsvezérvalasztas
1. Az elsé forduldban barmelyikétok indulhat a
puccsvezérvalasztason.

Késébbi forduldkban az elézd forduld

FO puccsvezére és a hiteltelen jatékosok nem
indulhatnak a valasztason. Egy jatékos
becstletes mindaddig, amig van legalabb 1
becsltletjeloléje, és hiteltelenné valik,amikor
elvesziti a mésodik becsiletjeloléjét is.
Ilyenkor forditsa meg a karakterkartyajat
a Hiteltelen oldalaval felfelé, de a
titkosszerep-kartyajat NE fedje fel.
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2. A valasztason indulék helyezzék a karakterkartydjukat
a puccsvezérjelolé mellé. 3 lehetséges kimenetel van:

e« Ha senki nem indul a vélasztéason, keverjétek Ossze a
becsiletes jéatékosok karakterkartyadit, majd hizzatok
egyet véletlenszerlien. O lesz a puccsvezér.

e Ha csak 1 jatékos indul a valasztason, akkor &6 lesz
a puccsvezér.

e Ha legaldbb 2 jatékos indul a véalasztason, akkor
szavazasra kerlUl sor. A valasztason nem induld
becsliletes jatékosok emeljék fel a kezlket,
szamoljanak el haromig, majd egyszerre mutassanak
ra a valasztason induldok kozil arra a jatékosra,
akit puccsvezérnek akarnak, vagy hagyjak a
magasban a kezlket, ha tartézkodnak. A legtobb
szavazatot kapd jatékos lesz a puccsvezér.
Egyenldség esetén keverjétek Ossze a valasztéson
induldk karakterkartyait, majd hizzatok egyet
véletlenszerlen. O lesz a puccsvezér. A toébbi jelslt
veszit 1-1 becstletjelolét.
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Hizopakli

A puccs

1. Valasszatok ki 1-1 szavazatkartydt a kezetekbdl
(a puccsvezér és a hiteltelen jéatékosok is) és
jatsszatok ki magatok elé képpel lefelé. A kijatszott
szavazatkartyarol szabadon beszélhettek, de nem
mutathatjatok meg egymésnak és nem vehetitek vissza a
kezetekbe.

2. A puccsvezér hlzzon fel Osszesen 3 szavazatkartyat:
legalabb 2-t a kijatszottak koézil (a sajatjat nem
valaszthatja) és legfeljebb 1-et a huzépakli tetejérdl.
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4.

Anélkul, hogy megnézné a szavazatkartydkat, keverje
meg azokat, fedje fel a jatéktér kozepére és hajtsa
végre a hatésukat:
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e BOTRANY: minden felfedett botranykartya hatésara
forditson 1-1 becslletjeldolét a fekete oldaléaval
felfelé egy &ltala valasztott jatékostdl, akinek a
kartyédjat a kordbbi 1épésben elvette, majd dobja el
a botréanykartyat. Ha 1-nél tobb botréanykértyat fed
fel, kotelezdéen kulonbozé jatékosok becsiletjeloldjét
kell felforditania. Ha nem tudja méas jéatékos
becstletjeloléjét felforditani (pl. mindegyik
jatékos hiteltelen), akkor forditsa fel 1 sajat
jelolojét (és dobja el a maradék botréanykértyat).
Ennek hatédsara egyes jatékosok elveszithetik az
utolséd becsltletjeloléjuket, igy hiteltelenné vélva.
Mindegyik hiteltelen jatékos 1-1 pontot jelent a CIA
szamara, kivéve a hiteltelen CIA-lUgynokok (lésd a
7. oldalt).

e VETO: ha legaldbb 1 vétékartyat fed fel, az egyik
vétokartyat tegye félre, az 6sszes tobbi vétd-
és kivégzéskartyat pedig dobja el anélkil, hogy
végrehajtand a hatédsat. Ezek 1-1 pontot jelentenek a
fanatikusok szémara

o KIVEGZES: ha nincs vétékartya és van legaldbb
1 kivégzéskartya, akkor tegye félre az Gsszes
kivégzéskartyat. Ezek pontot jelentenek az
OsszeesklivOk szamara.

Dobjétok el a kijatszott kartydkat (azokat is,
amelyeket a puccsvezér nem valasztott ki).
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5. A puccsvezér hlzzon fel a jatékosok szamaval egyenld
szaml szavazatkartyat a pakli tetejérdl, nézze meg,
majd osszon azok kozil tetszdlegesen 1-1 kartyat a
jatékosoknak (magénak és a hiteltelen jéatékosoknak
is). Ezutdn nézze meg a hlzdpakli felsd kartyadjat
titokban, majd helyezze vissza képpel lefelé.
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A kor végén a puccsvezér 6 kdrtydt huzott fel a
szavazatpakli tetejérdl, amelyeket most egyesével szét
kell osztania a jdtékosok kézétt.
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6. Kezdjetek Uj forduldét a Puccsvezérvalasztas fézissal.
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Pér forduld utdn az Osszeesklivéknek 5 pontja van (5 kivégzéskdrtya),
a fanatikusoknak 2 (2 vétdkdrtya), a CIA-nek pedig 2 (ha a 2
hiteltelen jdtékos nem CIA-lgyndk). A puccsvezérvdlasztds sordn a
jdtékosok az 5. jdtékost vdlasztottdk puccsvezérnek.
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9? JATEK VEGE

A csapatok (a becslletes és a hiteltelen jatékosok is)
akkor nyernek, ha elérnek egy elére megszabott szaml
pontot:

o« Az o6sszeeskiivék szamara mindegyik félretett
kivégzéskartya 1-1 pontot ér.

« A fanatikusok szamara mindegyik félretett
vétdkartya 1-1 pontot ér.

e A CIA szédmadra mindegyik hiteltelen jatékos
1-1 pontot ér, kivéve azon jatékosok, akik
CIA-Ugynokok (léasd a 7. oldalt).

‘ TISZTAZASOK

Amikor 4 jatékos valik hiteltelenné egy 9 fés jatékban
(vagy 3 jatékos egy 10 fdés jatékban), ellendrizzétek
le, hogy hany pontot szerzett a CIA. Gyljtsétek
0ssze a hiteltelen jatékosok karakterkartyait,
keverjétek meg és Ugy forditsatok meg, hogy csak a
kértyak felsé 1/3-a legyen lathatd. A CIA 1-1 pontot
szerez mindegyik kartya utan, amelyiken nem lathato
a CIA felirat. Ha ez elegendd a gydézelmi feltétel
teljesitéséhez, akkor a CIA azonnal nyer. Ellenkezé
esetben a CIA nem nyer, és a jaték a szokasos médon
folytatddik. Ha Gjabb jatékos valik hiteltelenné,
ismételjétek meg a fenti 1épéseket.

Amikor kifogy a hlzdpakli, keverjétek meg a dobdpaklit
és képezzetek beldle egy Uj hlzdpaklit.

‘A SZAVAZATKARTYAK ELOSZLASA
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A z 2 a jatékosszadm
SZEREPEK ELOSZTASA ES CELOK ey e

Jatékosok szama Osszeeskiivok Fanatikusok CIA-iigynokok
5 jatékos 34 8pont 14 3pont 1@ 3pont
6 jatékos 3 : 9pont 2 : 4pont 1 : 3 pont
7 jatékos 4 2 10pont 2 Q 4pont 13 3pont
8 jatékos 4 2 10pont 3 Q 5pont 1 3 3pont
9 j4tékos 4 2 1epont 33 5pont 2 2 4pont
10 jatékos 5 : 10pont 3 : 4pont 2 : 3 pont
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D 0SSZEESKUVOK Y
e 2 botranykartya kijatszasa segiti a CIA-t.
Esszel hasznaljatok.

—-—
e Puccsvezérként sokkal jobb 3 vétdkartyadt dssze-
gyljteni 1 forduldéban, mert csak az egyik szamit.

D FANATIKUSOK '

e Hazudjatok azt, hogy 6sszeeskuvék vagytok.

e 2 botranykartya kijatszasa segiti a CIA-t. -—
Esszel hasznaljatok.
e Tartogassatok késébbi forduldkra a vétdkartyakat.

e Igyekezzetek mas-mas forduldkban kijatszani
a vétdkartyaitokat, hiszen 1 elegendd a
kivégzéskartyadk blokkolasara.

D CIA '
e Hazudjatok azt, hogy Osszeeskuvék vagytok.
-—

o Igyekezzetek egyenslUlyban tartani a jatékot.

e Valjatok mieldbb puccsvezérré.

() reflexshop

Importédlja és forgalmazza: Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5. | Tel.: +36 1 / 773 3600
E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu | www.reflexshop.hu



