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ATTEKINTES

A Marvel United: Spider-Geddon jatékban 1-4-en bujhattok egy-eqy
hds borébe, hogy egyiittm{ikodve megakaddlyozzdtok a fégonoszt a

tervei megvaldsitasdban. Vagy ha szeretnétek, a szupergonosz jaték-
maddban az eqyik6tok fogonoszként kiizdhet meg legfeljebb 4 hdssel.

A fogonosz kartydinak felhlzasdval, a sajat hdskartyditok
kijdtszasdval, illetve a fégonosz terveinek akaddlyozasdval egy
torténetszalat meséltek el. A hdskartydk kijatszdsdval a h6sok
mozoghatnak, civileket menthetnek meg, bérenceket gydzhetnek le,
fenyegetéseket harithatnak el, valamint haszndlhatjdk a kiilonleges
képességeiket. Megfontoltan valasszatok kartydkat, ugyanis
képességeitek eqyesitésével tokéletes csapatként mikddhettek
egyiitt. Ek6zben a fégonosz az utcdkat jarja, terveket sz6 a kdosz
elszabaditdsardl, segitdket kiild ki és megtamadja a hdsoket.
HGsokként el6szor teljesitenetek kell a sziikséges kiildetéseket, hogy
megtamadhassatok a fogonoszt és végleg leszamoljatok vele.
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SCARLET SYMBIOTE SPIDER-MAN SILK  PENI PARKER
SPIDER  SPIDER-MAN NOIR
SPIDER-PUNK SUPERIOR ANTI-VENOM SPOT MORLUN
SPIDER-MAN
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2 FOGONOSZKESLELTETES-/
FELGYORSITASJELZO

42 AKCIOIELZD
(15 HERDIKUS,
9 TAMADAS,
9 MOZGAS ES 9 JOKER)

32 ELETIELZD

3 SUPERIOR SPIDER-MAN
KULDETESTABLA

L SEBEZHETETLEN-
VAGY
VELETLENSZERU/
LEFORDITOTT-JELZO




B Helyezzétek a kiildetéstablat a jatéktér kozepére, majd helyezzétek a 3 alap
kiildetéskartyat a tabla alsé részén [évd helyekre tetszdleges sorrendben.

E Valasszatok eqy fégonoszt, akivel szembe szeretnétek szallni, majd helyezzétek
a hozza tartoz6 fogonosztablat a kiildetéstdbla felsd részére (elsd jatékhoz azt
javasoljuk, hogy valasszatok Anti-Venomot). Ha a fégonosztdbla hatoldalan van
valamilyen kiilonleges eldkésziiletre vonatkozo utasitds, eldszor hajtsatok végre
azokat, majd forditsatok a tablat képpel felfelé. A fogonosztabla meghatdrozza,
hogy a hsok szamdtél fiiggéen mennyi életerdvel kezd a fégonosz. Helyezzetek
ennyi életjelz6t a tablara. Ha a fégonosztdbldn sav is taldlhato, helyezzétek a
jelzokockat a sav 0. mezGjére.

n Vélasszatok véletlenszeriien 6 helyszint, és helyezzétek Gket a kiildetéstabla

koré. Hajtsatok végre a helyszinen olvashaté kiilonleges el6késziileteket. Toltsétek
fel a helyszinek mezdit a jeldlt mddon civil- vagy bérencjelzokkel. Ezeket a
mezéjeloléseket kizardlag az eldkésziiletek sordn vegyétek figyelembe, a jaték
folyamdn mdr nincs semmilyen funkcidjuk, a késébbiekben minden mezdre bdrmilyen
jelzét lehet helyezni.

Keverjétek meg a fégonosz fenyegetéskartydit, majd helyezzetek minden
helyszin alsé mezdjére 1-1 kartyat képpel felfelé (letakarva ,,A forduld végén”
hatdst). Helyezzetek 1-1 fenyegetésjelz6t a kartydk melletti mezdkre. Néhany
fenyegetéskdrtyan seqitd is lathatd. A segitGk olyan karakterek, akik a fégonosz
szolgalatdban dllnak. Ezekre a kdrtydkra annyi életjelzGt kell helyezni, amennyit a
szam mutat. Bizonyos segitdk esetében a jatékosok szamatdl fiigg, hogy mennyi
életjelzdvel kezdik a jatékot.
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Daemos a hdsok szamanal 1-gyel tobb életjelzével kezdi a jatékot (pl. 4 hés esetén
5 élettel).

B A megmaradt jelzéket tipusonként szétvalogatva helyezzétek a jatéktérre,
mindenki szamdra konnyen elérhetd helyre.

n Keverjétek meg a fégonosz tervkartyait, és képezzetek beldliik egy képpel lefelé
forditott tervpaklit eqy véletlenszerien vélasztott helyszin mellett. Helyezzétek a
fégonosz figurdjat erre a helyszinre.

Vélasszatok mindnydjan eqy-egy hdst, és helyezzétek a figuratokat a fégonosszal
atellenben 1évé helyszinre. Ezt kovetden keverjétek meg a sajdt hdskdrtyditokat, és
képezzetek beldlik magatok el6tt egy képpel lefelé forditott hdspaklit. Bizonyos
hdsoknek vannak olyan kdrtydi, amiknek a hatlapjan , KezdGkdrtya” olvashatd. Ezeket
a kdrtydkat helyezzétek a pakli tetejére. Mds hdsok esetében (mint pl. Superior
Spider-Man) pedig ehelyett ,,Pakli alja” olvashatd egyes kdrtyakon, igy azokat a pakli
aljdra kell helyezni.

FELSZERELES (NEM KOTELEZ0): Ha a felszerelés jatékvarianst hasznéljatok
(Iasd a 11. oldalon), a hdseitek felszereléskartyakkal rendelkeznek, ezeket
helyezzétek magatok elé képpel felfelé. Abban a ritka esetben, ha eqgy hdsnek 3-ndl
tobb felszereléskartydja lenne, vdlasztania kell 3-at, a tobbit pedig el kell tavolitania.

n Hizzatok 3-3 kartyat a hdspaklitok tetejérdl, ezeket vegyétek a kezetekbe, majd
dontsétek el kozosen, hogy melyik hds lesz a kezddjatékos. Most mar készen dlltok
a jatékra és a fGgonosz elsd forduldjara.

FONTOS: Olvassatok el, ismerjétek meg a fogonosztablan és a fenyegetéskartyakon
szereplo szovegeket, ugyanis azok fontos informdciokat tartalmaznak az eléttetek allo
jatékkal kapcsolatban.

GYOZELEMIESAVERESEG]

A HOSOK GYOZNEK, ha legydzik a fégonoszt az dsszes életjelzGjének eltavolitasaval
vagy a fégonosztdblan olvashaté hdsi cél teljesitésével (@amennyiben van ilyen). A hdsok
csak akkor tudnak sériilést okozni a fégonosznak, illetve legydzni 6t, ha a 3 kiildetésbdl
legaldbb 2-t sikeresen teljesitenek (kivéve, ha a fégonosztablan szerepld kiilonleges
szabaly masképpen nem rendelkezik).

A HOSOK VESZITENEK, ha a f6gonosz befejezi a tervét. Ez akkor kovetkezik be, amikor
az alabbi feltételek barmelyike teljesiil:
* A fogonosz teljesiti a tabldjan szerepld drmanyos terv feltételeit (ha rendelkezik
ilyennel).
* A fégonosznak hiznia kell eqgy tervkdrtydt, de a paklija iires.
* Ha barmelyik hds tgy kezdi a forduldjat, hogy sem a kezében, sem a paklijaban nincs kdrtya.
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A jaték mindig a fogonosz forduldjaval kezdddik. Hizzatok fel a tervpakli felsé
kartyajat, majd helyezzétek azt képpel felfelé a jatéktér kozepére. Ezzel a kartyaval
kezdetét veszi az egész jatékot meghatarozo torténetszal. Minden kijatszott tervkartyan
kiilonboz6 elemek taldlhatok, amelyeket egyesével, fentrdl lefelé haladva kell
végrehajtani.

A FOGONDSZ MOZGATASA

Mozgassdtok a fégonoszt az dramutatd jardsaval megegyezd irdnyban
haladva (kivéve, ha valami masképpen nem rendelkezik) a kartydn ldthaté
szammal megeqyez6 tavolsdgu helyszinre.

Ha a f6gonosz a mozgdsat egy olyan fenyegetéskartydjan fejezi be, amin @) szimbdlum
lathaté (még ha a mozgds 0 tdvolsdgra is tortént), azonnal hajtsdtok végre az adott
fenyegetéskdrtya hatasat. Ezt a hatdst akkor is végre kell hajtani, ha a fégonosz nem a
sajat forduléjdban mozgott ide, vagy ha a fégonosz tobbszor mozog a forduldjaban.

Példa: Superior Spider-Man az dramutato jdrdsdval megegyezd irdnyban haladva
2 mezd tdvolsdgra mozog, majd aktivalja a helyszin @ fenyegetéshatdsat.
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A BUMM! AKTIVALASA

Ha a kartydn ez a szimbélum Iathatd, aktivaljatok a
fégonosztéblan v I hatést, illetve az dsszes
fenyegetéskartyan 1éve %% hatdst, a fégonosz helyszinével
kezdve, az éramutatd jarasdval megeqyez0 irdnyban haladva. Ezek a hatdsok
sokféleképpen nehezitik meg a hdsok életét, gyakran sériiléseket okozva nekik (Iasd a
Hd'sok sériilése részt a 10. oldalon).

KOLONLEGES KEPESSEGEK

TOKELETES URGYDK!
- Helyez | spider-betjnladt o Superise
| Spider-Man helyssinéee, valawint az azzal stellenes
el (amnoneriben sincs spde=botielsd
ezvicen 3 helyszineken . Majd sknzz minden hasnok
|-} a#riil#s1, aki spider-botes halyszingn &

Hajtsdtok végre a tervkartyan szerepld
kiilonleges képességeket, amennyiben
lehetséges.

MARVE
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BERENCEK/CIVILEK HOZZAADASA

Adjatok a fGgonosz helyszinéhez, valamint az azzal szomszédos helyszinekhez
bérenceket és/vagy civileket a tervkartya aljan
jelzett mennyiségben. A kdzépsd helyszin a
fégonosz aktualis helyszinét jelzi (@jelﬁléssel),
a két oldaldn pedig a 2 szomszédos helyszint.
Helyezzétek a jelzoket az 6ramutato jarasdval
megegyezd irdnyban a helyszinekre.

A helyszinekre el6szor a bérencjelzéket kell lehelyezni, majd azt kévetden a civiljelzoket.
Amennyiben egy helyszinen nincs elegendd mez0 a jelz6k szamdra, aktivalodik a
fégonosztdbla tdlcsordulds hatdsa.

S T
Példa: Az oramutato jdrdsaval megegyezd irdnyban haladva az els6 helyszinre 1bérencet (1)
és utdna 1 civilt (2) kell helyezni. Ezutdn Superior Spider-Man helyszinére semmit sem

kell helyezni. Végiil az utolso helyszinre 1 bérencet (3) kell helyezni. Mivel a maradék
1 civil (4) lehelyezéséhez mar nem maradt iires mez6, aktivalodik a tulcsordulds (5).

TULCSORDULAS

Minden alkalommal, amikor 1vagy tobb bérenc- vagy civiljelz6t nem lehet a helyszinhez
adni lires mez6 hidnydban, az adott helyszinen aktivalddik a tilcsordulds hatds.
Olvassdtok el a fégonosztabla hatdsat, majd hajtsatok végre az aktivalt tdlcsorduldsokat
az 6ramutatd jardsaval megegyezd irdnyban haladva. Fontos, hogy barmennyi jelz6nek
nem marad iires mez6 eqy helyszinen, a tdlcsordulds hatdsa akkor is kizdrélag eqyszer
aktivalddik azon a helyszinen. Amennyiben a tilcsordulds egy hds forduléjaban
aktivalddik, akkor azt annak a forduldnak a végén kell végrehajtani.
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Miutan teljesen végrehajtottatok tervkartyat, a hdsok forduldira kertiil sor.

A kezddjatékossal kezdve a hdsok az dramutatd jarasaval megegyezd irdnyban haladva
keriilnek sorra, és ez a jaték végéig igy is marad.

Amikor sorra keriilsz, hajtsd végre a fordulddban az aldbbi Iépéseket, ebben a
sorrendben:

1.  KARTYAHUZAS

2. [EGY KARTYA KIJATSZASA

3. AKCIOK VEGREHAJTASA

4. A HELYSZIN FORDULO VEGI HATASA

1. KARTYAHOZAS

Huzd fel a hdspaklid felsd kdrtydjat, és vedd a kezedbe.

MEGJEGYZES: Birmennyi kdrtya lehet a kezedben. Ha elfogy a paklid, akkor onnantl
kezdve egyszeriien nem hiizol kartyat.

2. EGY KARTYA KIJATSZASA

Valaszd ki az eqyik kézben tartott kdrtyddat, és helyezd azt a torténetszal végére, a
lequtdbb kijatszott kartya jobb oldaldra.

N

3. AKCIOK VEGREHAJTASA

Nézd meq a most kijatszott hdskartya alsé részén ES a torténetszélban ezt megel6zé
héskartya alsé részén lathaté szimbélumokat (még ha a két kartya kozott tervkdrtya is
van). Mindegyik szimbdlum egy-eqy olyan akciéhoz tartozik, amit tetszéleges sorrendben
végrehajthatsz ebben a forduldban (mivel a kezddjatékos elsd kdrtyakijatszasakor még
nincs masik hdskdrtya a torténetszdlban, 6 ezzel a plusz lehetGséggel nem élhet, illetve
akkor sincs erre lehetdség, ha az el6z6 hdskartya képpel lefelé szerepel). Fontos, hogy

a hdsok egyesitett eréfeszitéseinek hatdsara més hoskdrtyardl kizardlag a kértya aljén
lathatd szimbélumok hasznalhatdk, a kiilonleges képességek, illetve a feljebb Iévd extra
szimbélumok nem.

1. példa: Spider-Punk kijdtssza egy kdrtydjat. Peni Parker kdrtydjanak szimbolumaival kombindlva
a forduldjdban tetszéleges sorrendben hajthat végre 1tdmaddst, 2 mozgdst és 1 heroikus akciot.

2. példa: Scarlet Spider kijatssza a kartydjat. A 2 heroikus akcidjan kiviil
végrehajthatja méq a Silk kdrtydjan szerepld tamaddst is, Silk kiilonleges
képességét azonban nem.
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A fordulédban a kvetkezG akcidkat hajthatod végre, minden rendelkezésedre allé
szimbélum utén, tetszdleges sorrendben:

Mozgas E

Mozgasd a hdsfiguradat tetszdleges iranyban egy szomszédos helyszinre.
Tamadas

0ssz ki 1sériilést eqy veled egy helyszinen tartézkodo tetszéleges ellenfélnek.

¢ Ha bérencet tamadsz, 1 sériiléssel le is gy6zod (kivéve ha a helyszin egyik
fenyegetéskdrtyaja masképpen rendelkezik). Azt, hogy mit kell tenned a legy6zott
bérencekkel, a 9. oldalon, A bérencek legydzése részben olvashatod.

* Ha egy fenyegetéskdrtyan szerepld segitdt tamadsz, tavolits el 1-1 életjelz6t a
kdrtydjarél minden kiosztott sériilés utan. Azt, hogy mit kell tenned a legydzott
segitdkkel, a 9. oldalon, A fenyegetések elhdritdsa részben olvashatod.

o A fogonoszt kizdrdlag azutan tamadhatod meq kozvetleniil, hogy 2 kiildetést
sikeresen teljesitettetek. Minden kiosztott sériilés utan tdvolits el 1-1 életjelz6t a
f6gonosztdblardl. A fégonosz leqydzésével kapcsolatban a részleteket 10. oldalon,
A kiildetések teljesitése részben olvashatsz.

Heroikus akcia ﬁ

Ezt az akcidt az alabbi két lehetGséq eqyikére haszndlhatod:
¢ Ments meg 1 civilt a helyszineden. Azt, hogy mit kell tenned a megmentett
civilekkel, a 9. oldalon, A civilek megmentése részben olvashatod.
¢ Helyezz egy heroikusakcid-jelzot a helyszineden Iévé fenyegetéskartya egyik
lires mezdjére, hogy eltdvolitsd azt a fenyegetést. Azt, hogy mit kell tenned az
eltdvolitott fenyegetésekkel, a 9. oldalon, A fenyegetések elhdritdsa részben
olvashatod.

Joker

Ezzel a szimbélummal végrehajthatod a E m vagy akcidk eqyikét.

Killdnleges képességek

Minden héspakliban vannak olyan kdrtydk, amelyeken a
megszokott akciészimbdlumok folott kiilonleges képesség

is [athatd. llyen kértya kijatszasakor barmelyik akcidd el6tt
vagy utdn végrehajthatod a kdrtyan szerepld kiilonleges
képességet teljes egészében. Példaul, végrehajthatsz a
kijatszott kartyarol egy akciot, majd a kiilonleges képességet,
utana pedig egy akcidt az el6zd kartyardl. A kiilonleges
képességet mas hds nem hajthatja végre.

Kotelezd képességek: Bizonyos hdsoknek kotelezoen
végrehajtando kiilonleges képességiik van.
Megkiilonboztetésképpen ezek a hatasok fekete hétteri

szovegdobozban szerepelnek. Amikor ilyen kartyat jatszol ki, akkor KOTELEZO
végrehajtanod a kiilonleges képességet, nem donthetsz tigy, hogy figyelmen kiviil
hagyod.

MARVE
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Akcigjelzdk

Ha van a készletedben akcidjelz6d (mozgds, tamadds, heroikus akcié vagy joker), akkor
ebben a Iépésben barmikor barmennyit elkdlthetsz koziiliik, hogy a hozzajuk tartozo
akciot végrehajtsd. Fontos, hogy amikor akcidjelz6hoz jutsz, akkor azt nem kotelezd
azonnal felhasznalnod, megtarthatod eqy késébbi fordulddra.

MEGJEGYZES: Abban az esetben, ha egy hdst eltdvolitandl a jatékbal, és djra cserélnéd
le, tartsd meg az akcidjelzbidet. Felhaszndlhatod ket az ij hésoddel.

4. A HELYSZIN FORDULO VEGI HATASA

Ha az aktualis helyszineden nincs fenyegetéskdrtya, amennyiben szeretnéd,
érvényesitheted a helyszin aljan taldlhaté ,,A forduld végén" hatést. Egyes helyszineknek
kotelezben végrehajtandd forduld végi hatdsa van, ezek fekete hattérrel szerepelnek. Ha
ilyen helyszinen fejezed be a fordulddat és egy fenyegetéskdrtya sincs ott, a forduld végi
hatdst KOTELEZ0 végrehajtanod, amennyiben lehetséges.

A forduldédban kizarélag egyetlen helyszin fordulé végi hatasat hasznalhatod (igy ha a
forduld végi hatas miatt mdsik helyszinre mozognal, ott mar nem hasznélhatod a helyszin
forduld végi hatasat).

Példa: Scarlet Spider a Loomworld helyszinen fejezi be a forduléljét, ahol nincs
fenyegetéskdrtya, ami lefedné a helyszin forduld végi hatdsat. Ugy dont, hogy

aktivdlja a hatdst és dtmozog egy mdsik helyszinre (annak a helyszinnek azonban
mdr nem haszndlhatja a hatdsat ebben a forduléban).
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Amint az aktiv jatékos végrehajtotta a forduldja dsszes Iépését, a tdle balra iil6 jatékos
lesz az aktiv jatékos és végre kell hajtania a forduldjat. Minden alkalommal, amikor
3 végrehajtott hdskdrtya talalhaté eqgymas mellett a torténetszalban, hizzatok egy Uj
tervkdrtydt a pakli tetejérdl, helyezzétek azt a torténetszal végére és hajtsatok végre.
Ezutan a kovetkezd jatékos forduldja kovetkezik.

NYOMAS ALATT

A jaték igy folytatddik, amig sikeresen nem teljesititek az elsé kiildetéseteket (lasd

A kiildetések teljesitése részt a 10. oldalon), innent6l nagyobb nyomas nehezedik

rétok, ugyanis a f6gonosz mar minden MASODIK hdskértya utan Gj tervkartyat ad a
torténetszalhoz. A jaték most mar ilyen médon folytatédik addig, mig le nem gyézitek a
fégonoszt, vagy a fégonosz véghez nem viszi a tervét (Iasd a Gydzelem és vereség részt
az 5. oldalon).

KULDETESENS

A gydzelmetekhez vezetd dton a kiildetések teljesitése kulcsfontossagu szerepet kap.
Minden jatékban 3 kiildetéssel kell megbirkdznotok. Ezeket tetszdleges sorrendben
teljesithetitek.

A civilek megmentése

A veszélyben Iévd civilek mindig segitségre szorulnak.
Amennyiben egy helyszinre mar nem keriilhet tobb
civil, aktivalddik a fégonosz tllcsordulds hatdsa (Idsd a
Tilcsordulds részt a 6. oldalon). Amikor megmentesz egy civilt (lasd
a Heroikus akcid részt a 8. oldalon), helyezd &t a jelz6jét a Civilek
megmentése kiildetéskartydra, eqy lires mezdre, amennyiben
lehetséges. Eqyébként dobd el.

A bérencek legydzése

A bérencek mindig azzal fenyegetnek, hogy egy-eqy

helyszint uralva mar nem marad tobb hely, és ezzel

aktivdljdk a fégonosz tllcsordulds hatdsat (lasd a

Tilcsordulds részt a 6. oldalon). Amikor legy6zdl egy bérencet (lasd
a Tdmadds részt a 8. oldalon), helyezd at a jelz6jét a Bérencek
legydzése kiildetéskdrtydra, egy iires mezdre, amennyiben
lehetséges. Eqyébként dobd el.

FONTOS: Ha egy hatas ,,eldobat” egy civil- vagy bérencjelzot, akkor az a készletbe
keriil vissza, nem a kiildetéskartydra.

N

T Fenyegetések elharitasa
A helyszinek forduld végi hatasat letakard fenyegetéskdrtydknak
sokféle hatdsa lehet, az eqgész jaték folyaman érvényesiild dllandd
hatdsoktdl kezdve a tervkartydk @b hatdsai dltal aktivalédo
hatdsokon at (Idsd a Bumm! aktivdldsa részt a 6. oldalon)
az olyan hatdsokig, amiket a f6gonosz jelenléte aktival
(Iasd A fégonosz mozgatdsa részt az 5. oldalon).

A fenyegetések két tipusba sorolhatdk a fenyegetés elhdritasdnak mddja alapjan:

Seqitd: Az ilyen fenyegetések elharitasdhoz le kell gy6znotok
Oket, azaz addig kell tamadnotok Gket, hogy az dsszes
életjelzdjiiket eltavolitsatok (ldsd a Tdmadds részt a

8. oldalon).

Egyéb: A tobbi fenyegetés elharitasdhoz 3 heroikusakcié-
jelz6t kell helyeznetek a kartya mezéire (Idsd a Heroikus
akcid részt a 8. oldalon). Vegyétek figyelembe, hogy bizonyos
fenyegetések elhdritasdhoz mds mennyiséqi és tipusi akciot
kell elkdltenetek.

Amikor egy fenyegetést sikeriil elharitani, tavolitsatok el a kdrtydjat és teqyétek vissza
a rajta Iévd jelzdket a készletbe. A fenyegetésnek tobbé nincs hatdsa (kivéve ha a hatdsa
az aktiv hds forduléjénak végéig tart), és innentdl haszndlhatjatok a helyszin forduld
végi hatdsat. Helyezzétek a mellette Iévd fenyegetésjelz6t a Fenyegetések elharitasa
kiildetéskartyanak eqgy iires mezgjére, amennyiben lehetséges. Eqyébként dobjatok el.

FONTOS: Ha egy fenyegetéskartya mozog, a hozza tartozo fenyegetésjelzo is vele
mozog. Ha egy fenyegetéskadrtya mellett nincs fenyegetésjelzo (altaldban azért,
mert visszakeriilt a jatékba), a fenyegetés elhdritasakor egyszeriien helyezzetek egy
elérheto fenyegetésjelzot a kiildetéskartyara.

A FORDULO VEGEN
Ha | vagy 2 kiirtya van & kezedben,
hiizhatsz | kirtyat

MEGJEGYZES: Egy kiildetés sikeres teljesitése utdn a civilek megmentése, illetve
bérencek legy6zése mar nem segiti a jaték elérehaladtat. Ugyanakkor mégis érdemes
lehet ezeket végrehajtani, ugyanis ezzel meggatolhatjatok a tilcsordulds hatast, illetve
ujabb helyszinek fordulo végi hatdsa vdlhat elérhetové a szamotokra.
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A kiilldetések teljesitése

Fontos, hogy a kiildetéseket tetszdleges sorrendben teljesithetitek. Amint egy
kiildetéskartya minden mezdjére jelzd keriil, a kiildetést sikeresen teljesititek.
Tdvolitsatok el a jatékbdl a teljesitett kiildetéskdrtyat, a rajta I1évé jelzGket pedig
helyezzétek vissza a készletbe. Ha van a teljesitett kiildetéskartyatdl balra még nem
teljesitett kiildetéskartya, az(oka)t csusztassatok jobbra, hogy a hatasokat balrdl jobbra
haladva oldjatok fel.

 Onnantol kezdve, hogy az elsd kiildetést teljesititek, nyomas ala keriiltok, és a
f6gonosz minden 2 hdskartya utan tervkartyat jatszik ki a torténetszal végére az
eddig megszokott 3 helyett.

* Onnantél kezdve, hogy a masodik kiildetést is teljesititek, mar kozvetleniil a
fogonosznak is kioszthattok sériilést (Idsd a Tdmadds részt a 8. oldalon). Amint a
fégonosztdblardl az utolso életjelzd is lekeriil, a fégonoszt legydzitek, és azonnal
megnyeritek a jatékot.

¢ Nem kotelezd teljesitenetek a harmadik kiildetést, azonban ha mégis megteszitek,
akkor mindnydjan azonnal hiizzatok 1-1 kartyat a paklitokbdl és veqyétek azt kézbe.
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Altalban akkor szenvedtek el sériilést, amikor a @37 hatds aktivédlasa miatt a fégonosz
vagy a segit6k tdmadnak. Minden elszenvedett sériilés utan dobd el 11, kézben tartott
kdrtyadat, ezeket a paklid aljara kell helyezned (fiiggetleniil az esetlegesen paklidban
IévG ,,Pakli alja" kartyaktol).

Ha a kézben tartott utolsé kartyddat is el kell dobnod, fiiggetleniil attél, hogy kinek

a forduldja tart, azonnal kiiitnek téged. Fektesd el a figuradat, ezzel jelezve, hogy
kititottek.

Ezutdn azonnal hajtsd végre a fégonosztabla wb hatdsat, de a kiilonb6z6 tipust
fenyegetéskdrtyak hatasat ne. Ennek eredményeképpen akdr egy masik hdst is
kiiithetnek, igy lancreakcid indulhat el. Ha egyszerre tobb hdst is kiiitnek, a fégonosz
émrb hatdsat minden kiiitott hds utdn egyszer végre kell hajtani.

FONTOS: A kiiitott hosoknek figyelmen kiviil kell hagyniuk mind a pozitiv, mind a
negativ hatasokat.

Ha kiiitottek, a kdvetkezd forduldd kezdetén (nem marad ki forduldd) allitsd fel a
figurddat, majd hizz legfeljebb 3 kdrtyat a paklidbél még mieldtt végrehajtanad a
fordulédat a megszokott médon, tehat még a kartyahuzas Iépés eldtt.

MEGJEGYZES: Ha a fordulddban a paklid utolsé kdrtydjat jatszod ki, hajtsd végre a
teljes fordulddat, miel6tt kiiitnének.

KAUANDOKE;

Az alapjaték eqy kivald bevezetd az (j jatékosoknak, illetve megfeleld kihivdst biztosit
a csalddok szdmara. Ha szeretnétek, kalandokkal nehezithetitek a jdtékot. Ezek 4j
csavart visznek a jatékmenetbe. Ebben a dobozban 2 kaland taldlhatd. A kiilonboz6
kiegészitdk jabb kalandokat tartalmaznak, amiket tetszélegesen alkalmazhattok,
kombindlhattok. A kalandkartydk segitenek a vdlasztasban, illetve a jatékban lévd
kalandok szamontartdsaban.

ATLAGOS KALAND: Mindnyajan tavolitsatok el a hdspaklitokbl 1-1 /BLY kartyat. Azt
javasoljuk, hogy amint mindenki megismerte a jdtékot, probaljatok ki ezt a kalandot.

NEHEZ KALAND: Mindnydjan tavolitsatok el a hdspaklitokbdl 1-1 /BLY /BLJ kartyat. Ha

amdgy is rutinosak vagytok a kooperativ jatékok terén, illetve az el6z6 kalanddal mar jél
boldogultok, prébaljatok ki ezt a kalandot.
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Ha mar tapasztaltabbak vagytok, haszndlhatjatok a felszereléseket is a jatszmditokban.
Azt javasoljuk, hogy a felszereléskartyakat csak akkor hasznaljatok, ha mar minden
jatékos jol ismeri a szabdlyokat. A felszereléskartyaval rendelkez6 hésok tavolitsanak el
1 kartyat a hGspaklijukbdl, ezzel fenntartva a jatékegyenstlyt.

A felszereléskartyakat nem haszndld hGsok ne véltoztassanak a hdspaklijukon.

o

A felszereléskartyatokat helyezzétek magatok elé az eldkésziiletek soran (a @ ikonos
oldallal felfelé). A felszereléskartydk nem szamitanak hdskartyanak, ami azt jelenti, hogy
azok a hatdsok nem érintik dket, amelyek hdskartyat jelolnek ki célpontként.

A képpel felfelé 1évd felszereléskdrtyatokat barmikor haszndlhatjétok, figyelembe véve a
kértyan szerepld utasitasokat. Bizonyos kartyakat a sajat fordulétokban tudtok haszndlni,
mdsokat pedig a fégonosz forduléjaban. A hatas érvényesitése utan a felszereléskartyat
képpel lefelé kell forditani, és amig eqy felszereléskartya képpel lefelé szerepel, nem
lehet hasznalni. Bizonyos kdrtydknak dllandé hatdsuk van, ezeket nem szabad képpel lefelé
forditani a haszndlatukkor, igy mindig lathatéak maradnak (ebben a dobozban nincs ilyen
kdrtya).

Amennyiben végrehajtjdtok a felszereléskartya hatuljan olvashaté feladatot,
lehetGségetek van Gjratdlteni (képpel felfelé forditani) a felszereléskartyatokat. Bizonyos
hdskartydk kiilonleges képességei is lehetGvé teszik a felszerelés Gjratoltését. Egyes
felszereléskdrtydkat azonban egydltaldn nem lehet djratdlteni, azokat egyetlen haszndlat
utdn el kell tdvolitani a jdtékbél, ez az adott felszereléskdrtya hatlapjan szerepel.

1. példa: Ebben a forduléban Scarlet Spider tgy dont, hogy hasznélja a Halovetok

kdrtydjat. Egy kozelben [évé |-t hiz a helyszinére, majd képpel lefelé forditja a
felszereléskdrtydjat.
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2. példa: Egy késobbi forduldja kezdetén Scarlet Spider tgy dont, hogy djratolti a
Haldvetdk kdrtydjat. Eldob egy 3% jelzot, és képpel felfelé forditja a felszerelését,

igy djra tudja haszndlni.

Nem minden hdsnek van felszereléskdrtydja. Ebben a dobozban az aldbbi, hésokhoz
tartozo felszerelések vannak:

* Peni Parker: 3x Akkumulator

e Scarlet Spider: Héldvetdk

e Spider-Punk: Halovetdk

e Superior Spider-Man: Halévet6k, Mechanikus pokkarok
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FOGONOSZ KESLELTETESE/FELGYORSITASA: Bizonyos hatdsok
.késleltetik” vagy ,.felgyorsitjdk" a fdgonosz kovetkezd forduldjat. Ez

azt jelenti, hogy a fGgonosz a kovetkezd tervkdrtydjat a megszokotthoz
képest 1 kdrtydval késdbb vagy 1kartyaval kordbban jatssza ki. A fégonosz
késleltetése esetén helyezzétek a jelzot a zold, késleltetés oldaldval
felfelé a tervpakli tetejére emlékeztetéképpen. A fégonosz felgyorsitdsa
esetén helyezzétek a jelzGt a narancssarga oldalaval felfelé a torténetszal
végére. A kovetkez6 tervkartya kijatszdsakor dobjatok el a jelz6t. Ha a

foégonoszt egyidejileg késleltetni és felgyorsitani is kellene, egyszeriien
csak dobjatok el mindkét jelz6t.

ANTIHOSOK: A lila jatékelemek antihdsoket jelképeznek. Ezeknek
a karaktereknek hdspaklijuk, f6gonosztabldjuk, fenyegetéskdrtydik
és tervpaklijuk is van. fgy 6k hdsként és fGgonoszként egyarant
vdlaszthatok (de nem lehetnek egyszerre mindkettd).

SERTHETETLENSEG: Ha egy héskartya arra utasit, hogy nem szenvedhetsz
el sériilést, vagy figyelmen kiviil hagyhatsz 1 vagy tobb sériilést, vegyél
magadhoz eqy sérthetetlenségjelz6t emlékeztetdképpen, a hatas
megsz(inésekor pedig dobd el. Onként véllalhatod, hogy sériilsz, illetve
kijeldlhetnek, hogy sériilést szenvedj el, és ezzel érvényesits eqy
kiilonleges képességet, mikdzben a sériilést figyelmen kiviil hagyod.

VELETLENSZERU/LEFORDITOTT KIJATSZAS: Ha eqy hatés miatt

a kovetkezd hoskartyddat véletlenszer(ien vagy képpel lefelé kell
kijatszanod, helyezd a paklid tetejére a véletlenszerii-/leforditott-jelz6t
emlékeztetoképpen, majd tdvolitsd el a kovetkezd kdrtydd kijatszasakor.

KRIZIS: Bizonyos fégonoszok krizisjelzSkkel jeldlik aljas befolydsukat.
Ezeket a kdrtydkat a fégonosztdbla leirasa alapjan kell haszndlni. Egy
résziik meghatdrozza, hogy a krizisjelz6k hogy keriilnek jatékba, illetve
milyen hatdssal birnak.

KABULT: Ha egy hatds miatt a fégonosz vagy egy segitd kabulasjelz6t kap, helyezzétek a
kdbulasjelz6t a @D szovegre. A fogonosz kovetkezd forduldjaban nem érvényesiil a
@17 hatds, a kabulasjelz6t pedig a fégonosz forduldjanak végén el kell dobni.
* Ha a fogonosz kébul el, kizdrdlag az 6 BUMM! hatdsa érvénytelen,
a fenyegetéskartyakon [évé BUMM! hatdsok a megszokott médon
aktivdlédnak.
* Ha a kdbult f6gonosz egy hds kiiitése miatt aktivdlnd a BUMM!
hatdsat, nem aktivalhatja azt, hiszen a BUMM! a fGgonosz teljes
forduldjdban érvénytelen.
* A fégonosz forduldjanak végén minden kdbulasjelzdt el kell tavolitani,
fiiggetleniil attdl, hogy végiil az érvénytelenitett BUMM! hatds
aktivalédott volna vagy sem.
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KORLATLAN MENNYISEGU JELZOK: A jelz6kb6l elméletileq korlatlan mennyiség &ll a
rendelkezésetekre. Ha barmilyen okndl fogva elfogynanak a jelzk, hasznaljatok valami
arra alkalmasat a helyettesitésiikre.

A HELYSZINEK ALLANDO HATASAI: Bizonyos helyszinek, mint pl. a Sims Torony, allandé
hatdssal birnak, amely a fordul6 végi hatds folott szerepel. Ezek a hatasok folyamatosan
aktivak, akdr van fenyegetés a helyszinen, akdr nem.

KIVEDHETETLEN SERULES: Az ilyen jellegi sériilést semmilyen hatassal nem lehet
kivédeni, csokkenteni vagy figyelmen kiviil hagyni. Atirdnyitani azonban lehetséges. Ne
feledjétek, hogy a hésok nem sebezhetik meg a fégonoszt addig, amig 2 kiildetést nem
teljesitenek.

EGYEDUL: Bizonyos hatasok figyelembe vehetik, hogy egy hds egyediil van-e vagy sem.
Egy hds akkor van egyediil, ha nincs masik hds azon a helyszinen, ahol tartézkodik. Ha
egy hds a fégonosszal van egy helyszinen, de ott masik hds nem tartdzkodik, akkor
ugyanigy egyediil van.

DONTETLENEK: Ha események vagy hatasok feltételei soran dontetlen alakul ki,
dontsétek el ti a végrehajtasuk modjat.

SZUPERGONOSZJIATEKMO DR

Ezzel a jatékmoddal az eqyik6tok a fégonosz bdrébe bujva kiizd meg a tobbi, hdsoket
irdnyito jatékosokkal, igy akar 5-en is jatszhatjatok a jatékot. A f6gonosz sikeressége
nem csak az 6t irdnyitd jatékos képességein mulik, a szupergonoszkartydknak
koszonhetben kellemetlen meglepetések varnak a hdsokre. Annak érdekében, hogy

a hdsok felkésziiltebben nézzenek szembe a kihivdssal, a jaték elején kapnak néhany
akcidjelzot, illetve szuperhdskdrtydkat is kiilonleges képességekkel.

A szupergonosz jdtékmddban a kovetkezd szabalyvéltozasok [épnek életbe:

SPECIALIS ELGKESZILETEK

* A hsoknek kell eldonteniiik, hogy a f6gonosz melyik helyszinen kezdjen, kivéve ha a
fégonosz specidlis el6késziilete masképpen rendelkezik.

* A fégonosz keverje meg a 12 szupergonoszkartyat, hizzon 4 kartyat, azok koziil
tartson meg 3-at (a tobbieknek ne mutassa meg), a 4. kdrtydt pedig tdvolitsa el a
jatékbol. A szupergonoszkartydk a fégonosz rendelkezésére allnak (ldsd a
13. oldalon), de nem szamitanak kézben tartott kartyanak.

* A tervpakli megkeverése utan (bizonyosodjatok meg réla, hogy a megjeldlt
kezdGkdrtydk vannak a pakli tetején), a fégonosz hiizzon 2 kartyat a tervpakli
tetejérdl, és vegye kézbe azokat.

* A hdsok, még miel6tt 3-3 hoskartyat hiznanak, hizzanak véletlenszeriien a
jatékosok szdmanal 1-gyel tobb szuperhdskartyat. Minden hdshoz keriiljon 1-1ilyen
kdrtya, errdl dontsenek kozosen. A kapott kartyat ne mutassak meg a fégonosznak,
a megmaradt eqgy kartyat pedig tavolitsdk el a jatékbol. A szuperhdskartyak egy-egy
hds rendelkezésére allnak, de nem szdmitanak kézben tartott kdrtydnak.

* Minden f6gonosztdbla hatuljdn megtaldlhatd, hogy a h6sok mennyi akcidjelzdvel
kezdik a jatékot; ezt megkapjak a szupergonosz jatékmddban. A hdsok osszak szét
egymas kozott a kapott jelzoket belatdsuk szerint, nem kell egyenléen.
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MEGJEGYZES: Ha egy fégonosznal nem szerepelnek akcidjelz6k, azok nem hasznélhatok
a szupergonosz jatékmaodban.

SPECIALIS SZABALYDK

Gydzelem és vereség

A hésok elveszitik a jatékot, amikor a fégonosznak tervkartyat kellene kijatszania a
kezébdl, de nincs kdrtya a kezében (ahelyett, hogy a fégonosznak gy kellene kartyat
hiznia, hogy a tervpakli iires). A gy6zelem és a vereséqg tobbi feltétele vdltozatlanul
érvényben van.

A fdgonosz forduldja

A fégonosz minden forduldja elején (beleértve a jaték kezdetét) hizzon egy kartyat a
tervpaklija tetejérdl, majd valassza ki 1, kézben tartott tervkartyajat, és jatssza ki azt a
torténetszal végére. (Amennyiben a tervpakli iires, a fégonosz eqgyszer(ien csak jatsszon
ki eqy kdrtydt a kezébdl. Ha egyetlen kdrtydja sincs, amikor ki kellene jatszania egyet,

azonnal megnyeri a jdtékot.) A tervkartya hatdsait a megszokott mddon kell végrehajtani.

FONTOS: Ha a fogonosznak van kiilon megjelolt kezdotervkartyaja, az elso
fordulojaban koteles azt kijatszani.

* Ha eqy jatékhatas arra utasitja a fégonoszt, hogy eqy tervkartyat képpel lefelé
helyezzen az torténetszalra, a fégonosz eldbb hizza fel a tervpaklija felsé kartyajat
(ha lehetséges), majd vdlassza ki egy, kézben tartott kartyajat, és helyezze azt a
torténetszalra. Itt is igaz, hogy amennyiben a fégonosznak nincs tervkartyaja, és
nem tud kijdtszani egyet, azonnal megnyeri a jatékot.

* Ha dgy kell eltdvolitani a tervpakli felsd kdrtydjat, hogy az mar iires, a f6gonosz
vélasszon eqy kdrtyat a kezébdl helyette.

* Minden olyan hatds, ami lehetdvé teszi, hogy a fégonosz eqy tovabbi tervkdrtyat
jatsszon ki képpel felfelé (a rendes forduldjaban kijatszott tervkdrtydn tl), ehelyett
képpel lefelére médosul, igy a korabban részletezett modon kell a torténetszdlra
kartydt helyezni.

* Ha eqy esemény vagy hatds esetében dontetlen &Il fenn, a hésok dontsék el a
végrehajtas madjat. Példaul, ha tobb hds is érvényes célpont, dontsék el a hdsok,
hogy ki szenvedi el a sériilést. Ezt azonban befolydsolhatjak a szupergonoszkartya
hatasai.

Szupergonoszkartyak

Minden szupergonoszkartyén szerepel

egy aktivalasi feltétel. A fégonosz egy
forduldban kizardlag 1szupergonoszkartyat
jatszhat ki (akar a fGgonosz, akar egy hds
forduldjardl van szo), és csak olyat, aminek
az aktivalasi feltétele teljesiil. A kdrtya
hatdsat azonnal végre kell hajtani, majd a
kértyat el kell tavolitani a jatékbal.

e Azokat a kdrtydkat, amiket eqy tervkdrtya kijatszasaval aktival a fégonosz, a
tervkdrtydval egyidejiileg kell végrehajtani. A két kdrtya hatdsait eqyiitt kell
érvényesiteni, ez dltalaban valamilyen médositott hatdst eredményez.

e Azokat a kdrtyakat, amiket egy hds fordul6janak végén kell aktivdlni, a helyszin
esetleges forduld végi hatdsanak érvényesitése utan kell végrehajtani.

Szuperhdskartyak

Minden szuperhdskdrtyan szerepel egy
aktivalasi feltétel. A h6sok csak akkor
donthetnek tgy, hogy kijdtsszdk a
szuperhdskartyajukat, ha az azon lathaté
aktivdldsi feltétel teljesiil. A kartya hatdsat
azonnal végre kell hajtani, majd a kartyat el
kell tavolitani a jatékbdl.

¢ A legtdobb szuperhdskartyat a fégonosz forduldjaban lehet aktivalni, azzal mdédositva
vagy érvénytelenitve a kijatszott tervkartya bizonyos hataésait.

FONTOS: A szuperhoskartyak nem hoskartydk és nem szamitanak kézben tartott
kartydnak. Azok a szabdlyok, amik hoskartydra vonatkoznak, nem vonatkoznak a
hosoknél Iéve szuperhdskdrtydkra.

Egy hds forduldja

A hésok forduldi a megszokott médon zajlanak a szupergonosz jatékmodban. Fontos,
hogy azok a hatdsok, amik lehet6vé teszik, hogy a tervpaklit manipulaljak, tovabbra is
magara a paklira vonatkoznak. A fégonosz kézben tartott kdrtydira nem vonatkoznak
ezek a hatdsok, tovabba nem kényszerithetik a f6gonoszt, hogy konkrét kartyat jatsszon
ki.

A jatékegyensualy
Ha a fégonosz mar rutinos Marvel United jatékos, a hdsok pedig nem azok, azt javasoljuk,
hogy a hdsok hasznaljak a felszereléskdrtydkat, kalandot azonban ne.

Ha sziikségét Iatjatok, abban is megallapodhattok, hogy a hdsdk a jaték elején tobb
akcidjelzot kapjanak és osszanak szét eqgymds kozott (pl. 1vagy 2 tovabbi joker
akcidjelzé megkonnyitheti a hsok dolgat).
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A Marvel Unitedet egyediil is jdtszhatod. Ebben a jatékmddban egyetlen hGsként
jatszol, és eqy kis tdmogatdcsapat altal biztositott kdrtyak segitségére szdmithatsz,

a tervkdrtyak pedig szdmodra ismert médon lesznek el6készitve. A parancsnoki
egyszemélyes jatékmadd alapvetden a megszokott szabalyok szerint zajlik, a kovetkez6
vdltoztatasokat figyelembe véve:

SPECIALIS ELOKESZILETEK

o Elgszor vélaszd ki a fohdsodet a megszokott médon, és helyezd a figurajat a
kezdGhelyszinre. Tévolits el 1 /BL7 /BL7 kértyét a hdspaklidbdl, majd keverd meg a
hdspaklidat és helyezd magad elé képpel lefelé.
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¢ Ezt kivetben vélogass 6ssze egy 4 tamogatohdsbal allé csapatot. A hozzdjuk
tartozo figurakra nem lesz sziikséged, 6k csak tdmogatnak téged. A hdspakliaikbl
keresd ki a kiilonleges képességekkel biré kdrtyakat, majd minden hdsnek vélassz
Kezddkartya jelolésii kdrtydkat nem valaszthatod. Keverd meg ezt a paklit és
helyezd magad elé képpel lefelé. A tobbi kdrtyat helyezd vissza a jéték dobozaba;
nem lesz rajuk sziikség.

* Forditsd meq a tdmogatohds-pakli felsd 2 kartyajat, és helyezd azokat képpel felfelé
a pakli mellé, egy kinalatot alkotva.

* Ha a felszereléskartya jatékvarianssal jatszol, kizérdlag a féhGsdd
felszereléskdrtydit hasznald. A tdmogatohdsokhoz tartozo felszereléskartydk nem
hasznalhatdk a jatékban.

* Vegyél magadhoz minden kiilonleges jatékelemet, ami a f6hdsodhoz, illetve a
tdmogatohdsokhoz tartozik. Ezeket haszndlhatod a jaték folyamdn (pl. Spider-Man
Noir célpontjelzéje).

* Dontsd el, hogy mennyi lesz a harci terv kereted . Legfeljebb 2 lehet, de ha nagyobb
kihivdsra vdgysz, ez 1 vaqy akar 0 is lehet. Minden harcitervkartydnak kiilonbzd
dllandé hatasai vannak, amik a tdmogatohds-kdrtyakra hatnak, a kdltséqgiik pedig
1vagy 2 lehet. Vdlaszd ki a harcitervkartydidat a kereted alapjdn, és helyezd
azokat képpel felfelé magad elé. A valasztott kartyak értékének dsszege nem
haladhatja meg a keretedet. A tobbi harcitervkdrtydt tavolitsd el a jatékbol.

e A fogonoszt kezeld gy, mintha 2 hdsos jatékot jatszanal (tehdt kezeld eszerint a
kezdd életerdt, a hsok szamatdl fiiggd kiilonleges szabalyokat stb.).

* Ha véltoztatni szeretnél a nehézségi szinten, valassz olyan kalandot, ami tamogatja
az egyszemélyes jatékmaodot.
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Példa: A jatékos Scarlet Spidert valasztja fohGsének, igy a Halovetdk felszerelését
maga elé helyezi és hiiz 3 kdrtydt a hdspaklijabdl. A valasztott timogatohdsok a
kovetkezok: Peni Parker, Anti-Venom, Spider-Man Noir és Spider-Punk. Mindegyikiik
részérél 3-3, kiilonleges képesséqggel bird kartydt kever a timogatohds-pakliba, majd
hiz 2 kdrtyat a kindlatba. Spider-Man Noir célpontjelzdjét maga elé helyezi. A 2-es
keretbdl két harcitervkartydt valaszt, mindkettének 1-1 a koltsége.

SPECIALIS SZABALYDK

* A fordulok a megszokott médon zajlanak, azonban a f6hds cselekszik minden egyes
hésforduldban.
e Minden hdsforduldban vélassz egyet:
- Hajtsd végre egy megszokott forduldt, azaz hiizz 1 kartydt a féhdspaklibol, majd
jatszd ki 1, kézben tartott kdrtyddat.
VAGY
- Ahelyett, hogy a féhGspaklibdl hizndl kartydt, valaszd ki a kindlatban lévé
2 tamogatohds-kartya eqyikét, és jatszd ki azt a torténetszalra. A forduld
tobbi részét a megszokott modon kell végrehajtani. A kijatszott kdrtyakon lévé
szimbélumokat és a kiilonleges képességeket kezeld tigy, mintha a féhdshoz
tartozndnak, mozogj és hajts végre akciokat a megszokott médon. A helyszin
fordulé végi hatdsa |épést is a megszokott mddon kell végrehajtani. Végiil pedig
hizd fel a tamogatéhds-pakli felsd kértyajat és helyezd a kindlatba képpel felfelé.

FONTOS: Azokban a fordulokban, amelyek kozvetleniil a fogonosz forduldja utan
kovetkeznek, KOTELEZO egy megszokott forduldt végrehajtani a fohdskartyakkal.
llyenkor tehat nem jatszhatsz ki tamogatohos-kartyat.
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* A hés forduléjdban mindig a f6hGs szamit aktiv hdsnek (a tdmogatdhdsok valdjaban
nincsenek jatékban).

* Minden hatds, ami ,,masik"'-ra hivatkozik, annak a célpontja ,,te" vagy.

* Minden hatds, ami ,,mdsik hés"-re hivatkozik, az a ,,f6hés"-re vonatkozik.

* Minden hatds, ami ,, mindegyik/masik hds"-re hivatkozik, kizérélag a ,,f6hGs"-re
vonatkozik.

* A torténetszdlban szerepl6 tdmogatohds-kartydk minden allandd kiilonleges
képessége érvényes a féhdsre.

* A kordbbi forduldkbdl a torténetszdlon maradt tdmogatohds-kartydk nem szamitanak
a ,te kartydid"-nak, igy figyelmen kiviil kell hagyni olyan hatasokndl, amik a ,te
kdrtydid"-at érintik. Nem cserélhetsz ki cserehatdssal a torténetszdlon [évd
tdmogatohds-kartyat kezedben IévG hdskartyaval.

* A megszerzett akcidjelz6k mindig a tiédnek szamitanak. Minden hésfordulé végén
legfeljebb 3 akcidjelzdd lehet. A tobbletet el kell dobnod.

* Ha teljesited a 3. kiildetést, hiizz 1 kdrtyat a féhdspaklibdl és vedd a kezedbe azt.

* Ha eqgy hatds miatt véletlenszerien kell kdrtyat kijdtszanod, akkor a kézben tartott
féhdskartyak koziil kell egyet véletlenszeriien kijatszanod.

* Minden kivalasztott harcitervkartyad hatdsa folyamatosan érvényben van, és a leirt
mddon vannak hatassal a kijdtszott tdmogatohds-kartyakra. Ezeket ne dobd el.

* A jatékot nem veszited el, amikor egyetlen tdmogatohds-kartydd sem maradt. Akkor
veszitesz, amikor a fordulddban egyetlen kdrtydt sem tudsz kijatszani.

SZUPERGONDSZ VS PARANCSNOKI
EGYSZEMELYES JATEKMOD

Ketten egymas ellen is jdtszhattok a szupergonosz és a parancsnoki egyszemélyes
jatékmodokat kombindlva, ehhez vegyétek figyelembe az alabbi médositdsokat:

Specialis eldkésziiletek és szabalyok
* A hds nem haszndl harcitervkartyakat ebben a jatékmddban.
* A hGs megkapja a fégonosztabla hatoldaldn lathatd 6sszes akcidjelz6t.
* A hés hiizzon véletlenszerien 3 szuperhdskartyat, tartson meg 2-t, a tobbit pedig
tdvolitsa el a jatékbdl (nem jatszhatd ki mindkettd ugyanabban a forduldban).

( SBPIN >
MASTER"

GAMES

@) reflexshop

Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kit.
1044 Budapest, Ezred u. 2. B2/5. | Tel.. +36 1/ 773 3600
E-mail; ugyfelszolgalat@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu

SZARMAZASI HELY: KiNA

A tényleges jatékelemek eltérhetnek az abrazoltaktol.
Megfelel a CPSC biztonsagi kovetelményeknek.

14+ &3

. 1-5
JATEKOS

N

IMBRESSZUM

JATEKTERVEZOK: Andrea Chiarvesio és Eric M. Lang

EGYSZEMELYES JATEKMOD: Rugerfred Sedda

VEZETO FEJLESZTOK: Marco Legato és Stefano Moscardini

JATEKFEJLESZTOK: Ken Kelvin Oliveira és Alexio Schneeberger

VEZETO PRODUCER: Thiago Aranha

UGYVEZETO PRODUCER ES LICENCKOORDINATOR: Mike Bisogno

GYARTASVEZETOK: Marcela Fabreti, Vincent Fontaine, Guilherme Goulart, Rebecca Ho,
Isadora Leite, Thiago Meyer, Shafiq Rizwan, Kenneth Tan és Gregory Varghese
MUVESZETI IGAZGATO: Mathieu Harlaut

VEZETO MUVESZ: Edouard Guiton

MUOVESZEK: Alex Folin, Saeed Jalabi, Giorgia Lanza, Marco Leone, Lorenzo Magalotti,
Aurelio Mazzara és Tarek Moutran

VEZETO GRAFIKAI TERVEZO: Max Duarte

GRAFIKAI TERVEZOK: Marc Brouillon, Gabriel Burghi, Fabio de Castro, Matteo Ceresa,
Louise Combal és Jiilia Ferrari

FIGURATERVEZO0: BigChild Creatives

RENDERELES: Edgar Ramos

KIADO: David Preti

JATEKTESZTELOK: Alessandro Avataneo, Claudio Bagliani, Sebastien Barthelemy,

Ercole Belloni, Guilherme Bollmann, Marco Bonavia, Gianfranco Buccoliero, Francesco
Caligiuri, Giorgia Canuso, Diego Carena, Martina Carnio, Casimiro Catalano, Daniele
Cataldo, Valentina Ceciliato, Damien Chauveau, Bryce Christiansen, Renato Ciervo,

Silvio Colombini, Christian Costanzo, Damiano D'Agostino, Lorenzo De Luca, Ermanno Di
Lillo, Megan Dufault, Jean Falson, Marco Farina, Luca Feliciani, Silvia Fossati, Salvatore
Gambuzza, Mickael Garcin, Andrea Garrone, Marco Goglino, Omar Golinelli, William Greco,
Alex Grisafi, Kevin Kinkaid, Fabio Lamacchia, Matteo Lana, Matteo Landi, Pierre Lanrezac,
Viola Lodato, Salvatore Lucifora, Marco Meina, Lorenzo Messina, Andrea Mezzotero,
Giuseppe Miani, Carlo Molinari, Dario Moricone, Cipriano Pagano, Riccardo Pelle, Andrea
Robbiani, Paolo Ruffo, Marco Sandrone, Fiorenzo Sartore, Elia Scaravelli, Amedeo Soria,
Thomas St. Martin, Rocco Luigi Tarsallia, Alberto Tonda, Luca Tonetti, Marco Valtriani,
Mauro Valorio, Julien Vergonjeanne, Federico Vittone, Amber Wilks, Doug Wilks, Lukasz
Wolczynski, Mattia Zaia.

©2023. TM & © SPIN MASTER LTD. MINDEN JOG FENNTARTVA. FORGALMAZZA: SPIN
MASTER LTD., 225 KING STREET WEST, TORONTO ON M5V 3M2 CANADA e SPIN MASTER
INC., PMB #10053, 300 INTERNATIONAL DRIVE, SUITE 100, WILLIAMSVILLE, NY 14221

o SPIN MASTER INTERNATIONAL B.V., KINGSFORDWEG 151,1043 GR AMSTERDAM, NL

o SPIN MASTER AUSTRALIA PTY LTD, SUITE 101, LEVEL 1, 18-24 CHANDOS STREET, ST
LEONARDS, NSW 2065; 1800 316 982 e SPIN MASTER TOYS UK LTD. BOSTON HOUSE,
BOSTON DRIVE, BOURNE END, BUCKINGHAMSHIRE, SL8 5YS, UK. CMON and the CMON logo
are trademarks of CMON Global. Minden jog fenntartva. A kiadvany egyetlen részlete sem
gyarthato Ujra engedély nélkiil. A dobozban Iévd karakterfigurak és mianyag jatékelemek
elére 6ssze vannak allitva, és nem festettek.

NEM GYEREKJATEK. 14 EVEN ALULIAK SZAMARA NEM AJANLOTT.

T CE & &=m

© MARVEL

/L




1 fégonosz forduléja utdn az éramutaté jardsaval megegyezd iranyban haladva 3 hds
forduldja kovetkezik. Ha a hdsok teljesitik az elsé kiildetést, onnantdl kezdve 1 fGgonosz
fordulé utan 2 hds forduldja kovetkezik.

A FOGONDSZ FORDULDJA
1. Adj 1 tervkartyat a torténetszalhoz.
2. Hajtsd végre a tervkartya hatasait fentrdl lefelé haladva.

Mozgasd az éramutato jarasa szerint ennyit a fogonoszt.
A célhelyszinen aktivalédik a ) hatds.

@ Hajtsd végre a fogonosztabla és a fenyegetések BUMM! hatdsait.
* Hajtsd végre a kdrtya kiilonleges képességét.
* Add hozza a & és a L) jelz6ket a fégonosszal szomszédos helyszinekhez.

* Hajtsd végre az 6sszes olyan helyszinen a ttlcsordulds hatast, ahova nem tudtdl
jelz6t adni.

EGY HiS FORDULGJA

1. Huzz 1 kartyat: a hdspaklidbol és vedd a kezedbe azt.
2. Jatssz ki 1 kartyat: add azt a torténetszdlhoz.

3. Hajtsd végre az akcididat: tetszdleges sorrendben hajtsd végre a kijatszott
hGskartyddon és az el6z6 hdskartyan szerepld szimbolumok akcidit:

Mozogj egy szomszédos helyszinre.

Okozz 1 sériilést eqy ellenfélnek a helyszineden, ezzel:

* Gydzz le 1 bérencet, vagy

* Tavolits el 1 életjelz6t eqy seqitdrdl, vagy

* Tavolits el 1 életjelz6t a fogonoszrdl (2 teljesitett kiildetés utan).

Ments meg 1 civilt vagy helyezz 1 heroikusakcié-jelz6t a helyszined
fenyegetéskartyajara.
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Hajts végre eqy tetszdleges akciot.
* Hajtsd végre a kdrtydd kiilonleges képességeit.
* Kolts el barmennyi akcidjelz6t, hogy végrehajtsd az akcidjukat.

4. Helyszin hatasa: Végrehajthatod a helyszined ,,A fordulé végén" hatdsat, ha az
nincs letakarva egy fenyegetéskartyaval.

A HOSOK SERDLESE

Dobj el 1 kartyat a kezedbdl minden elszenvedett sériilés utan, majd tedd az eldobott
lapokat a hdspaklid aljdra.

Ha eldobod az utolsé lapodat is, kilitnek. Ha kiiitottek, fektesd el a figurdd. Aktivald a
fdgonosz S hatdsat.

A kovetkezd forduldd kezdetén dllitsd fel a hdsodet , és hiizz 3 kartyat még a megszokott
kartyahiizas Iépés végrehajtasa eldtt.

GYOZELEM ES VERESEE

A hdsok gydznek, ha eltavolitjak az dsszes életjelzot a fégonosz tabldjardl (ehhez eldbb
teljesiteni kell legaldbb 2 tetszéleges kiildetést).

A hésok veszitenek, ha a kovetkezo feltételek barmelyike teljesiil:
 Afdgonosz teljesiti a tabldjan szereplé Armanyos terv feltételeit.
* A fégonosznak ki kell jatszania egy tervkdrtyét, de a paklijaban mdr nincsen tobb
kértya.
* Egy hés dgy kezdi a forduldjat, hogy sem a kezében, sem a paklijdban nincs kartya.
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