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megrakott karavanok folyamatos

6zone szeli at a sivatagot.

Khiva, ez az oazisban alapitott
telepiilés a végtelen sivatag szivében,
tart karokkal tidvozli a legbolcsebb
kereskeddket, akik tavoli orszagokbdl
érkeztek, hogy rendkiviili gazdagsagra
tegyenek szert. Hasznaljatok tizleti
meglatasotokat, és probéljatok
bevonzani a legértékesebb karavanokat,
hogy hirnevet szerezzetek, és

elnyerjétek a mesterkeresked$ titulust. = l“ G
Udvézliink Khivaban! A
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3 22 teaskanna 15 szényeg 5 teve
= (2-7 értékii) (3 szinben, 3-5 értékii) (5 szinben)
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5 utvonallapka . 5 birtok 5 sézsak
(6-10 értékii)
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25 tevekartya
(5 szinben, 1-5 értékii)
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(példa egy 3 s jat
Skésziileteire)

A kévetkezd oldalakon a 3-5 f8s jaték szabalyait

olvashatjatok. A 2 f6s jatékoknal sziikséges

valtoztatasokat a szabalykoényv hatoldalan talaljatok.

Helyezzétek a Khiva-tablat a jatéktér kozepére.
Helyezzetek jatékosonként 1-1 Gtvonallapkat a
Khiva-tabla és a jatékos kozé, ahogy a képen lathato.
Osszatok mindenkinek 1-1 birtokot.

Keverjétek meg a szényegeket képpel lefelé forditva és
2 képezzetek beldliik egy paklit.

Képezzetek egy képpel felfelé forditott paklit a

sézsakokbdl ugy, hogy az értékiik lentrdl felfelé

névekedjen (a legnagyobb értéki s6zsak keriiljon a

pakli tetejére).

Képezzetek egy kozponti készletet 2 dragakovekbdl.

LR

Keverjétek meg a teaskanndkat képpel lefelé forditva. 3

Helyezzétek az 5 tevét a Khiva-tablara, a szintikkel
megegyezo6 sator elé. Helyezzetek 1-1 tedskannat
képpel felfelé forditva a tevékre.

Keverjétek meg a tevekartyakat képpel lefelé forditv
Osszatok mindenkinek 5-5 tevekartyat. A rllli;u:adékr
tevekartyat helyezzétek a jatéktér szélére egy képp‘ﬂ
lefelé forditott huzépakliba.
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A JATEK MENETE

A jaték soran tevéket igyekszel bevonzani a birtokodra annak érdekében, hogy
megszerezd az altaluk hordozott tedskannakat, a birtokodhoz vezetd ttvonalon
pedig egyéb arucikket is begytjthetsz vagy vasarolhatsz.

A jaték végét az egyik arucikk (tedskanna, szényeg vagy sozsak) elfogyasa idézi eld.

Az nyer, aki a legtobb pontot gytjti az arucikkekbdl.

A jaték elére nem meghatarozott szamu fordulébél,
azok pedig 2-2 fazisbol allnak:

@

Jatsszatok ki egyidejiileg Aktivdljatok sorban a tevéket
1-1 tevekdrtydt

Mindegyik fordul6 elején egyidejileg
valasszatok ki 1-1 tevekdrtydt a
kezetekbdl és helyezzétek le magatok
elé, a birtokotokra (A) képpel lefelé.
Ezutan adjatok 1-1 képpel lefelé
forditott tevekartyat a kezetekbél

a bal oldali szomszédotoknak (B).
Amikor mindenki befejezte az el6bbi
két 1épést, fedjétek fel a valasztott
tevekdrtyatokat. Vegyétek kézbe a
kapott tevekartyat. A kapott kartyat
a kovetkezo fordulétdl kezdve
jatszhatjatok ki.
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MEGJEGYZES

Az 6sszes eldobott
tevekartyat hagyjatok képpel
felfelé forditva. A dobépaklit

barki, barmikor atnézheti.

A tevéket ebben a sorrendben kell

aktivdlni (ahogy a Khiva-tdbla
is jelzi): FEMER, KEK, ZOLD,
ROZSASZIN és FEKETE.

Mind az 5 teveszinhez 5-5 kiilonbozo
értékii kartya tartozik.
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é Aktivdljatok sorban a tevéket

Aktivéljatok a tevéket egymas utan a Khiva-tablan lathat6 satrak sorrendjében balrél jobbra haladva: 754152, KEK,
Z01D, ROZSASZIN, majd FEKETE.

+ Ha senki sem valasztotta ki az aktiv teve szinének megfeleld tevekartyat, akkor a teve nem mozog.
Aktivaljatok a kovetkezd tevét.

+ Ha csak egyikotok valasztotta ki az aktiv teve szinének megfelel6 tevekartyat, akkor 6 aktivalja a tevét.

+ Ha tobben vilasztottatok ki az aktiv teve szinének megfeleld tevekartyat, akkor a kisebb értékii tevekartyat
kivalaszt6 jatékos aktivalja a tevét, mert az 6 kérése kiméletesebb a teve szdmara. Azok a jatékosok, akiknek a
kérését elutasitotta a teve, vegyenek el a kozos készletbdl 1-1 dragakovet kartéritésként.

A tevéket mindegyik forduléban legfeljebb 1 jatékos aktivalhatja.
Amikor aktivalsz egy tevét, mozgasd a sajat birtokod felé a tevekartyad értékével egyenld szamia mezdvel.

Hajtsd végre annak a mezdének (UZLET vagy BIRTOK) a hatisit, amelyen megall a teve (ldsd Utvonallapkdk, 7. oldal).

Fontos

A mozgas tavolsagat megnovelheted, ha dragakévek szerepelnek a
kivalasztott tevekartyadon. A tevekartyadon szereplé mindegyik dragaké
utan befizethetsz 1-1 dragakévet a sajat készletedbdl, hogy az aktivalt teve

1 tovabbi lépést tegyen a birtokod felé. .

Mozgds kozben a teve dtugorja a tobbi teve iltal elfoglalt mezdket tgy a Khiva-
tablan, mint az itvonalakon is.




A jatékosok sorban aktivaljak a tevéket:

- ) vilasztott ki egyediil fehér tevekartyit,
igy 6 aktivalja a fehér tevét és 4 mezével a sajat
birtoka irdnyaba mozgatja. Mozgas kézben atugorja a
rézsaszin tevét. A fehér teve megérkezik a birtokara.
Kamilla leveszi a tevérdl a 3 pontos tedskannat és a
birtokara helyezi. A fehér tevét visszateszi a Khiva-
tablara, majd felhaz egy tedskannat és a tevére
helyezi képpel felfelé forditva.

. és @D kék tevekartyat jatszottak ki:
Andras 5-6st, Bori 2-est. Mivel Andras nagyobb

értéku tevekartyat jatszott ki, 1 dragakévet kap
kartéritésként, Bori pedig aktivalja a kék tevét és

2 mezdt lép vele a sajat birtoka felé. A kivalasztott
tevekartyan 2 dragaké szerepel, igy Bori megteheti,

hogy:

O nem kolt dragakovet a sajat készletébdl, és

a tevét a sajat Gtvonallapkajanak az 1. mez&jén
hagyja, és az Gtvonallapkaja 1. tizleténél kap

1 dragakovet, vagy

O elkslt1 dragakovet a sajat készletébdl, és a
tevével 1 tovabbi mezdt 1ép, és az ttvonallapkija

2. Uzleténél kap 1 szényeget, vagy

O elkslt 2 dragakovet a sajat készletébdl,

és a tevével 2 tovabbi mez6t 1ép, atugorva az
utvonallapkan 1évé zo6ld tevét, és az Gtvonallapkaja
4. uzleténél vasarol 1 sézsakot, vagy kap 1 szényeget.

(Az tzletek képességeit lasd a 7. oldalon.)
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A BIRTOKODHOZ vezetd
Gtvonal mentén 4 UZLET
talalhaté.

/ e
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A BIRTOKOD

Fontos

Mindig aktivalod azt az iizletet,
ahol a teve befejezte a mozgasit,
fiiggetleniil attél, hogy melyik
utvonallapkdn van.

Egy teve aktivalasa utan dobjatok el

a szinével megegyez6 tevekartyikat a
birtokotokrdl, és aktivaljatok a sorban
kovetkezd tevét (ldsd Aktivdljatok sorban
a tevéket, 5. oldal). Ha mar egyik birtokon
sincs tevekartya, akkor a fordulé véget ér.

Ha a fordulé végén mar csak 1-1 tevekartya
maradt a kezetekben, hajtsatok végre a
kovetkezd 2 1épést:

+ Keverjétek 6ssze az eldobott kartyakat
(és a félretetteket is, ha kevesebb mint
5 fével jatszotok);

+ Osszatok mindenkinek 4-4 tevekartyat,
hogy mindenki kezében 5-5 tevekartya

legyen.

Kezdjetek egy 4j forduldt az 1. fazissal
(Jatsszatok ki egyidejtileg 1-1 tevekartyat).

AZ_UTVONAUAPKAK

UZIETEK;

Amikor az altalad aktivalt teve befejezi
mozgasat egy lizlet mellett, hajtsd végre a
kovetkez6 hatasokat:

1. iizlet: Dragaké — Vegyél el 1 dragakovet a
koz6s készletbdl.

2. iizlet: Szényeg — Vedd el az els6 szényeget
a szényegpakli tetejérdl és helyezd a
birtokod mellé képpel felfelé forditva (az itt
1év6 szényegek még nincsenek leszallitva).

3. izlet: Dragako — Vegyél el 2 dragakovet a

kozos készletbdl.

4. tizlet: S6zsak vagy szényeg - Fizess ki

3 dragakovet a személyes készletedbdl, és
vasarold meg az els6 s6zsakot a sdzsakpakli
tetejérdl (helyezd a birtokodra), VAGY vedd
el ingyen az elsé szényeget a szényegpakli
tetejérdl és helyezd a birtokod mellé képpel
felfelé forditva (az itt 1évé szényegek még
nincsenek leszallitva).

BIRTOK;

A birtokodon fogadod a javakat cipeld
tevéket. Amikor egy teve az Gtvonallapkad
5. mezdjén fejezi be mozgasat, hajtsd

végre a kovetkez6 1épéseket:

+ Vedd el a tedskannat a teve hatardl és
helyezd a birtokodra képpel lefelé forditva.
+ Szallitsd le az dsszes szényeget, amelynek
szine megegyezik a teve szinével: helyezd

a birtokod melldl a szényege(ke)t a
birtokodra képpel lefelé forditva.

+ Helyezd vissza a tevét a Khiva-tablara,
htizz fel egy tedskannat és helyezd a tevére
képpel felfelé forditva.




A JXTEK VEGE
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Amikor elfogy valamelyik arucikk (tedskanna, szényeg vagy
sézsak) eldidézitek a jaték végét. Folytassatok a jatékot addig,
mig az utolsé tevét is aktivaltatok a forduléban.

Ideje megtudni, hogy ki nyeri el a mesterkeresked6 titulust!
Dobjatok el a nem leszallitott szényegeiteket (amelyek még a
birtoktablatok mellett vannak).

Fedjétek fel a birtokotokon 1év6 arucikkeket, és adjatok ossze a
rajtuk 1év6 szamokat, majd adjatok ehhez hozza a megtartott
dragakoveitek szamat (mindegyik dragaké 1-1 pontot ér).

Az nyer, akinek a legtobb pontja van.

Déntetlen esetén az érintett jatékosok koziil az nyer, akinek
tobb teaskanndja van.

Tovabbi dontetlen esetén az érintettek koziil az nyer, aki
nagyobb értéki sdzsakot birtokol.

Teaskannak: 24 pont;
Sézsik: 7 pont;
Szényegek: 9 pont;
Dragakovek: 2 pont;
Osszpontszam: 42 pont.
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2 FOS JATEK
Viltoztatdsok 2 fos jaték esetében

Jatsszatok a 3-5 f6s jaték szabalyai alapjan a kévetkez
valtoztatasokat figyelembe véve.

A jaték elején osszatok 8-8 tevekartyat mindkét jatékosnak.
Tegyetek félre 9 tevekartyat és koziilik 4-et forditsatok
képpel felfelé.

A jaték menete: Az 1. fazisban jatsszatok ki a birtokotokra
2-2 tevekartyat (1-1 helyett) és adjatok at egymasnak

2-2 tevekartyat (1-1 helyett). Ezek szine megegyezhet.

A 2. fazisban akar 2 tevét is aktivalhatsz, ha mindkét
kérésedet elfogadja. Ha két egyforma szint tevekartyat
jatszottal ki, akkor (legalabb) az egyik kérésedet
visszautasitja a teve, és 1 dragakovet kapsz kartéritésként,
amelyet mar az adott forduloban felhasznalhatsz (a masik
tevekartyadra vagy s6zsak vasarlasara).

Amikor csak 2-2 tevekartya van a kezetekben, keverjétek
6ssze az eldobott és a félretett tevekartyakat, és osszatok
mindenkinek 6-6 tevekartyat, hogy mindenki kezében

8-8 tevekartya legyen, tegyetek félre 9 tevekartyat és koziilitk
4-et forditsatok képpel felfelé.

KUION KOSZONET

Johannes készonetét fejezi ki Lilia, Clément, Pierre és Anne, Seb, Mat,
Didier, Yo és Pierre felé, amiért végigkisérték atjan, és Bruno és Camille felé
tamogatasulkért és értékes tanacsaiért.

Guillaume koszonetet mond a szamos jatéktesztelének, Yannak a pokokért,
valamint a fesztivalok szervezéinek, kiillén6sképpen a grenoble-i Place aux
Jeux-nek, amelyik ezen kaland kiindulépontja volt.




