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A kék csapat kezdéjatékosa végrehajtja a kihivast, amilyen

A kék csapat teljesitette a kihivast. A biré megf&fffja a homokdrat

gyorsan csak tudja. (A csapata nem segithet neki, hacsak | a sarga végével folfelé, és felolvas eqgy ujabb kartyat,
ez nem szerepel kiilén a kihivaskartyan.)

MEGJEGYZES
A BiRGNAK

Ha ugy érzed, egy kihivas tul
nehéz vagy egyenesen
lehetetlen, dobd el gyorsan,
és hizz egy ujat. Ha ugy
gondolod, hogy egy kihivast
nem teljesitettek megfelel6en,
megkérheted a csapatot, hogy
prébdljdk meg djra. Lehetsz
kedves vagy szigord, ahogy
tetszik.

A biré minden fordulé végén ujra

bedllitjia a homokdrat, hogy a két

felében egyforma mennyiségd
homok legyen. Ezuttal az el6z6
fordulét elvesztett csapat
kezdhet. Az a csapat lesz a
bajnok, aki megnyer hdrom
fordulét. Hurra! Gyorsan
egyenlitsétek ki a homokot,

és jatsszatok még egyet.

most a sarga csapatnak.
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A biré visszaforditja a homokdrat A csapatok felvaltva kbvetkeznek addig,
a kék oldallal félfelé, és felolvassa B amig a zaj meg nem szlnik, azaz az eqyik
a kovetkez6 fél ki nem fut az id6bél. A masik csapat
kihivaskartyat. megnyerte a fordulot.
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