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A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

Olvasd be ezt a QR-kddot, és megmutatjuk,
hogyan jatssz a Skull-lal.
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@ 6 készlet (jatékosonként 1): @ 1 utolsé esély korong
o 1 jatékostabla
® 4 korong a jatékos szinében @ 1 jatékszabaly

(3 virdggal, 1 koponyaval az el6lapjan)

utolso esély korong
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Nyerj 2 fordulét vagy légy az utolso jatékos,
aki benn marad.

A Skull a bloffélés és a kockazatvallalas
jatéka. A korodben vagy korongot
helyezel leforditva a jatékostabladra,
vagy licitélsz arra, hogy szerinted héany
leforditott korongot tudsz felforditani
ugy, hogy ne legyen koztiik koponya.

Valasszatok magatoknak egy-egy kész-
letet, és helyezzétek magatok elé a
készlethez tartozd jatékostablat az dres
oldalaval felfelé, illetve a négy korongot.

Az lesz a kezdéjatékos, aki legutdbb
ajandékozott viragot (vagy koponyat)
valakinek.

El6készités harom

jatékossal
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1) FELKESZULES esececccscscses D) VALASSZ sseccsccsccsccsccscs

A fordulé elején mindannyian valaszto- ~ Amint mindenki lehelyezte képpel lefelé a

tok egy-egy korongot a kezetekbdl, amit  korongjat, a kezddjatékos kovetkezik, és

képpel lefelé a sajat jatékostablatokra utdna az 6ramutatd jarasaval megegyezd

helyeztek gy, hogy a tobbiek biztosan ne  iranyban folytatodik a jaték.

lassak, mit abrazol. A kezddjatékosnak

meg kell varnia, hogy mindenki letegye A korédben LEHELYEZHETSZ KORON-

az els6 korongjat. GOT vagy KIHIVAST indithatsz. Amint a
‘o kihivas elkezdédott, RALICITALHATSZ
= vagy PASSZOLHATSZ.

Fontos dontést kell meghoznod: ha

viragot teszel le, esélyt adsz magadnak A korod utan a jaték az dramutatd jarasa
arra, hogy megnyerd a fordulot. szerinti kovetkezé jatékossal folytatodik.
Ha koponyét teszel le, valdszintileg
nem fogsz nyerni ebben a forduldban, <> KORONG LEHELYEZESE
de a tobbiek esélyeit rontod.
:‘ Valassz ki 1-et a megmaradt korongjaid

kozul, és tedd azt le a jatékostabladra,
kicsit elcsusztatva a korabban lehe-
lyezett koronghoz képest, hogy mindenki
lassa, hany korong van el6tted.



KIHIVAS

Ha nem tudsz vagy nem szeretnél
Ujabb korongot lehelyezni, kihivast indit-
hatsz. Jelentsd be, hogy hany korong
felforditasat vallalod anélkil, hogy ko-
ponyat forditanal fel - ez a szém
legfeljebb annyi lehet, mint az asztalon
lévé korongok szama, de tobbnek kell
lennie 0-nal.

Vo

A kihivassal megkisérled meg-
nyerni a fordulét. Ez az egyik
legkritikusabb pontja a forduldnak.

(]

Amint valaki kihivast inditott, toébbé
nem helyezhettek le korongot. Innentél
kezdve csak RALICITALNI vagy PASZ-
SZOLNI tudtok.
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o RALICITALAS o PASSZOLAS
Hogy ralicitalj a kihivasra, jelents be egy Ha passzolsz, told az asztal kozepére a
annal nagyobb szamot, mint amit a kihivd  jatékostabladat, ezzel jelezve, hogy mar
vagy a legutébbi rélicitdld megnevezett nem veszel részt a licitben. A korongjaid
- de tovabbra is legfeliebb a korongok a jatékostablan maradnak, és a kihivast

szamaval megegyez6 szamot mondhatsz. megnyerd jatékos ezekbdl is felfordithat.
‘o
N J
Ralicitalaskor barmennyivel Addig kovetkeztek egymds utdn, amig
nagyobb szamot mondhatsz, egy jatékos kivételével nem passzolt
mint az el6z6 jatékos. mindenki. Az utolsé jatékos nyeri meg

a kihivast, 6 a kihivo.
Szamold meg, hény korong
van az asztalon, és prébald meg
megtippelni, hogy ezekbdl
mennyi lehet virdg.
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3) A KIHIVAS TELJESITESE

Kihivoként fel kell forditanod annyi
korongot, mint amilyen szammal meg-
nyerted a licitalast. Ha ez a szam meg-
egyezett a korongok szamaval, akkor
mindet fel kell forditanod.
A kovetkezd szabalyok betartasaval
forditsd fel a korongokat:
- Egyesével kell felforditanod a ko-
rongokat.
« Nem fordithatod fel mas jatékosok
korongjait, csak az utén, hogy a sajat-
jaidat felforditottad.
+ Minden jatékostablan a legfelsd, fel
nem forditott korongot kell felforditanod.
Tehat nem fordithatsz fel olyan koron-
got, ami mas, képpel lefelé Iévé korong
alatt van.
‘o
-
Amint kihivoként felforditottad az
Osszes sajat korongodat, kedvedre
véltogathatod, hogy melyik jatékos-
tablardl forditod fel a kdvetkezét.

SIKERES KIHIVAS ‘e,

Ha sikeril annyi virdgot &brdazolo
korongot felforditanod, amennyit a lici-
talds megnyerésekor vallaltal ugy, hogy
nem forditottal fel koponyat, megnyerted
a forduldét. Ha a jatékostablad még
az Ures oldalaval folfelé van, forditsd
meg, hogy a virdgos oldalat mutassa.
Ha mar a virdgos oldalaval folfelé van,
megnyerted a jatékot. 3
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SIKERTELEN KIHIVAS

Ha kihivoként koponyat forditasz fel,
azonnal abba kell hagynod a korongok
felforditasat - veszitettél. Vedd vissza
a lehelyezett korongjaidat, keverd meg
mind a négyet, és képpel lefelé nyujtsd
oda annak a jatékosnak, akinél koponyat
forditottal. O anélkiil, hogy megnézné,
kivalaszt egy korongot és visszateszi azt
\ a dobozba.

AN

Ha a sajat koponyadat forditottad fel,
gyUjtsd Ossze és keverd meg a korong-
jaidat, majd te valassz ki egyet és tedd
azt vissza a dobozba - de a tobbieknek
ne aruld el, hogy virdg vagy koponya
volt rajta. Ha az utols6 korongodat is
visszahelyezted a dobozba, kiestél a
jatékbol.

Bar a kihivé mar nem fordithat fel
korongokat egy koponya felfedése
utén, a tobbi jatékos felfordithatja
a sajatjait, hogy bizonyitsa,
bloffolt-e vagy sem.
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Fliggetlentl attol, hogy a kihivo sikerrel
jart-e, minden jatékos gytjtse Ossze a
sajat korongjait.

Ha a legutdbbi kihivé nem esett ki, 6 lesz
az Uj kezdojatékos. Ha a kihivd kiesett,
az a jatékos lesz a kezdéjatékos, akinek
a koponyéjat megtalalta a kihivd. Ha a
kihivo a sajat koponyaja miatt esett ki, 6
valasztja ki a kezddjatékost.

Az Gj fordulé ismét az 1) FELKESZULES
lépéssel kezdddik (lasd a 4. oldalon), és
a jaték mindaddig folytatodik, amig az
alabbi két helyzet egyike elé nem all.

A jaték kétféleképp érhet véget:

X Ha kihivoként sikeresen teljesited a
kihivast, és mar korabban a virdgos olda-
lara forditottad a jatékostabladat, nyertél.

X Ha rajtad kivil minden mas jatékos
kiesett, nyertél.
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AZ UTOLSO ESELY KORONG

Amikor kihivoként egy sikertelen kihivas
miatt az utolso elétti korongodat veszi-
ted el, magadhoz veheted az utolsé
esély korongot, amit a kovetkezd
korodben (és csakis akkor) hasznal-
hatsz.

Mindenki tudja, hogy az utolsé esély
korongon virag szerepel.

A szokasos szabalyok szerint kell ki-
jatszanod az utolsé esély korongot.
A kovetkezé forduld végén vissza kell

helyezned az utolsé esély korongot az
asztalra. Ha ebben a forduléban kihivo
leszel és sikertelen lesz a kihivasod, az
utolsé korongodat és az utolsé esély
korongot egyszerre elveszited - kiesel
a jatékbal.

Mivel az utolsé esély koronggal csak
akkor élhettek, amikor mar csak egy
korongotok marad, ez a korong jaté-
konként csak egyszer-egyszer kertil-
het minden jatékoshoz.
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,Szeretem azokat a jatékokat, amelyek-
ben igazsdg és hazugsag kozott kell

egyensulyoznunk. Ugyanakkor a ha-
zugsag nem lehet a gydzelem egyet-
len kulcsa. Szamomra fontos, hogy a
gy6zelmet kiérdemeljik. A gyéztes azért
nyer, mert jobb stratégiaval allt el6, mint
a tobbiek. A Skull-lal az volt a célom,
hogy a poker izgalmahoz hasonlét te-
remtsek, mikézben két fontos elemét,
a pénzt és a szerencsét, minimalisra
csokkentem*. Pénz nem kell a Skullhoz
- igy minden jatékos egyenlé esé-
lyekkel indul, fliggetlenll a pénztarcija
tartalmatél. Es a szerencse? Minden
jatékos ugyanazzal a kiosztassal kezd:
3 virdggal és 1 koponyaval. Persze ez
a kéz viéltozhat a jaték soran, és erre
szitkkség is van, hiszen bizonytalansag
nélkil nincs kockazatvallalas. (Ha biz-
tosat szeretnél, a sakkot ajanlom.)

Van még egy eleme, amit nem emli-
tettem, és taldn ez az egyik legfonto-
sabb: a Skullban barmit mondhatsz.
Még az igazat is! A tobbi jatékos befo-
lyasolasa a jaték része, méghozza
szorakoztaté  része.  Probéald  csak
ki! Mondd azt a kihivénak, hogy ,Ne
forditsd fel a korongomat, koponyat
tettem lel, és figyeld, ahogy mégis
megteszi, majd késébb megprobal u-
gyanigy bléffélni. Kacagtatd, igaz? Es
ne aggodj, a bloffolés nem tesz rossz
emberré, hiszen ez csak a jaték része.
Egy céllal készitettem a Skullt: hogy
jol szorakozz vele és jol érezd magad
utana. Es ne feledd, ez csak egy jaték!”

*Ahogy jo bardtom, a hires jatéktervezs, Bruno
Faidutti mondta: ,A péker nem egy kartyajaték,
amit pénzzel jatszol, hanem egy pénzjaték,
amit kértyaval jatszol! o9
Hervé Marly
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@ Barki, mar az elsé jatékos is indithat kihivast
anélkiil, hogy egy mésodik korongot letenne.

e FONTOS: A kihivd 6nmagat is kiejtheti, ha koponyat
helyezett le maga elé.

@ Amikor sikertelen a kihivasod, csakis te tudod,

milyen korongod kerdilt vissza a dobozba.

Ha nem maradt kijatszhaté korongod, muszij
kihivast inditanod.

SN
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