A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL
NEM MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT
FORMABAN.

JATEK- 4 nagy keékség egy 2 f6s kooperativ, iitds-vivds jdték, melyben a jdtékosoknak
SZABALY cqymdsra hangolddva olyan kdrtyakombindciokat kell kijdtszaniuk, amelyekkel
eléremozditidk a hajot vagy legydzik a krakent.

JATEKELEMEK

40 kartya: = 27 6cedn, 6 kaldz, . Tkraken, ' 6 segédlet

3tabla:  1dcedn,  1kraken, = 1id6

5jelold: © Tkraken, 2 iitéskocka, ' 1forduld, = 1hajé

27 lapka:  1start, (1cél, 12 sziget, 9 kraken, 4 vihar, " 1térképlap

ELOKESZULETEK b3 ;! "
© Rakjétok 6ssze az dcedntablat és - i
helyezzétek kett6tok kozé. A kraken- és :
az id6tabldt helyezzétek az 6cedntdbla
S

két végébe. o e de .
Vélasszatok ki egy térképet és az utasitdsait 16 Efg:;gggesﬁ i;?%iéizag éesslfésp?ezzzgtek

kovetve helyezzétek le a lapkakat. P g
Uiosaton o Eeioneges  beoUkeoy ket aneel
képességet kblcsonoz nekiek. lefelé forditva. A krakenkartydt

O Helyezzétek a krakent a krakentdbla bal cslisztassatok be a pakli ald
sz€Isg legkisebb mezGjere. Helyezzetek @ Keverjétek meg a maradék Rértya’kat
az idgtabla ket litéssavianak a 0-s mezfjeére (3-9-es szémozas) és képezzetek belbliik
1-1 Utéskockdt, a forduldsav 1-es mez6jére eqy oceanpaklit, amelyet helyezzetek

pedig a forduldjelolct. ) az idétablan a széméra kijelolt helyre
(5] Helyezzétek a hajot a startlapkdra. képpel lefelé forditva. I yre,



JATEKMENET
Forduldk kozott szabadon beszélhettek, de
a kartyakiosztds és a forduld utolsd iitésének
elvitele kozott nem kommunikalhattok.
Ajaték legfeljebb 5 fordulébdl all.
Osztas és csere
Minden forduldban osszatok 9-9 kartyat
mindkét jatekosnak az 6ceanpaklibol.
Titokban nézzétek meg a kdrtydkat,
és adjatok 1-1-et a tarsatoknak (miel6tt
megnéznétek a cserébe kapott kartyat).
Az iitések
Minden forduld iitésekbdl &ll, amelyek soran
1-1 kdrtyat jétszotok ki.
Az lesz a fordul6 elsé hivdja, akinek
az oldaldn van a forduldjelold. A kovetkezd
' (itésekben az lesz a hivd, aki elvitte

| azel6z6 utést.
Egy iités sordn mindig a hivo jétszik ki egy

— kartyat, majd a tdrsa. Szinre szint kell jdtszani

(szinkotelezettség), a tars tehat koteles

~ ahivészinnek megfeleld kartyat kijatszani,
ha rendelkezik olyannal.

A hivdszinnel egyez6 kdrtydk koziil

a nagyobb értékd viszi az (itést. Az iitést vivd
. jatékos mozgassa egy mez6vel jobbra az
iitéskockajat. Helyezzétek a dobdpakliba

az (ités kartydit. Barmikor megnézhetitek

a dobd- és a krakenpakli tartalmat.



Akciék

Ha az (ités kartyaival kihoztok egy
szimbélumpart, hajtsatok végre a jobb
oldalon Iathatd akcidt.

A kraken sebzést oszt ki

Amikor a kraken sebzést oszt ki

a hajonak, helyezzétek a krakenpakli
felsé kdrtydjat a dobdpakliba.

Ha a krakenkartyat kellene

a dobdpakliba helyezzétek, akkor
mozgassatok a krakent egy mezével
elére a krakensavon, a krakenkartydt
pedig csusztassatok

a krakenpakli ald.

Ha a krakenpakli barmikor
csak a krakenkartydbal all,
akkor azonnal elveszititek
a jatékot.

A fordulé vége

A forduld akkor ér véget, amikor
valamelyikétok elviszi a 4. (itését.
A kraken a krakensavon elfoglalt

pozicidja dltal jelzett szamu sebzést oszt

ki a hajonak.

Mozgassdtok elére a forduldjeldl6t.
Az Uitéskockakat helyezzétek

a 0-s mezére.

Keverjétek 0ssze a kezetekben,

az 6cedn- és a dobdpakliban maradt
kértydkat, és képezzetek beldlik
egy Uj 6cednpaklit.

..5-'¢ "1_'__.

Akcidk

Bt

.

Mozgassétok a hajot a
vivé jatékos irdnyaba 1
mezével el6re.

i
g

Mozgassétok a hajot a vive jétékos
irdnydba 1 mezdvel eldre.

A kraken sebzést oszt ki a hajonak
(akkor is, ha a haj képtelen mozogni).

Mozgassdtok a hajét a vive jétékos
irdnyaba 1 mezével elére.

A kraken 2 sebzést 0szt ki a hajonak
(akkor is, ha a hajé képtelen mozogni).

Osszatok ki sebzést a krakennek:
tegyétek az ités 48t £ kartydjat
a krakenpakli ald ahelyett,

hogy eldobnatok.

Mozgassétok a hajot
1 mezével el6re
egyenes vonalban.

wh
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Fedjétek fel az 6cednpakli felsd
kartyajat, hajtsatok végre az ,dgyu
akcidjat” (4. oldal), majd dobjétok el.
Ennek az akciénak nincs hatdsa,

ha az 6cednpakli tires.

Barmilyen mas Nincs akcio. A szokasos modon

szimbélum- mozgassatok eldre az (itéskockat.
par: Nem szenvedtek el sériilést.



e, A hajo6zas veszélyei
é% "'é% Agy akeiék Szigetek

- PP A hajé nem éphet rd szigetekre. Ha
q@ Mnggbsse;tok aﬁhajlot‘a”vwvo Jatekos Laap o0y Jmozga’]s é?tal a hajé ?élépne egy
ranyaba 1 mezovet elore. :‘.“__;_jszigetre,akkorlépés helyett
@’ ) o ) nem mozog.
C Helyezzétek ezt a kartyat a krakenpakli Kraken

@ ala. Amikor a hajo egy krakenlapkat
' Mozgassatok a hajét 1 mezével elére NS_J/ tartalmaz mezGre lep, a kraken

2 egyenes vonalban. sebzést 0szt ki a hajonak.
= . P Az ismeretlen
é%‘ Fedjetek fel egy mdsik kartyat. Ha egy mozgés dltal a hajé lelépne

az 6ceantabldrdl, akkor 1épés helyett
nem mozog.
Gydzelem
Ha a hajo eléri a céllapkat, azonnal
megnyeritek a jétékot.
Vereség
Azonnal veszitetek, ha a kdvetkezok
barmelyike teljesiil:
+ Véget éraz 5. fordulé.
» A 2. fordulé végén a hajé nem kelt at
teljesen az 1. viharon.
A 4. forduld végén a hajo nem kelt dt
teljesen a 2. viharon.
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