A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,

Babilon kirilya a legszebb varost szeretné hitvesének, Amiitisz kiralynének SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHET® SEM ONLINE,
ajindékozni. Megparancsolja nektek, legjobb épitészeinek, hogy valésitsatok SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

meg ezt az almat.

Korodben az egyik épitészedet a kinalat egy elérhetd halmara helyezed,

az onnan megszerzett épiilettel bovited a varosodat, majd pontokat szerzel

a vilasztott épiilet tipusinak megfelelGen. Ha az épiilet szine lehet6vé teszi, l

hogy befejezz egy tervrajzot, még tobb presztizst gyiijthetsz. H l

Célod optimalisan felhasznilni az épitészeidet, ugyanis a legtébb pontot [r— [
gyiijt6 jatékos a jaték végén elnyeri a kiraly kegyét és egyben az ahitott To RNYAI

kiralyi f6épitész titulust.
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8 épitész (jatékosonként 4)

14 jelold (jatékosonként 7)

Lapka szine
s R (zold'kor, kékicsillag,
s narancssarga hiaromszog,
rozsaszin négyzet)

1 kezddjatékos-kartya (elGlap) 48 épiiletlapka
Pontozasi segédlet (hatlap)



€ELOKESZULETEK

Helyezzétek a kinalat- (), a kegy- (P és a
pontozétablat (I kett5tok kozé. Helyezzetek
véletlenszeriien és képpel felfelé forditva

5-5 épiiletlapkat a kinalat 9 halommezéjére ().

A megmaradt 3 épiiletlapkat a megtekintésiik nélkiil
helyezzétek vissza a jaték doboziba.

Keverjétek meg a tervrajzpaklit és helyezzétek
a tiblak mellé 9. Fedjetek fel a pakli mellé
3 tervrajzot ().

Mindketten: Helyezzetek 1-1 varostiblat magatok
elé (). Vegyetek el a szineteknek megfelels

2-2 jelolGt. Az egyiket helyezzétek a pontozotabla
0-s mezdjére (1), a masikat pedig a varosotok
pontsavjanak +0-s mezgjére o Helyezzétek

a 4-4 épitészeteket és a maradék 5-5 jelolGtoket

a sajat készletetekbe @).

Az lesz az 1. jatékos, aki legutdbb épitett valamit.
Vegye magihoz a kezdGjatékos-kartyit (9.

Mindketten: Az 1. jatékos huizzon 2 tervrajzot
a pakli tetejérdl, a 2. jatékos pedig 3-at {I).

Mindketten: Helyezzétek a szineteknek megfelel
6-6 kartyat magatok mellé (). Dontsétek el kézosen
mindegyik kartyanal kiilon-kiilon, hogy az A vagy

a B oldalaval felfelé forditjatok. Mindegyik kartya
egymastol fiiggetleniil fordithat6 az A vagy B oldalra
mindaddig, amig mindketten ugyanigy forditjatok.
Az 1. jitszmatoknal javasoljuk, hogy hasznailjatok

a kartyak A oldalat.

Készen alltok az épitkezésre!



CJATEKMENET

A jatékban az 1. jatékossal kezdve felvaltva fogtok koroket jatszani.
Korodben a kovetkezd 4 1épést kell végrehajtanod:
1. HIVD VISSZA az épitészeidet (feltételhez kotott)
2.VALASSZ 1 épiiletet
3. BOVITSD a varosodat a valasztott épiilettel
4. NYERD EL a kiraly kegyét (feltételhez kotott)
Ezutdn a kovetkez6 jatékos kore kovetkezik. Folytassatok
az elGbb leirt 1épéseket, amig elGidézitek a jaték végét
(lasd ,A jaték vége”).

1. HIVD VISSZA AZ EPITESZEIDET
(FELTETELHEZ KOTOTT)

Korod elején hivd vissza az osszes épitészedet a kinalatroél
és helyezd a személyes készletedbe, ha a kovetkezd 2 feltétel
barmelyike teljesiil:

« 3 épitészed a kinalat egyazon soraban, oszlopiban vagy
atléjaban all*
VAGY

» Az bsszes épitészed a kindlaton all.

¢ Mint az amébaban.

3. BOVITSD A VAROSODAT

00 2

Helyezd le a valasztott épiiletet a virosod valamelyik mezdjére.
2 lehetdséged van:

» Egy iires mezdre helyezed;
« Letakarsz vele egy masik épiiletet.

Az 1j épiiletnek nem kell szomszédosnak lennie egy meglévé
épiilettel; a virosod barmelyik mezdjére lehelyezheted.

A korabban lehelyezett épiiletek lefedésére nincsenek
korlatozasok.

Az épiilet lehelyezése utan hajtsd végre a hatasat.

Az épiileteknek tipusonként mas-mas hatasa van (a hatasok rovid
leirasat az épiiletkartyiakon olvashatod, a magyarazatukat pedig
a szabalykonyv végén).

A hatisok végrehajtiasakor csak a lathato épiileteket

vedd figyelembe.

2.VALASSZ 1 EPULETLAPKAT

Valaszd ki a kinalat egy elérhetd épiilethalmat. Egy halom
akkor elérhetd, ha jelenleg nem all rajta épitész (sem a sajitod,
sem az ellenfelé), de tartalmaz legalabb 1 épiiletet.

Vedd el a halom legfelsd épiiletét és egyel6re fogd a kezedben.

2 2

Ezutan helyezd le a készletedben 1évé egyik épitészedet
a kivalasztott halom tetejére.

A lehelyezett épiiletért jaro pontokat azonnal 1épd

le a pontozétablan 1évé jeloldddel.

Minden egyes alkalommal, amikor teljesitesz egy
kort a pontozoétablan, 1épj elére a jeloloddel 1 1épést
a virosod pontsavjan.




Példa: Marci a narancssarga lakhellyel bdviti a varosat.

Az épiilet hatdsa: Szerezz 1-1 pontot a varosodban liathat6
mindegyik kiilonbo6zd tipusu épiiletért. A varosiban van fal,
szinhaz, piac és lakhely. Azonnal kap 4 pontot, és a jel6lGjével
4 1épést tesz meg a pontozotablan.

4. NYERD EL A KIRALY KEGYET
(FELTETELHEZ KOTOTT)

Ha az aktuilis korod soran

a 3. sajat szinii épitészedet
helyezted le egyazon sorba,
oszlopba vagy atléba* (ahogy

a kinalat tetején is lathato), akkor
elnyered a kiraly egyik kegyét.

Helyezd le az egyik jelolédet

a kegytabla egy iires kegy-
mezdjére, hogy igényt tarts erre
a kiilonleges, jaték végi pontozasi
lehetdségre.

*Mint az amdébiban.

Kizarolag az a jatékos részesiil ebbdl a jaték végi
pontozasi lehetdségbdl, aki elfoglalja a kegymezdt.

Egy kegymezdn egyszerre legfeljebb 1 jel6ls lehet.
A lehelyezett jeloloket nem lehet sem elmozgatni, sem eltavolitani.

A kegytabla osszes pontozasi feltételérsl a szabalykonyv végén
olvashattok.

Példa: Amikor Marci a 2. 1épésben lehelyezte az épitészét,
akkor egy 3 épitészbdl all6 sort alkotott. Ennek koszonhetden
lehelyezheti 1 jel616jét a kegytabla egy iires kegymezgjére.

A 4. oszlopot valasztja. Ezaltal a jaték végén a varosaban 1évé
mindegyik pontosan 4 lapkabél 4116 halma 6-6 pontot ér.



€ TERVRAJZOK

A tervrajzokat a varosodban 1év§ specifikus szinkombinacidk A jatékot 2 vagy 3 tervrajzzal kezded. Egy palotaval kell
altal teljesitheted. kibdvitened a varosodat ahhoz, hogy 1j tervrajzot szerezz (lasd

Ha sikeresen létrehozod valamelyik tervrajzodon abrazolt az épiiletek hatdsat).

szinkombinaciot, akkor ellendriztesd le az ellenfeleddel.
Ezutan helyezd a tervrajzot képpel lefelé forditva a virosod mellé,

nem teljesitheted, amig meg nem szerzed Gket.

A tervrajzaidat szabadon elforgathatod. Csak a virosodban 1évé
lathaté épiileteket vedd figyelembe.

a teljesitett tervrajzpaklidba. A A jatéktér kozepén 1évé tervrajzokat mindaddig

Megjegyzés: Egy kor alatt bArmennyi tervrajzot teljesithetsz,
akar olyat is, amelyet a kor sordn szereztél meg.

Példa: Marci varosaban lathato az egyik tervrajzanak

a kombinacidja: négyzet alakzatban 1év6 narancssirga,
narancssarga, kék és kék épiiletek csoportja. Ellenfele ellendrzi
a tervrajzot, majd Marci képpel lefelé forditja és a virosa mellé
helyezi. A jaték végén ez a tervrajz 10 pontot ér Marcinak.

A tervrajzokon feltiintetett pontokat nem kapod
meg azonnal, csupan a jaték végén.

A tervrajzokat NEM tiikrozheted meg (de szabadon elforgathatod).
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€AJATEK VEGE

A jaték végét a 2. épiilethalom elfogyisa idézi eld.

Ha az 1. jatékos idézte el6 a jaték végét, akkor az ellenfele még

jatszik 1 utolso kort. Ha a 2. jatékos idézte eld a jaték végét, akkor
a jaték a kore utan véget ér.
Szamoljiatok ossze kiilon-kiilon a pontjaitokat:

o A jaték soran elért pontszim (a pontozétibla és a pontsav

osszege);

« A teljesitett tervrajzokon 1évé pontszam;

+ Az elnyert kegyek altal nyujtott pontszam.
Az lesz a jaték gydztese és a kirilyi fGépitész, aki tobb pontot
gyiijtott ossze.
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€HATASOK
KEGYEK

Szerezz 3-3 pontot a virosodban 1évé mindegyik
pontosan 1 lapkabél 4116 halom utan.

Szerezz 2-2 pontot a virosodban 1évé mindegyik
pontosan 2 lapkabdl 4116 halom utin.

1

2 s

Szerezz 4-4 pontot a varosodban 1évé mindegyik
pontosan 3 lapkabdl 4116 halom utan.

2 s

Szerezz 6-6 pontot a virosodban 1évé mindegyik
pontosan 4 lapkabdl 4116 halom utan.

2 se

Szerezz 6-6 pontot a virosodban 1évé mindegyik sor
és oszlop utin, amelyben a halmok 1épcsézetesen
helyezkednek el: 1, 2 majd 3 lapka (kotelezGen
novekvd vagy csokkend sorrendben). Egy halmot
beleszamithatsz egy sorba és egy oszlopba is.

Az itl6k nem szamitanak.’

Szerezz 5-5 pontot a virosod mindegyik sarka utin,
amelyben a halom legalibb 3 lapkabdl all.
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Szerezz 2-2 tovabbi pontot minden teljesitett
tervrajzod utan.

ALSO SOR
Szerezz 4/10/18/30 pontot, ha 1/2/3/4 jelol6t
helyeztél le a kegytabla ezen soraba.

*Legfeljebb 24 pontot szerezhetsz ezzel a keggyel.



€ HATASOK (FOLYTATAS)

EPULETEK

KERT: Szamold meg, hany lapkabdl all

az a halom, amelyre ezt a kertet helyezted
(beleértve ezt a kertet is). Szerezz 1-1 pontot
a varosodban 1év6é mindegyik halom utan,
amelyik pontosan ugyanannyi lapkabél all,

mint ez a halom (beleértve ezt a halmot is).

PIAC: Szamold meg, a virosodban hiny lathat6
épiilet egyezik meg szinben ezen piaccal
(beleértve ezt a piacot is). Szerezz 2-2 pontot
mindegyik lapka utin.

FAL: Szerezz 2-2 pontot a varosod szélén 1évg
mindegyik lathat6 fal utan (beleértve ezt
a falat is, ha a varosod szélén van).

PALOTA: Szerezz meg 1 tervrajzot a jatéktér
kozepén 1év6 3 koziil (majd pétold a paklibél),
vagy huzz 1-et a pakli tetejérdl. ll-]
Szerezz 1-1 pontot a varosodban 1évé mindegyik ] v
palota utdn (szint6l fiiggetleniil, beleértve ezt

a palotit is).

r
» ﬁ LAKHELY: Szerezz 1-1 pontot a varosodban 1évé J *
; mindegyik lathaté és kiilonbozé tipusi épiilet L
utan (beleértve ezt a lakhelyet is).

SZINHAZ: Szerezz 1-1 pontot a kinilaton allé
mindegyik épitész utan (tulajdonosatdl

KERT: Szamold meg, hiany lapkabdl all

az a halom, amelyre ezt a kertet helyezted
(beleértve ezt a kertet is). Szerezz 2-2 pontot
mindegyik lapka utan.

PIAC: Sziamold meg, a virosodban hany lathaté
épiilet kiilonbozik szinben ettdl a piactol.
Szerezz 1-1 pontot mindegyik lapka utan.

FAL: Szimold meg, hany fal 1athat6

a varosod 4 sarkiban (beleértve ezt a falat is, ha
a virosod sarkiban van). Szerezz 1/4/8/10 pontot,
ha 1/2/3/4 fal 1ithaté a virosod sarkiban.

PALOTA: Hajts végre pontosan 1-et a kovetkezdk
koziil:

+ Szerezz MEG 1 tervrajzot a jatéktér kozepén
1évé 3 koziil (majd pétold a paklibél), vagy hizz
1-et a pakli tetejérol.

« Szerezz 1-1 pontot a mindkett6tok altal mar
teljesitett mindegyik tervrajz utan.

LAKHELY: Szerezz 2-2 pontot a varosodban 1évé
mindegyik lathatd lakhely és piac utin
(beleértve ezt a lakhelyet is).

SZINHAZ: Szerezz 2-2 pontot a kinalaton allé
mindegyik sajat épitészed utan.

fiiggetleniil).
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@ reﬂeXShop 2 /% Elnyered a kiraly egyik kegyét, ha sorba/
Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kft. u m [0 al¢ba allitod 3 sajat épitészedet.

1044 Budapest, Ezred u. 1-3. C1/8.
Tel.: +36 1/ 773 3600 —F
E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu %\I

www.reflexshop.hu y Ol




