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Ameséld utaldsokat ad a megfejtdknek, hogy révezesse
dket a titkos kartya beazonositasara.

7ULETEK

Nevezzetek ki egy jatékost MESELANEK. A tobbi jatékos
MEGFEITS lesz. A meséld:

1.Keverje meg a kartyakat és helyezze képpel lefelé
forditva maga elé. Ez lesz a HiZ6PAKLI.

2.Hizzon fel 12 kartyat, és nézzen meg kozilik 1-et.
Ezt a TimKos KARTYAT kell beazonositaniuk a megfejtdknek.

3. Keverje meg a 12 kartyat, majd helyezze képpel felfelé
forditva egy 4x3-as racs alakzatba. Ez lesz a tablo.

4. Huzzon fel 5 kartyata
huzépaklibol a kezébe. i
Ezek a kezddkartyai,
amelyekkel nyomra
vezeti majd
amegfejtoket.

G JATEXSZABALY A '
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
'SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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( MENETE

A Similo egy kooperativ jaték, amelyben G5SZEDOLGOZTOK
azzal a kozds céllal, hogy beazonositsatok egy
TITKOS KARTVAT. A jaték legfeljebb 5 fordulobol all.

S KIJATSZASA

A meséld jatsszon ki utaldsként 1 kartyat a kezébdl azzal
a céllal, hogy révezesse a megfejtoket a titkos kartya
beazonositasara. Kétféle utalas létezik:

Euthvolité-a FeKvd poziciéBan  kijatszott utaldsok
valamiben hasonlitanak egy vagy tibb
kértyahoz, amelyeket a megfejtoknek EL KELL
TAVOLITANIUK.

MecTARTO - az  ALLd  pozicidBan  kijatszott utaldsok
valamiben hasonlitanak egy vagy tdbb
kartyahoz, amelyeket a megfejtdknek MEG KELL
TARTANIUK.

A meséld helyezze az utalasként kijatszott kartyat a tablo
mellé. Az utalasokat ne tavolitsatok el a jaték végeig.

i I
AtBus DuMBLEDORE RusEus Hagrip BELLATRIX LESTRANGE
PEwpA: A tithos kértya ALus DUMBLEDORE. A meséld kijatszhatja
RuBeus HAGRIDOT egy MEGTARTA utaldsként, hogy a megfejtik
MEGTARTSAK a felndtt, tandr vagy szakallas szerepldket. Ellenben
kijatszhatja BELLATRIX LESTRANGE-ET eqy ELTAVOLITd utaldsként, hogy
a megfejtik ELTAVOLITSAK a ndnemd, gonosz vagy nem

Roxfortban dolgozd szerepléket.

HOGYAN ADJON A MESELD UTALASOKAT?

A titkos kértyan lévé szerepld és az eltévolitd (vagy
megtartd) utalasokon lévék kdzotti hasonldsagnak csak
a meséld fantazidja szab hatart. A megfejtékon malik,
hogy megértsék, mit probal sugallni a meseld.

HaRrRy PoTTERREL utalhat a didk, fdszerepet jatszd
vagy szemiiveges szerepldkre.

Moty £s ArTruR WEASLEY-VEL utalhat a szildkre
vagy tdbb szerepldt abrazold kdrtyakra.

DoseyvaL utalhat nem emberi, mellékszerepet jatszd
vagy kopasz szereplékre.

MINERVA MCGALAGONNYAL utalhat a felndtt vagy tandr
szerepldkre vagy narancssarga hatterd kdrtydkra.

A MESELG NEM BESZELHET, NEM GESZTIKULALHAT, ES SEMMILYEN
MAS MODSZERT SEM HASZNALHAT A MEGFEJTOKKEL VALO
KOMMUNIKACIGRA: CSAK UTALASOKAT JATSZHAT KI AZ ASZTALRA.
Kozvetleniil az utalds kijétszdsa utdn a meséld hizzon
1 kartyat a pakli tetejéral, hogy mindig 5 kdrtya legyen
a kezében.



2. KARTYAK ELDOBASA

A megfejtok ellendrizzék a kapott utaldst, és vitassak meg,
hogy az alapjan MELYIK KARTVAFKA)T DOBJAKEL.

FIGYELEM! Ha a megfejtok barmikor ELDOBJAK A TITKOS
KARTYAT, akkor mind azonnal VESZITETEK.

a
HERMIONE W . Ginwy
A E a ﬁ E >

PéwoA: A meséld ELTAVOLITG utaldsként jatssza ki HERMIONE
GRANGERT. A megfejtdk megvizsgaljgk és megvitatiak a krtyakat.
Ugy vélik, hogy egy nénemi, griffendéles vagy Harry Potterhez kiizel
dlld szerepldt kell eldobniuk. Ugy déntenek, hogy a GINNY WEASLEY-T
dobjék el, mert 6 hasonlit leginkabb Hermione Grangerre.

A megfejtdk a forduld szdménak fiiggvényében dobjanak el
rtyalhalt: szt [1.]2]3]4]5.
Fuposanod kiwrvixszina (1 db )2 db|3 db 4 db1 db

Ha a megfejtok NEM dobjék el a titkos kartyat, akkor
kezdjétek el a kdvetkezd fordulot. HA Az 5. FORDULO VEGERE
MEGMARAD ATITKOS KARTYA, AKKOR MIND AZONNAL NYERTEK.

JATEK KET SIMILO PAKLIVAL

Ha tdbb Similo paklitok van, akkor kombindlhattok ket
kiilinbdz6t egy szinesebb jétékélmény érdekében.

Az egyik paklit hasznaljétok TITOKPAKLIKENT (A), a masikat
pedig UTALASPAKLIKENT (B).

SZABALYVALTOZTATASOK

Jatsszatok az alapjaték szabalyai alapjan, figyelembe véve
a kdvetkezd valtoztatasokat:

1.A meséld hasznaljon 12 kértyat a TITOKPAKLIBOL
(az A pakli, pl. SiMio: Harry PotTer) a tablo
kialakitdsara. Ezutdn a titokpaklit a jaték végéig nem
kell tobbé hasznalnia.

2. A mesél haszndlja az uTALASPAKLIT (a B pakli, pL.
SimiLo: A G@r{k URA), amikor utalaskartyat kell hiznia
(amikor felhizza a kezddkartydit, és amikor pétolja
a kartyakat a fordulok végén).

HALADO JATEKMGD
Ha tovabb szeretnétek novelni a jaték komplexitasat,
probéljatok ki a HALADG JATEKMODOT.
Jitsszatok az alapjaték szabélyai alapjin egy
valtoztatassal: a meséld CSAK ELTAVOLTO UTALASOKAT
jatszhat ki.
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