KARTYAK

KULCS

Egy kulccsal kinyithatsz vagy bezarhatsz egy, a szinével megegyez6
ajtot (pl. egy kék kulccsal egy kék ajtot). Hasznalat utdn helyezd a
kulcskartyat a dobdpaklira. Az ajtd kinyitasa segit a célod felé haladni,
mig az ajt6 bezarasa lassitja az ellenfeleidet.

* Egy ajtot csak akkor zdrhatsz be, ha senki nem 4l rajta.

LAKAT
Lelakatolhatsz egy ajtdt, hogy akadalyozd az ellenfelek utjat. Helyezz
egy lakatot a valasztott ajtolapkara.

¢ Lelakatolhatsz nyitott és zart ajtot is.

¢ Lelakatolhatsz fémfiirésszel kinyitott racsos ajtot is.
A lelakatolt ajtok nem nyithatok és nem zarhatok.
Tobb lakat nem helyezhet6 egymasra.

Fémfiirésszel nem tavolithatod el a lakatot. Azt csak a tolvajkulcs
tudja kinyitni.

TOLVAJKULCS

Egy tolvajkulccsal eltavolithatsz egy lakatot, vagy
kinyithatsz/bezarhatsz egy barmilyen szind ajtot. Helyezd a
tolvajkulcskartyat (és az eltavolitott lakatkartyat, ha volt) a
dobopaklira. Ha egy bezart ajtorol tavolitottad el a lakatot,

KEK KULCS

TITKOS ATJARO

A titkos 4tjaréval 1étrehozhatsz egy allando atlos

atjarot két ajto kozott. Helyezd a titkosatjaro-kartyét

két (nyitott vagy zart) ajtolapka sarkai kozé. A kartya

a jaték teljes id6tartama alatt ott marad. Ahhoz, hogy

haszndld a titkos atjardt, a két végén 1évé ajtoknak

nyitva kell lenniiik.

¢ Lelakatolhatod a titkos atjar6 két végén 1év6
barmelyik ajtot.

¢ Kulccsal és tolvajkulccsal is kinyithatod a titkos
atjaro két végén 1év6 ajtot.

FEMFURESZ

Egy fémfiirésszel kinyithatsz egy racsos ajtot. Helyezd a
fémfiirészkartyat a racsos ajto tetejére és hagyd ott a jaték hatralévo
részében. Csak 3 fémfurészkartya van a jatékban, ezért hasznald Gket
megfontoltan.

o Tovabbra is lelakatolhatsz fémfiirésszel kinyitott racsos ajtdkat, de
kulccsal nem zarhatod be azokat.

HALO

A haléval hatraltathatod az ellenfeleidet. Helyezd a haldkartyat

a lapka tetejére, az ellenfél karaktere ald. A szokvanyos korhoz
hasonléan az ellenfelednek lapot kell htiznia és ki kell jatszania,
azonban nem mozoghat. 2 forduldra csapdaba esik. A 2. fordulé utan
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HALADJ LAPKAROL LAPKARA AJTOK
KINYITASAVAL ES BEZARASAVAL. LEGY AZ
ELSO, AKI ATJUT AZ AJTOK BIZONYTALAN

UTVESZTOJEN, ES ELER AZ ATELLENES OLDALRA.

JATEKELEMEK
54 kartya, melybdl

12 karakter és 4 talp 28 kulcs (szinenként 7)
40 ajtélapka, melybél 10 tolvajkulcs

24 nyitott ajté (szinenként 6) 6 lakat

8 récsos ajto (szinenként 2) 5 titkos 4tjaro

4 potkulcs (szinenként 1) 3 fémfiirész

4 plusz kor (szinenként 1) 2 halé

ELOKESZULETEK

Keverjétek meg az ajtolapkakat a zart oldalukkal felfelé és helyezzétek le egy racsszert
alakzatba. Ez lesz a kastély. 2 jatékos esetén a kastély alapteriilete 5x8 lapka,

3-4 jatékos esetén pedig 6x6-0s. Gyézddjetek meg arrdl, hogy az ajték zart oldala
felfelé néz.

EE@EE
-0
-
MEEw
- E-F- -
EEEE@

Amennyiben lehetséges, az ajtdlapkak kozott hagyjatok egyujjnyi helyet.

3-4 jatékos esetén kimarad 4 ajt6lapka. Ezekre nem lesz szitkségetek. Nem szamit,
melyik ajtolapkdk maradtak ki.

Valasszatok 1-1 karaktert és helyezzétek a kastély felétek esé oldalara (egyik karaktert
sem helyezhetitek a kastélyba). A kastély mindegyik oldalara csak 1-1 karakter
keriilhet. 2 f8s jatékban iiljetek egymassal szembe.

Keverjétek meg a kartyakat és osszatok 3-3-at mindegyik ]atekosnak A maradek
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kartyakbol alkossatok egy hizopaklit.

ATTEKINTES

HUZZ 1 KARTYAT || JATSSZ KI 1 KARTYAT MOZGATHATOD A

Ko6rodben huznod Korodben ki KELL K‘AiRAKTEIiEDET
KELL 1 kartyat. jatszanod 1 kartyat. NEM KOTELEZO mindegyik
korodben mozognod.

1 ajtolapkdn egyszerre csak 1 karakter dllhat.

A JATEK MENETE

Az lesz a kezd6jatékos, aki legjobban hasonlit a valasztott karakterére.

A kezd6jatékos huizza fel a huzdpakli legfelsd kartyajat, hogy 4 kartya legyen
a kezében.

Ezutan jatssza ki 1 kartyajat (a kartya fiiggvényében a dobdpakli tetejére vagy
a kastélyba).

Végiil mozgassa a karakterét, ha lehetséges és szeretné.

Idealis esetben az elsé korodben egy kulcskartyaval kinyitod a kastély feléd es6
oldalan 1év6 valamelyik ajt6t, majd (hacsak nincs zarva) ralépsz, hogy elindulj
a célod felé.

Koronként csak 1 lapkanyit 7 i
mozoghatsz oldalszomszédosan, E ﬁ E
azaz eldre, hétra, jobbra vagy

balra. Nem léphetsz atlosan, g % g g
kivéve ha van egy titkos atjard.
Ha zsdkutcéba futsz a kastélyba ﬁ “ ﬁ

val6 belépés utan, mindig
donthetsz ugy, hogy egy lépéssel kilépsz a kastélybol (vissza a feléd esé oldalara),
majd egy késdbbi korben egy masik ajton keresztiil ismét belépsz a kastélyba.

1 ajtélapkan egyszerre csak 1 karakter allhat. Ha valaki az utadban 4ll, mds tGtvonalat
kell keresned.

A kordd utdn a téled balra il6 jatékoson a sor.

Ha kitiriil a huzoépakli, keverjétek meg a dobdpaklit és képezzetek bel6le egy 4j
huzopaklit.

A jatékot az a jatékos nyeri meg, aki els6ként 1ép ki a kastélybdl a vele szemkozti
oldalon. A jaték azonnal véget ér.

AJTOLAPKAK

Az ajtélapkak kétoldalasak. Az egyik egy zart ajtdt abrazol. A jaték elején ezzel az
oldallal felfelé forditva helyeztétek le a lapkakat. Zart ajtén sosem kelhetsz at.

A misik oldala 4ltalaban egy nyitott ajtét abrazol, de egyéb meglepetések is
varhatnak rad.

NYITOTT AJTO RACSOS AJTO
Nyitott ajtokon szabadon acsos ajton nem kelhetsz at.
atkelhetsz.

POTKULCS
Ha poétkulcslapkara 1épsz, kapsz egy bonuszakciot, és kinyithatsz
vagy bezarhatsz egy (barmilyen szinii) masik ajtot.

* Azzal, hogy kinyitod az ajtét, még nem szerzed meg a boénuszakciét. Ahhoz a
lapkara kell 1épned.

* Ha mdr hasznaltdl egy pétkulcsot, kés6bb nem hasznalhatod még egyszer,
még akkor sem, ha jbol a lapkara 1épsz. A lapkara 1ép¢ ellenfeleid viszont
megszerezhetik.

* A pétkulcs lehet6vé teszi, hogy kinyiss egy masik ajtét, de azt NEM, hogy ralépj.

* A poétkulccsal nem lehet lakatot eltdvolitani.

korokhoz hasonldan a plusz korddben is huzol egy kartyat, majd
kijatszol egyet, és mozgathatod a karakteredet.

* Azzal, hogy kinyitod az ajtét, még nem szerzed meg a plusz kort. Ahhoz a lapkéra
kell 1épned.

* Ha mar hasznaltal egy pluszkorlapkat, kés6bb nem hasznalhatod még egyszer,
még akkor sem, ha 4jbdl a lapkara 1épsz. A lapkéra 1ép6 ellenfeleid viszont
megszerezhetik.




