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A Mars terraformalasa: Kockajaték egy kartyavezérelt kockajaték, amelyben specidlis dobdkockakkal
fejleszthetitek a cégbirodalmaitokat, és azemberiség szamara Uj otthont teremtve terraformalhatjatok
a Marsot.

1 Adobdkockdk olyan eréforrasokat jelképeznek, amelyek elkoltésével kartyakat jatszhattok ki, egyéb
akcidkat hajthattok végre. A jaték soran novelitek a kockatermeléseteket, terraformaltok, véros- és
novényzetlapkdakat helyeztek a jatéktablara, tovabba kiilonféle bdnuszokhoz juttok. Minden kérben
vagy Uj kockakat termeltek (termelés), vagy akcidkat hajtotok végre (akcid).

Minden alkalommal, amikor terraformaljatok a Marsot (nvelitek az oxigénszintet, a hémérsékletet,
vagy 6ceanlapkat helyeztek le), 2 gy6zelmi pontot (GyP) kaptok. Ezen kiviil a lapkak lehelyezéséért,
kartyak kijatszasaért, tovabba dijak megnyerésekor és mérfoldkovek elérésekor is GyP-hez juttok.

A jaték akkor ér véget, amikor a 3 globdlis jellemzd kozlil 2 eléri a célértéket (oxigénszint/
hémérséklet/6cedn). Az lesz a gybztes, aki a legtobb GyP-vel rendelkezik a jaték végén.
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1) A jatéktabla: Helyezzétek a jatéktablat a valasztott oldallal felfelé a jatéktér kbzepére.
Helyezzetek egy éttetsz6 jel6l6t az oxigénsav 0% mezdjére, egy masikat pedig a hémérsékletsav
-32°C mezéjére. Alkossatok a 7 dcednlapkabdl egy paklit a jatéktablan az 6cedn szimbdlumos

mezdn. Valasszatok mindnyajan egy-egy jatékosszint, és helyezzétek a sajéat szind
jelolétoket a pontozdsav 0 GyP mezébjére.

2) Kockakeészlet: Helyezzétek az 6sszes dobokockat a jatéktabla mellé,
mindenki szamara konnyen elérhet6 helyre. Ez az Ugynevezett kockakészlet. UNIVERZALIS
Helyezzétek az 0sszes univerzélis jelol6t és lapkat a kozelébe. JELOLG _ LAPKA

3) Projektpakli: Keverjétek meg a projektkartyakat és alkossatok beldliik egy képpel lefelé
forditott paklit a jatéktabla mellett. Hagyjatok helyet a pakli mellett a dobdpakli szamara.

4) Bonuszkartyak: Keverjétek meg a bonuszkartyakat, és valasszatok ki véletlenszertien 4
kartyat (1-2 f6s jaték esetén), 6 kartyat (3 f6s jaték esetén) vagy 8 kartyat (4 f6s jaték esetén). A
kivalasztott kartydkbol, azok megtekintése nélkdl, alkossatok egy képpel lefelé forditott paklit a
jatéktabla mellett, a tobbi bonuszkartyat pedig helyezzétek vissza a jaték dobozaba. Amikor a
pontozésavon bénuszt értek el (5 és 12 GyP), egy-egy bonuszkartyahoz juttok.

5) Dijak: Vegyetek el minden szinbél 1-1 dobdkockat, majd valasszatok ki kozuliik 3-at
véletlenszer(ien. Dobjatok ezekkel a dobokockakkal, és helyezzétek 6ket a jatéktabla 3
dijmez6jére. A jaték sordn egymassal versengve prébaltok minél tébbet 6sszegydjteni a
kijatszott kartyaitok koltségeinél ezekbdl a szimbdlumokbol.

6) Meérféldkovek: Valasszatok ki véletlenszerlien 3 mérfoldkdlapkat, és helyezzétek azokat
a jatéktablara, a tobbit pedig helyezzétek vissza a jaték dobozdba. Amelyikétok elséként

éri el valamelyik mérfoldké céljat, azonnal ingyen megkapja a megfelel6 lapkét. Mindegyik
mérfoldkélapka 4-4 GyP-t ér a jaték végén.

7) Jatékossorrend: Az lesz a kezdéjatékos, aki legutobb nyert meg egy A Mars terraformalasa
jatszmat (barmelyik valtozatat). Vele kezdve a jaték menete az dramutaté jarasaval megegyezé
irdnyban halad.

8) Projektek és cégbirodalmak: Osszatok mindenkinek 5-5 projektkartyat. Ez lesz a
kezdbdkészletetek. Keverjétek meg a cégbirodalom-kartydkat és osszatok mindenkinek 2-2
cégbirodalmat. A kapott 2 cégbirodalom kozil valasszatok 1-et, amit megtartotok, az 6sszes
tobbi cégbirodalmat helyezzétek vissza a jaték dobozaba. CEGBIRODALOM

9) Cégbirodalmak felfedése: Jatékossorendben forditsatok
meg a cégbirodalmatokat, és helyezzétek magatok elé

képpel felfelé. Vegyétek magatokhoz a piros mezében lathato
kezdébdnuszotokat (ebben a példaban 3 univerzilis jel6l6t), majd
takarjatok le azt a sajat szinUi lapkatokkal.

10) Kezdd6termelés: Vegyétek magatokhoz a barna mezében
lathatoé termeléseteket (ebben a példaban 2 sarga és 1 piros
kockat), dobjatok az elvett kockakkal, és helyezzétek azokat
magatok elé a készletetekbe, ezek a sajat eréforrasaitok. A jaték
soran termelés végrehajtasaval tobb eréforrashoz juthattok.

zre £

11) A kezddjatékos biintetése: A kezd6jatékos valassza ki az
egyik eréforrasat, és adja azt a jatékossorrend utolsé jatékosanak
(egyszemélyes jaték esetén hagyd ki ezt a Iépést). Ezt kdvetben a
kezd6jatékos kezdje el a jatékot.
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Jatékossorendben haladva, amikor egy jatékos sorra keriil, végrehaijtja a teljes kérét, miel6tt

a téle balra il6 jatékos kévetkezne. Ez a jaték folyaman végig igy halad, amig a 3 globalis
jellemzé koziil 2 eléri a célértéket, ekkor a jaték véget ér.

Amikor sorra keriilsz, Uj er6forrasokat termelhetsz (termelés) vagy akcidkat hajthatsz végre (akcid).

1) Tarts meg a jelenleg készletedben Iévé eréforraskockak kozil legfeljebb 3-at (az univerzalis
jelolék nem kockak), a tobbit pedig helyezd vissza a kockakészletbe.

2) Eldobhatod barmennyi kézben tartott kartyadat.

3) Ha 5-nél kevesebb kartya van a kezedben, huzz annyit, hogy 5 legyen a kezedben.

4) Termelj Uj er6forrasokat: Vedd magadhoz a cégbirodalom-kartyad barna mezéjében,

valamint a jatékban lévé zold projektkartyaidon lathaté dobokockakat a kockakészletbél és dobj
veliik. Amennyiben nincs elegendé dobokocka a kockakészletben, vegyél el annyit, amennyit tudsz,
majd kapsz 1 univerzalis jel6l6t (a hidnyzé dobdkockak szamatol fliggetleniil csak 1 jar).

5) Forditsd vissza a hasznalt kék projektkartyaidat, ezeket a kdrtydkat most mar Ujra hasznalhatod.

Amikor a kérédben akciodt hajtasz végre, az 1 tdmogaté akciébol és az azt kovets 1 akcidlB®l all:
S TAMOGATO AKCIO
- Kapsz 1 dltalad valasztott dobdkockat a kockakészletbdl, amivel rogton dobnod kell.
Fizess er6forrasokat, hogy mas dobodkockdkat tetszéleges oldalukra fordits at.

Fizess er6forrasokat, hogy hizz 2 kartyat.

...vagy hasznald arra a tdmogaté akciddat, hogy hasznald egy még
nem hasznalt (azaz nem elforditott) kék kartyadat. Ezt kdvetéen
forditsd el, ezzel jelezve, hogy hasznaltad.

FO AKCIO

Jatszd ki egy kézben tartott kartyadat, kifizetve annak kijatszasi koltségét.
(Részletek a kovetkezd oldalon.)

Hajtsd végre egy masik tdmogato akcidédat f6 akcidként.
Kolts el 3 hé eréforrast, hogy noveld a hémérsékletet 1 értékkel.
Kolts el 3 viz eréforrast, hogy lehelyezz 1 6ceanlapkat.

Kolts el 4 palénta er6forrast, hogy lehelyezz 1 névényzetlapkat (és noveld az
oxigénszintet 1 értékkel).
Kolts el 3 varos eréforrast, hogy lehelyezz 1 varoslapkat.

Kolts el 3 M€ (megakredit) eréforrast, hogy azonnal kapj 2 GyP-t.

...vagy hasznald arra a f6 akciédat, hogy hasznald egy még nem
hasznalt kék kartyadat. Ezt kdvetéen forditsd el, ezzel jelezve,
hogy hasznéltad.




Ingyenes akci6 m#izonyos kék kartyakon ingyenes akcid lathatd, amit barmikor
végrehajthatsz a kdrodben, a tdmogatd vagy 6 akcidd eldtt, utan, de akdr a termelésed el6tt vagy
utan is. Hajtsd végre a hatast, majd forditsd el a kartyat, ezzel jelezve, hogy hasznaltad.

Minden hasznalt kék kartyad visszaall (és Ujra hasznélhato lesz), amikor a kdrddben termelést hajtasz végre.

Kartyat a f6 akciod keretében jatszhatsz ki,
végre, igy ugyelj arra, hogy el6bb tamogaté akciét hajts végre. Ahhoz, hogy a

kézben tartott kartydid kozul kijatszhass egyet, elészor fizesd ki maradéktalanul
eréforrasokkal a kdrtya bal fels6 sarkdban lathaté ikonokat (az ikonoknak egyeznitik
kell). A kifizetéshez hasznalt er6forrasokat helyezd vissza a kockakészletbe. Az
univerzalis jeldl6kkel tetszélegesen vélasztott eréforrasokat fizethetsz ki.

Miutan kifizetted a kartya koltségét, hajtsd végre a kartya hatdsait tetszéleges

or a korddben akcidt hajtasz
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sorrendben. Amennyiben egy hatdst nem tudsz végrehajtani, hagyd figyelmen
kivil azt (a szabalytisztazasokat lasd a 10. oldalon).

Minden ZOLD KARTYAN barna termelésmez4 lathato a jobb felsé sarokban. Ezeknek a kartyaknak a
kijatszasakor nem térténik semmi. Helyezd ezeket a kartydkat egymasra egy kicsit elcsusztatva gy, hogy
minden z6ld kartyad koltsége és a barna termelésmez6 lathatéd maradjon. A barna mezékben lathatd 6sszes
dobdkockéat akkor kapod meg, és akkor dobsz veliik, amikor a korodben termelést hajtasz végre.

Amikor PIROS KARTYAT jatszol ki, a kartyan 1évé hatasokat azonnal végre kell hajtani. Minden ezeken
lathato dobdkockat azonnal megkapsz, és azonnal dobj is vellik, az eredményeik az eréforrasaid kozé
kertilnek. Helyezd ezeket a kédrtydkat egymasra egy kicsit elcsisztatva ugy, hogy minden piros kartyad
koltsége lathaté maradjon (ezek a segitségedre lehetnek dijak megnyerésében a jaték végén).

Amikor KEK KARTYAT jatszol ki, nem torténik semmi, egyszertien csak helyezd azt kiilon a tobbi kartyad
mellé. Ezeken a kartyakon olyan akci6 taldlhaté (tamogatd akcid, f6 akcié vagy ingyenes akcid), amit csak
te hasznalhatsz. Amikor egy kék kértyan 1évé akciot hasznalsz, fizesd ki annak a nyil bal oldalan lathaté
koltségét (ha van), majd megkapod a nyil jobb oldalan lathatd jutalmat. Ezt kévetéen forditsd el a kértyat,
ezzel jelezve, hogy hasznaltad. Az 6sszes hasznalt kék kartyad visszafordul abban a kérben, amikor
termelést hajtasz végre, utana Ujra hasznalhatdk lesznek.

ZOLD KARTYAK: Amikor a kérédben termelést

hajtasz végre, a barna mezékben lévé dobdkockékat

szerezheted meg. Ebben a példaban 3 sarga, 2 kék
és 1 piros dobokockaval dobhatsz.

PIROS KARTYA: Amikor kijatszod ezt
a kartyat, kapsz egy sarga dobokockat,
amivel rogton dobnod kell, kapsz egy
piros dobdkockat, amit a °C oldalara
kell forditanod, tovabba noveld a
hémérsékletet 1 értékkel a jatéktablan
(amiért 2 GyP-t kapsz).

KEK KARTYA: Ezt a kértyat egy f6 akciod
soran tudod kijatszani, és a késébbiekben
egy f6 akcid keretében 1 acél befizetésével
egy 6ceanlapkat helyezhetsz a jatéktablara.
Ezt kdvetden forditsd el ezt a kartyat. Addig
nem hasznélhatod, amig Ujra vissza nem
forditod egy termelés soran.
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Nincs ujradobas: A dobdkockakat sohasem dobhatod ujra ebben a jatékban.

Minden terraformalas 2 gy6zelmi pontot (GyP) ad:

Minden alkalommal, amikor terraformalsz (6ceanlapkat helyezel a tablara, noveled a
hémérsékletet vagy az oxigénszintet), azonnal kapsz 2 GyP-t, azaz a pontozésavon kettével
|épteted a jeldlédet.

Folytasd a terraformalast:

Ha az oxigénszint, a hdmérséklet és az 6cedn is elérte a maximalis célértéket, tovabbra is
terraformélhatod ezeket a globalis jellemzdket. Bar azok nem névekszenek, cserébe kapsz
1-1 GyP-t (a szokasos 2 GyP helyett).

A 3-bdl 2 célérték elérésekor vége a jatéknak:

Amikor a globalis jellemzék koziil a masodik is eléri a célértéket, a jaték a végéhez kdzeledik.
Ezt kdvetéen minden jatékosnak van még egy utolsoé kore (beleértve azt a jatékost is, akinek a
korében a masodik globdlis jellemzé elérte a célértéket).

Azonnali GyP-k és jaték végi GyP-k:

Azonnal GyP-t kapsz terraformaldskor, bizonyos lapkak lehelyezésekor (lasd a lapkak
jatéktablara helyezése részt), és amikor olyan kértyat jatszol ki, amelyen z6ld szalagos
GyP szimbdlum van. Azonnal |éptesd a jel6l6det a pontozésavon.

A piros szalagos GyP szimbdlumaid értékét a jaték végén szamolod Ossze. Emellett
pedig a jaték végén GyP-t kaphatsz a mérfoldkdvek és a dijak utan.

AZONNALI

Cxe

Lapkak jatéktablara helyezése:

Azok a hatszogletl ikonok, amelyeken écedn, névényzet, varos vagy specidlis lapka
lathatd, lehetévé teszik, hogy adott szimbdélumos lapkat helyezz a jatéktablara. Minden teriletre
egyetlen lapka teheté.

Helyezd le a lapkat, és azonnal megkapod a teriiletre nyomtatott lehelyezési bonuszt
(amit letakarsz a lapkaval).

Ocean: Helyezz egy 6cednlapkat egy dceanok szamara fenntartott teriletre (a jatéktablan
kékkel jelolve). Ezekre az 6cednok szamara fenntartott teriiletekre nem helyezhet6
masmilyen lapka. Azonnal kapsz 2 GyP-t, hiszen ez terraformalasnak szamit.

) Novényzet: Helyezz egy névényzetlapkat a jatéktabla egy teriletére, .
majd az ezzel a novényzetlapkéval szomszédos varosok mindegyikéért . .
1-1 GyP-t kapsz. N6éveld az oxigénszintet 1 értékkel, és mivel ez = NG
terraformalasnak szamit, kapsz 2 GyP-t.

Varos: Helyezz egy varoslapkat a jatéktabla egy olyan teriiletére, ami nem szomszédos
egyetlen masik vérossal sem. A varoslapka lehelyezéséért 2 GyP-t kapsz, tovabba minden

ezzel a lapkaval szomszédos ndvényzetért 1-1 GyP-t kapsz.

Specidlis lapkak: Helyezd a megfelel6 szimbdlumos barna lapkat a jatéktabla egy
terliletére.
A globalis jellemzék bonuszai: Az oxigénszint és a hdmérséklet globalis
jellemzdk savjain bonuszok taldlhatdk. Ha te ndveled ugy valamelyik jellemzét,
hogy az elér egy ilyen bénuszt, azonnal megkapod azt.




Bonuszkartyak: Amikor a pontozdsav bonuszértékeit eléred a jeloléddel (5 GyP és 12 GyP), a
korod végén kapsz egy bonuszkértyat. Titokban nézd meg az 6sszes elérheté bénuszkartyat,
vélaszd ki az egyiket, majd azonnal jatszd ki ingyen. A tobbi bonuszkértyat tedd vissza képpel
lefelé, majd a téled balra Uil6 jatékos kore kovetkezik.

A boénuszkartydk ugyaniugy mikodnek, mint a tobbi zold, piros vagy kék kartya, és a
mérfoldkovekbe is beleszamitanak.

Dobdkockak és erdforrasok: :
5 kiilénbo6z6 kockaszin van. Mindegyiken 3 kiilonb6z6 eréforras-szimbdlum jelenik meg. Fontos -
figyelembe venni, hogy mindegyiken van egy gyakori eréforras (a dobokocka 3 oldalan jelenik -
meg), egy nem gyakori eréforras (2 oldalon) és egy ritka eréforras (1 oldalon).
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F&Id allat oxigén vém nuklearis

A kockaikon (é) jelzi a dobodkocka szinét. Vegyél magadhoz egy adott dobdkockat,
azonnal dobj vele, majd a dobott értéket (a dobdkocka felsé lapjét) eréforrasként megkapod

(pl. paldntat W).

A kérdéjel (?) az adott szinbdl egy tetszéleges eréforrast jelent. ‘5'._'? — @//

A feh”er eroforli,a15|ko,n<l)s‘kerdqjel egy tetszéleges szin ? - TETSZOLEGES
tetszéleges er6forrasat jelenti. = COFORRAS

A fehér dobdkocka egy tetszéleges szinl dobodkockat jeldl. - 0 / ././O
p='g/

5\ FORDITS AT EGY DOBOKOCKAT! Ha egy dobodkocka koril rézsaszin nyilak lathatok, az
azt jelenti, hogy az egyik eréforraskockadat egy tetszéleges oldalara atfordithatod.

Univerzalis jeldl6k: Az univerzalis jeloléket egy-egy altalad vélasztott eréforrasként koltheted el.

Piros keret az eréforrasok koriil: Ha egy eréforrasikon kordl piros keret -y
lathatd, el6tte pedig egy kivonas jel, akkor minden ellenfélnek el kell veszitenie — *.).
egyet az adott eréforrasbdl (amennyiben lehetséges). Az itt lathaté példaban »
minden ellenfélnek véalasztania kell egy zold eréforraskockat, amit elveszit.

Nincs elérhet6 dobdkocka a kockakészletben: Ha nincs elegendé dobdkocka a
kockakészletben ahhoz, hogy végrehajtsd a korodben a termelést, kapsz 1 univerzalis jel616t
(1-et és nem tobbet), tovabba érvényesitsd a lehetd legteljesebb médon a termelésedet. Minden
egyéb helyzetben minden hianyzé eréforras vagy dobdkocka egyszerlien elveszik mindenféle
kompenzacié nélkiil.
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A JATER VEGE

A jaték akkor ér véget, amikor a 3 globalis jellemzé (6cedn/hémérséklet/oxigénszint) koziil 2 eléri
a célértéket. Ezt kdvetéen minden jatékosnak (annak is, akinek a korében a 2. jellemz6 elérte a
célértéket) van 1 utolsé kore. Fontos, hogy a 3. jellemzd névelése tovabbra is 2 GyP jutalommal
jar, a mar teljesilt jellemz&k tovabbi ndvelése pedig 1-1 GyP-t ér.

Amikor mindenki végzett az utolsé korével, minden megmaradt eréforrast, illetve kézben tartott
kartyat el kell dobni mindenféle hatas nélkil. Mindenki megkapja a dijakbol, mérféldkdvekbdl és
kartydkbol szarmazé GyP-it, ezzel kialakitva a végeredményt:

Dijak: Minden dij esetében szamoljatok 6ssze, hogy mennyi adott ikonnal
rendelkeztek az 0sszes kijatszott kartyatok koltségei kozott. A legtdbb adott
ikonnal rendelkez6 jatékos 5 GyP-t kap, a masodik helyezett pedig 3 GyP-t.
Dontetlen esetén minden érintett megkapja a teljes pontszamot, tehat ha tébben 44
is megnyeritek a dijat, mind 5-5 GyP-t kaptok, azonban ilyenkor a masodik
helyezett nem kap pontot. Ha tobben is masodik helyezést értek el, mind
megkapjatok a 3-3 GyP-t. 42
Fontos, hogy 2 f6s jaték esetén nem jar GyP a masodik helyezésért.

46 47 48 49 .50

45
43

4l

Mérfoldkovek: Minden mérfoldkdlapka 4-4 GyP-t ér.

A mérfoldkovekhez a jaték folyaman lehet hozzajutni, azonnal
jar, amint az egyik lapkanak a feltételét teljesiti valaki. A
mérfoldkovek attekintése a szabalykonyv hatlapjan taldlhato.

Kartyakrol szarmazo GyP-k: Mindnyajan szamoljatok ssze
a kijatszott kartyaitokon |évé Osszes piros szalagos érmében i .
lathaté GyP-iteket (a kartyak jobb alsé sarkaban talélhatd).

A legtobb GyP-vel rendelkezé jatékos a gydztes.

Dontetlen esetén az érintettek kozill a legmagasabb kockatermeléssel rendelkezd jatékos a
gybztes (a cégbirodalom- és projektkartyakon 1évé dsszes barna mezés szimbdlumot figyelembe
kell venni). Ha még mindig dontetlen az allas, meg is van az aprop6 egy visszavagora.




BEYSZEMELYES JATEX

Mindig pontosan 50 kort jatszol le az egyszemélyes jatszmdid sordn, a cél pedig, hogy mind a 3
globalis jellemzdével (6cedn/hémérséklet/oxigénszint) elérd a célértéket. Amennyiben ezt sikeresen
teljesited, szamold ki a végsé pontszamod. Ha elbuksz, a pontszamodnak nincs jelentésége.
Alapvet6éen a megszokott, tobbszemélyes szabalyok vannak érvényben az aldbbi valtoztatasokat
figyelembe véve:

1) A jatéktabla el6készitése: Helyezz 1 varoslapkat a 3 GyP lehelyezési bdnuszt biztosito
terllet egyikére. Ezt kdvetéen helyezz egy 6cednlapkat az imént lehelyezett varoslapkaval
szomszédos teriiletre, tovabba egy ndvényzetlapkat ugy, hogy az mindkét mar lehelyezett
lapkaval szomszédos legyen. Az oxigénszint 2%-on, a hémérséklet pedig -28°C-on kezd.
Megjegyzés: Az el6késziiletek soran letakart pontokat, bédnuszokat nem kapod meg.

2) Dijak: A megszokott médon vélassz véletlenszerlen 3 dijat. Ahhoz, hogy egy dijat
megnyerj a jaték végén, legalabb 6, 8 vagy 10 megfelel6 szimbdlummal kell rendelkezned attol
fuggden, hogy az adott szimbdlum ritka, nem gyakori vagy gyakori. Minden megnyert dij 5-5
GyP-t jelent szamodra a jaték végén. Ha egy dij esetében mar csak egy szimboélum hidnyozna a
teljesitéshez (5, 7 vagy 9), akkor 3 GyP-t kapsz azért.

3) Mérfoldkovek: Helyezz 3 véletlenszerlen valasztott mérfoldkovet a jatéktablara. Ha
nem tudod 6ket idében teljesiteni, el kell tavolitani 6ket (1asd lejjebb a mérfoldkdvek hataridejeit).
4) Boénuszkartyak: Hasznalj 4 bonuszkartyat. A kezdétermelés utan nézd meg ezeket a

bonuszkartyakat, és valassz kozillk 1-et, amit jatssz ki azonnal. A jaték folyaman tovabbi 2-t
fogsz elvenni, az utolsoét pedig egyaltalan nem fogod hasznalni a jaték soran.

5) IdG6jeldl6: 50 kor all a rendelkezésedre a teljes terraformalasi folyamat elvégzéséhez.
Jelold az idé mulasat egy nem haszndlt jatékosjelolével, amit az el6késziiletek sordn helyezz a
pontozosav 0 mezdjére, majd minden kovetkezé korod végrehajtasa elétt mozgasd 1 mezdvel
elére, igy tudod kovetni, hogy aktudlisan melyik korodet fogod végrehajtani. Fontos, hogy ne
felejtsd el minden korod végén eggyel el6rébb Iéptetni az id6jel6lot.

6) A mérfoldkévek hataridejei: A 16. korod utan tavolitsd el a legfelsé mezdn 1évo
mérfoldkovet (ha még nem szerezted meg). A 20. és a 24. kdrdd utén pedig tavolitsd el a
kozépsé, illetve az alsé mezén l1évé mérfoldkoveket (ha még ott vannak). Az 50. kor utan a jaték
azonnal véget ér.

Emlékeztetéképpen ezek a hataridék pontokkal vannak megjeldlve a jatéktabla pontozdsavjan.

Mennyi lett a pontszamod?

110+ s Lehetséges ez egyaltalan?

100-109 msssssss Paratlan gy6zelem!

95-99 s Nagyszerdi!

90-94 msssmssss  Nagyon jo!

85-89 Nem is rossz.

80-84 Atlagos.

70-79 Kezdesz belejonni.

60-69 mmmmmmmm Tudsz te ennél jobbat! /
<60 mmmmmmm Ennyi erével akar veszithettél is volna.
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A C3RROBALMAR [ORA ES A PROMOTIES CSOMAE

A Cégbirodalmak Kora kiegészité, illetve a Promdciés Csomag Uj kdrtyakat, Uj
mérfoldkoveket és néhany Uj egyszer( szabalyt hoz a jatékba. A Cégbirodalmak
Kora kiegészit6 6sszes kartyajan a bal als6 sarokban sarga jelzés lathatd, a

23 Promaciés Csomag kartyain pedig lila pontok lathatok a bal alsé sarokban.

Megjegyzés: a Promécidés Csomag nem része a kereskedelmi kiadasnak.

Ujdonsagok
A cégbirodalmaknak és a kék kartydknak hatéasai és kedvezményei lehetnek.

A KEDVEZMENY azt jelenti, hogy az adott er6forrasbél mindig eggyel kevesebbre
van szlikség, amikor fizetsz egy kartya kijatszasaért.

A HATAS meghatarozza, hogy milyen jatékbeli torténésre reagal. Pl. a
Mindségellendrzés bdnuszkartya esetében minden alkalommal, amikor
z6ld kartyat jatszol ki, azonnal kapsz 1 GyP-t.

A kedvezménnyel és hatdssal biré kartyakat nem kell elforditani, azok mindig aktivak.

A lapkak koriili piros keret reakciét jelent minden adott tipusu lapka
lehelyezésére, akar mas jatékos helyezte le azt, akar te. A Sarkkori algak
esetében pl. azonnal kapsz 1 z6ld dobdkockat, amikor valaki 6cednlapkat helyez a
jatéktablara. (sarkkori algék, Okoépitészek, Marsjaroépités)

Az univerzalis jel6l6k és a GyP-k termelése. Bizonyos kartyak univerzalis jelol6t
vagy azonnali GyP-t termelnek, ezeket minden alkalommal megkapod, amikor a
korodben termelést valasztasz. (Elismerés, Tamogatott akadémia, Bioanyagok, Inventrix)

Tarolas: Ahelyett, hogy a megszokott médon csak 3 dobdkockat tartanal meg a
termelés soran, bizonyos kartyak lehetévé teszik, hogy tobb dobokockat tarolj el,
ez a plusz mennyiség a kéartyadkon lévé dobozszimbolumok szdmaval egyezik meg
(Logisztika, Hatékony raktérozés).

TOVABE) CESALETEASST ISEMLO RAGTVAR

Minden kartya kijatszhato: Egy kartya kijatszasahoz minddssze ki kell fizetned a kijatszasi koltségét.
Ha a kijatszott kartya egy vagy tobb hatasat nem tudod érvényesiteni, érvényesits annyit, amennyit
tudsz. Néhany példa erre:

Mangrove: Egy ndvényzetlapkat kell egy 6cednnal szomszédosan helyezned. Amennyiben ezt nem
tudod megtenni, egyaltaldn nem helyezheted le a lapkat, igy az oxigénszint sem ndvekszik, emiatt
pedig GyP-t sem kapsz érte.

Varosi teriiletek: Amennyiben ezt a varost nem tudod egy masik varossal szomszédosan helyezni,
akkor egyaltalan nem helyezheted le ezt a vérost, igy ezért GyP-t sem kapsz.

HA: Ha olyan kartyat jatszol ki, amin az szerepel, hogy kapsz valamit, HA teljesiil valamilyen
feltétel, ezt kizardélag egyszer veheted figyelembe. A Félsziget esetében pl. 2 kék dobokockat
kapsz, ha egy névényzetlapkat 6cednlapkaval szomszédosan helyezel le. Ha ezt a névényzetlapkat
2 6cednnal szomszédosan helyezed le, akkor is csak 2 kék dobdkockat kapsz. (Mocsér, Félsziget,

Bevéandorlévaros, Mohole-t6, Fordulopont, Lakefront Resorts) .




CEGBIRODALMAK

Lakefront Resorts (promo): Ha egy lapkat éceannal szomszédosan helyezel le, kapsz 2
sarga dobokockat. Ha a lehelyezett lapka tobb écednnal is szomszédos, akkor is csak 2 sarga e
dobdkockat kapsz.

Manutech (promoa): Amikor zold kartyat jatszol ki, azonnal megkapod a kijatszott kartya barna
mezdjében lathato termelést.

Tharsis Koztarsasag: Amikor felfeded ezt a cégbirodalmat, helyezz egy varoslapkat a
jatéktablara, és megkapod a 2 GyP lehelyezési bonuszt is.

Terralabs (promo): Amikor a korodben termelést hajtasz végre, akkor a megszokottdl eltéréen k-
annyi kartyat huzol, hogy végiil 7 legyen a kezedben (5 helyett).

Vitor (promoa): Amikor GyP-t éré (piros szalagos) kartyat jatszol ki, kapsz egy altalad valasztott
sarga eréforrast. Amikor negativ GyP-t éré kartyat jatszol ki, akkor nem kapod meg ezt a bénuszt,
és ha 1 GyP-nél tobbet éré kartyat jatszol ki, akkor is csak 1 sarga eréforrast kapsz.

PIROS KARTYAK

Févaros (promo): Varosként 2 GyP-t ér, minden szomszédos névényzetért 1-1 GyP-t ad, tovabba
1-1 GyP-t ad minden szomszédos 6ceanlapka utan.

Egyenlit6i magnesezés: Minden lapka szamit, ami a k6zépsé sorban van, legfeljebb 7 zold
dobokocka lehet.

Termékeny foldek: Igen, 2-szer néveli az oxigénszintet.

Infrastruktuira: A jatéktablan 1évé minden varoslapka utan kapsz egy-egy sziirke dobdkockat,
ezekkel dobj azonnal.

Mohole-t6: Ha ezt az 6cednlapkat névényzet vagy varos szomszédsagaba helyezed, 2 extra GyP-t
kapsz, tehat 6sszesen 4 GyP-t (fliggetlenil attdl, hogy hany ndvényzettel vagy vérossal lesz végiil
szomszédos).

Fordulopont: Noveld a hdmérsékletet vagy az oxigénszintet, és ezért megkapod a GyP-t. Ha a
sdv miatt is bédnuszhoz jutsz, 2 extra GyP-t kapsz (4% oxigén, 10% oxigén, -24°C, -16°C, 0°C).
KEK KARTYAK

Kereskedelmi negyed: Forditsd at legfeljebb 3 eréforrasodat.

Lebontok: Kolts el egy tetszéleges zold eréforrast, hogy kapj egy palantat és 1 azonnali GyP-t.

Fejlesztési kozpont: Kolts el tetszéleges mennyiségli tudomany eréforrast, hogy ugyanannyi
masmilyen altalad valasztott eréforrast kapj a kockakészletbol.

Elektrokatapult: Kapsz 3 tetszéleges dobdkockat a kockakészletbdl, dobj veliik azonnal (ne
forditsd Oket tetszéleges oldalra).

Ipari mikrobak: Kapsz egy éltalad valasztott szlirke eréforrast (acél/titan/varos).

Lobbizas: Kolts el egy tetszéleges sarga eréforrast, hogy kapj egy tetszéleges dobodkockat, amivel
dobj azonnal, majd kapsz 1 azonnali GyP-t.

Szigoritott védelmi teriilet: Dobj el a kézben tartott kartyaid koziil 2-t, hogy azonnal kapj 2 GyP-t.

Robotizalt munkaerd: Egy olyan kérédben, amikor akciot hajtasz végre, kolts el 1 acél eréforrast,
hogy 1 extra f6 akciét kapj a megszokott f6 akciéd utan.

BONUSZKARTYAK

Koordinator: Jatssz le azonnal egy Ujabb teljes kort (amiben termelsz vagy akciot hajtasz végre).

Hatékonysag (proma): Hajts végre egy ingyenes tdmogato akciot a korédben barmikor (akar
termelsz, akar akciét hajtasz végre).




Monopdlium: Legyen 7
ugyanolyan szinl dobdkocka-
eréforrasod.

Legenda: Legyen 6 kijatszott
piros kartyad.

Polihisztor: Legyen legaldbb
1-es termelésed minden
kockaszinbél.

Banyasz: Legyen 5 kijatszott
z6ld kartyad.

Filantrép: Legyen kijatszva 4
olyan kartyad, amin jaték végi GyP
van (a negativ GyP nem szamit).

Tudos: Legyen 3 kijatszott kék
kartyad.

Mogul: Legyen 12 kijétszott
kartyad. Mind a 3 szin
beleszamit, de a cégbirodalom-
kartya nem szamit bele.

Terraformalo: Legyen
legalabb 16 GyP-d a
pontozdsavon.

Hiresség: Legyen kijatszva Millidardos: Legyen legalabb 13
3 olyan kértyad, aminek dobdkocka-eréforradsod. Minden
legaldbb 5 eréforras a szin szamit, az univerzalis jelol6k
kijatszasi koltsége. azonban nem.

Dijra jelolt: A kijatszott kartydidon legyen legalabb 5 olyan ikon
s BB s akoltségek kozott, ami megegyezik a 3 dij EGYIKEVEL. Ha

sorn secnce | megnyered ezt a mérfoldkovet, akkor j6 eséllyel az adott dijat is
megnyered.

Q = Néveld az oxigénszintet, 2 GyP. {rf = Azonnali GyP.

= Noveld a h6mérsékletet, 2 GyP. m = Jaték végi GyP.

= Helyezz egy 6ceant a szamara v~ =Tamogaté akcié.
fenntartott teriiletre, 2 GyP.
Q = F6 akci6 (egy kartya kijatszasa

+ 1 GyP minden szomszédos szintén 6 akcio).

nvenyzet utan. swwspe = Ingyenes akci6.
= Helyezz le egy névényzetet, 1 GyP

minden szomszédos varos utan.
Noveld az oxigénszintet, 2 GyP.

Ne felejtsd el elforditani a kék
kartyaidat, miutan hasznaltad
Oket!

@ = Helyezz le egy varost, 2 GyP




