Az évnelc eme éjszakdjdn
nem akarsz 6rokre a banyd
A japdnoktél mocsit, az egyipto
Ezen a napon még a skotok is félre

VALTOZASOK AZ ELOKESZULETEKBEN:

A jatékot a szokasos modon készitsd eld, a kovetkezd
modositasokkal:
1. A kutatastablakra nem lesz sziikséged. Helyettiik tedd az asztal
koézepére ezt a lapot, amelyen a korkoros kutatassavot lathatod.
A csakanyjelolédet tedd a G mezore.

2. Szerezz be egy textilzsidkot vagy mas, nem atlatszoé tartot. Tedd
bele az 6sszes pontjelolét!

VALTOZASOK A SZABALYOKBAN:

1. Amikor egy hatis miatt kutatsz, a csakanyjel6l6ddel 1épj a sivon
az 6ramutatd jarasaval megegyezd iranyban. A savot tobbszor is
teljesen korbejarhatod egy jaték alatt.

2. Hagyj figyelmen kiviil minden hatast, amely a kutatotablakra
hivatkozik, hiszen azok most nincsenek a jatékban. Ha
kutatétablara hivatkozo kartyat hiizol, cseréld ki egy masik
kartyara (Megjegyzés: ez az eseménykartyakra is érvényes!).
3. Ha "-ot kapsz, a pontok szamanak megfelel6 darab pontjelol6t
htzz ki a zsakodbol egyesével. A ’ mentolos és
a ’ karamellas cukorkakbdl kell minél tobbet begytijtened.

A ' anizsos medvecukor — ha ilyet htizol, azt azonnal tedd vissza
a zsakba.

4. A kutatassavon talalsz egy j hatast: ,tavolits el X "-t”.
Ha végrehajtod ezt a hatast, akkor a jelzett szdmu "-t el kell
tavolitanod a jatékbol (tehat a zsakbol).
5. Jobb oldalt lathatsz egy kiilonleges hatast. Ezt vedd igy, mintha
a felszintablara lenne nyomtatva, és a masik harom hatas mellett
ezt is valaszthatod.

Tavolits el
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Tavolits el

takor jobd a felszinen lenni, ha
erelel az utcdlcon parddéznal.
ezes foldimogyorét kapnak nasiként.
cipdnszivecskeélckel lepilk meg a lurkélkat. ,
GYOZELMI FELTETEL: \
Ebben a torténetben nem ’-okat kell gytijtened, igy a teli
csillék sem érnek semmit.

A jaték végén kiilon-kiilon szdmold meg a begydjtott ' és '
cukorkaidat. A két osszeg koziil az alacsonyabb szamit.
Ezt a szdmot vesd Gssze az alabbi tablazattal.
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Huzz 3 jel6l6t a zsakbol!
Barmennyit eltavolithatsz
bel6liik a jatékbol, majd a tobbit
tedd vissza a zsakba.
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