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AMAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI,
ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO
SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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A DOBOZ TARTALMA
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54 kartya 1 egyedi,

(40 alapkartya, 14 kiilénleges kdrtya)  hatoldald dobdokocka

ELOKESZULETEK

Keverjétek meg az 6sszes kartyat, osszatok minden
jatékosnak 5-5-6t, a maradékot pedig tegyétek képpel
lefelé forditva az asztal kdzepére. Ez lesz a hlizépakli.
A legfiatalabb jatékos kezdi a jatékot.

JATEKMENET

A kezddjatékos dobjon a kockdaval, ezzel meghatérozva
a forduldszabalyt. A kocka minden oldala egy egyedi
szabdlyt jelol:

A 0-hoz legkdzelebbi A 3-hoz legkdzelebbi Az 5-hoz

értékl kartya viszi értéki kartya viszi legkdzelebbi értéki

a fordulét. afordulét. kartya viszi

a fordulét.
AT-hez legkbzelebbi A10-hez KAOSZ! Miutan mar
értékii kartya viszi legkdzelebbi értéki | Mindenki kijatszotta
afordulét. kartya viszi akartydjat, dobj Ujra

afordulét. a kockaval, és hatarozd

meg a szabalyt.

A dobas utan a kezddjatékos jatsszon ki maga elé egy kartyat
a kezébdl képpel felfelé. T6le balra haladva jatsszatok ki
egyesével 1-1 kéartyat a kezetekbdl. Miutan mindnyajan
kijatszottatok 1-1 kartyat, a fordulészabaly segitségével

allapitsatok meg a fordulé nyertesét. O gydijtse be a forduléban

kijatszott 6sszes kartyat, és tegye maga mellé a kiskertjébe
(ez csak egy cifra kifejezés a jaték sordan elvitt kartyak melletted
tornyosulé halmara).

A kovetkez6 forduldé megkezdése elétt mindenki hiizzon annyi
kartyat a paklibél, hogy (ha lehetséges) 5 kartya legyen a
kezében (a fordulé nyertese hizzon elészér, majd a téle balra

(il6 stb.). Ha te nyerted a fordulét, akkor tiéd a megtiszteltetés,

hogy kockadobassal meghatérozd a kovetkez6 forduld
szabdlyat, majd elséként jatssz ki kartyat a kezedbdl, ezzel
elinditva az 0j fordulét. Ha egy 0] fordulé venné kezdetét, de
legaldbb egy jatékosnak egyetlen kartya sincs a kezében,

a jaték azonnal véget ér.

Allatkak: Az allatkés kartyakon négy kiilonbozé
karaktert talalsz (mindegyiknek sajat szine van):
a kék oposszumot, a piros csiguszt, a zold brekit
ésa

Alegtobb allatkas kértya értéke 1-9, de akad par ritka
allatkds kartya is, amelyek értéke 0 vagy 10. Ha egy 0 vagy
10-es értékd allatkas kartyat jatszol ki, akkor azonnal
hangosan jelentsd ki, hogy az adott forduléban a kartya
értéke 0 vagy 10. Vigyazz: a dontésedet kés6bb mar nem
véltoztathatod meg!

Ha két jatékos holtversenybe keriil a kijatszott kartyaik
értéke alapjan, akkor a kartyaikon lathaté karakter és szin
a kovetkez6k szerint hatdrozza meg a nyertest:

A kék oposszum A piros csigusz
uti uti
a piros csiguszt a zold brekit

Q-0 0

A z6ld breki
uti uti
a kék oposszumot

> >

Vadviragok: A vadvirdgos kartyak értéke is

1 és9 kozé esik. Ha két jatékos kijatszott kartydinak
értéke holtversenyhez vezet, akkor a vadviragos
kartya ti barmely allatkat.

Gnémok: Minden gnémnak varazsereje

van, amelyet nem fél hasznalni a forduld
megkavarasahoz. Ha gnémos kartyat jatszol ki,
a hatdsat azonnal végre kell hajtanod. Ezeknek
a kartyaknak nincsen értéke, de elényddre
fordithatod, ha a megfeleld pillanatban rukkolsz
eld veluk!




HOGYAN VIHETED A FORDULOT

Aforduld végén els6ként nézzétek meg a kezddjatékos altal
kijatszott kartyat. Ezt hasonlitsatok dssze a téle balra iilé
jatékos kartyajaval és igy tovabb. A forduldészabaly segitségével

Fordulészabaly:

|ale) &

MASODIK PELDA

utia piros ) 5-6st

allapitsatok meg, hogy a két kartya kozil melyik iiti a masikat. 2. 3 6
A leEjtétt kérty,a tulajdonosa Ifigsik, az ijt’c"Sljétékos pedig” halad 2 %&% /§‘
tovabb balra, és 6sszehasonlitja a kartyajat a kovetkezd 3 Caap¥ PN
jatékoséval (és igy tovabb, amig megtaldljatok a fordulé -©- -0 Q-0
egyértelmd(i nyertesét). A nyertes bezsebeli az 6sszes allatkas, ati
vadviragos és gndmos kartyat, amelyet a forduldban utia
kijatszottatok, és hozzdadja a kiskertjéhez, miel6tt a kdvetkezd 3.
fordulé kezdetét venné. P
Amikor két kartyat sszehasonlitotok, elészér mindig az @ &4 A
értékiket nézzétek. Ha a két kartya értéke holtversenyt .©
eredményez (példaul valaki 6-ost, valaki mds 8-ast jatszott ki, o
a szabdly pedig az, hogy ,,a 7-hez legkézelebbi kdrtya viszi a ti a kel ) 6-ost
fordulot”), akkor vessétek Gssze a sziniiket és a rajtuk lathatd 4
karaktert. Ha még igy is fennall a holtverseny (példdul a ’ P
és a (D kék 8-as esetén), akkor a forduld soran korabban @ » XYk
kijatszott kartya Gti a masikat. ’ —
Az aldbbiakban bemutatunk néhany példat a fordulé —
nyertesének megallapitasara: viszi a fordulét
ELSO PELDA HARMADIK PELDA
Forduldszabaly: Forduldszabaly:
1. 4 1 2 1
W=
00> Q> Q> Q- -0
iti a piros €) 4-est utia
2. 3 2. 3
-0 0-O-
A piros @ l-esitia utia
3. 3.
A piros ) 1-es iti a piros ) 2-est
4.
4.

A piros @ 1-es viszi a fordulot

viszi a forduloét

GYOZELEM

Ajaték végén add hozza kiskertedhez a kezedben maradt
kartyaidat, majd szdmold meg, hany kartyat gy(jtottél 6ssze.
Ajatékot az a jatékos nyeri, akinek a legtobb kartyat sikeriilt
Osszegyljtenie.

Holtverseny esetén az érintettek koziil az nyer, aki a legtobb
gnémos kartyat gylijtdtte 6ssze. (Es ha még igy is holtverseny
az eredmény, akkor eljétt az ideje a j6 6reg ké-papir-ollonak...)




