A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT,
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

Jatékelemek
. 168 bizonyitékkartya
. 58 gy6zelmi pont jelold
. 8 szavazatjelold
. 8jatékosjelold
. 7jegyzetfiizet
. 1ceruza
(egyben az aktiv jatékos jelolgje)
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Jatékmenet |

A Detektiv Klub tobb fordulobdl 4ll. Minden fordul6ban 2 kartyat
jétszotok ki. A jaték akkor ér véget, amikor minden jatékos volt mar
aktiv jatékos

- egyszer (6-8 fGs jaték esetén), vagy

- kétszer (6-nal kevesebb jatékos esetén).

Minden fordul6 a kévetkez6 6t fazisbol all:

dlassz szoét!

Ha te vagy az aktiv jatékos, nézd meg a kartyaidat, és talalj ki
egy szo6t! Vedd figyelembe, hogy a fordul6 soran a kezedbdl
Osszesen 2 kartyat hasznalhatsz arra, hogy erre a szora utalj.
Ezt kovetGen jatssz ki a kezedb6l egy kartyat képpel felfelé

a jatéktér kozepére! Ennek a kartyanak utalnia kell arra a
szora, amire gondoltal. Ezutan pedig azonnal hazz egy Gj
kartyat a huzopaklibol!
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El6késziiletek

1. Helyezzétek a gyGzelmi pont jelolGket és a megkevert o ) ) )
bizonyitékkartyakbol all6 hizépaklit képpel lefelé mindenki @ A jaték folyaman minden alkalommal, amikor

szaméara konnyen elérhet6 helyre! egy jatékos bizonyitékkartyat jatszik ki, azonnal

hil helyett jjat klibol! A jatékosok
2. Valasszatok magatoknak egy-egy szint, és tegyétek magatok elé a kuz?l(j) e .ye d .e Zgg . . (,Ilf;s{ , ! to , ;{akellolso .
jatékosjelol6toket, arra pedig a szinhez tartozo szavazatjel6l6t! ezeben mindg 6 brzonyitekkarlyanak ket fennie.

3. Valasszatok kezddjatékost tetszbleges modszerrel! A
kezddjatékos vegye magahoz a ceruzat (ami egyben az aktiv
jatékos jelolgje is), és az Osszes tobbi jatékos szaméara egy-
egy jegyzetfiizetet. Pl. 7 f6s jaték esetén az aktiv jatékos 6
jegyzetfiizetet vesz maga elé.

. Huzzatok fejenként 6-6 bizonyitékkartyat!

Példa: Boglarka az aktiv jatékos. A “természet” széra

g(’mdo,l, es ezzel kapcsolatban egy vorés rézsat Gbrazols
kartyat jatszik ki.

J 20000000000000

Elbkésziiletek 4 f6 esetén
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'@ Jeldlj ki szerepeket!

Ha te vagy az aktiv jatékos, egy kivételével az Osszes
jegyzetfiizetre ird le a szét, amire gondoltal! Ezt kovetGen
keverd meg leforditva a jegyzetfiizeteket, és oszd ki azokat a *
tobbi jatékos kozott véletlenszertien!

Az egyik jatékos iires jegyzetfiizetet kap, 6 lesz az cselszovo.
Az 6sszes tobbi jatékos detektiv lesz. A detektiveknek ki kell
deritenitik, hogy ki a cselszovd. A cselsz6vének pedig Gssze
kell fognia az aktiv jatékossal, hogy megprobaljak félrevezetni
a detektiveket.

Példa: Kende a cselszové. Semmi sincs a jegyzetfiizetében
Megprébalja elemezni a két kijétszott kartyat, és megprébal olyar;
kartyattalalniakezében lévék kozétt,amijé lehet. Mindkét kartyan
1})1’2 lathat6, lehetséges, hogy a “viz” sz6 van a Jegyzetfiizetekbe
trva? Egy nagy hullamot abrazols kartyat jatszik ki.

Miutdn minden jatékos kijatszott egy-egy kartyat, az aktiv
jatékos jatsszon ki egy masodik kartyat is, majd Gjra mindenki
jatsszon ki egy-egy kartyat, igy mindenki két kartyat fog
kijatszani.

tartaniuk a jegyzetfiizetiiket. Senki sem tudhatja,

@ A jatékosoknak az egész jaték folyaman titokban kell
hogy ki a cselszové... a cselszovét kivéve.
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ﬁ‘} Jatsszatok ki kartydkat!

Az aktiv jatékos baljan il6 jatékostdl kezdve, az 6ramutatd
jarasaval megegyez6 irdnyba haladva minden jatékos,
amikor sorra keriil, jatsszon ki egy-egy kartyat! A kijatszott
kartyaknak utalniuk kell az aktiv jatékos altal kigondolt (és
leirt) szoéra.
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Példa: Bogldarka és Anett kijatszottak a masodik kartydjukat is,
és Kende rdjott, hogy a keresett sz6 valészintileg mégsem a “viz”,
Lehet, hogy a “természet” lesz? Vagy valami hasonl6? Kijatssza a
napraforgét abréazolé kartyat, bizva abban, hogy az illeszkedni
fog a széhoz.

Fontos, hogy bar az aktiv jatékos a jatéktér kozepére teszi a
lapokat, az dsszes tobbi jatékos kozvetleniil maga elé jatssza
ki a kartyait.

{ e+ Ha detektiv vagy, figyelj arra, hogy meggy6z6
! bizonyitékkartydkat jatssz ki, nehogy meggyanusitsanak a

szavazés fazisban.

, L L L , « Ha te vagy a cselszovd, probalj informacidkat gytjteni a
Példa: Anett detektiv. A jegyzetfiizetében ldtja, hogy Bogldrka t5bbi jatékos altal kijatszott kartyakrol, és igyekezz azokhoz
a “természet” szot irta le, igy egy olyan kartyat jatszik ki, amin 20z q

hasonl6t valasztani.
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tenger lathaté. Ez elég jol illik a sz6hoz.
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T4 Mesél jetek és szavazzatok!

Miutén minden jatékos kijatszott 2-2 kartyat, az aktiv jatékos
mondja ki azt a szo6t, amit leirt! Magyarazza is el, hogy miért
azt a két kartyat valasztotta ehhez a szo6hoz!

Az 6ramutatd jarasaval megegyez6 iranyba haladva a tobbi
jatékos is tegye meg ugyanezt, magyarazza el a dontéseit, és
ha mindenki végzett, a jatékosok szavazzanak, hogy szerintiik
ki a cselszovG! Az aktiv jatékos nem vesz részt a szavazasban.
Az aktiv jatékos baljan iil6 jatékossal kezdve, az 6ramutatd
jarasaval megegyezd iranyba haladva, amikor egy jatékos sorra
keriil, helyezze a szavazatjelolGjét az altala vélasztott jatékos
jatékosjelolGje mellé (magat nem valaszthatja senki sem)!

Példa: Anett és Emese 1igy gondoljak, hogy Kende a cselszovd,
ugyanis szamukra nem volt meggy6z6, amit a kartyairdl
mesélt. Anett a szavazatjelolGjét Kende jatékosjelolGje mellé
helyezi. Kende cserébe Anettre szavaz, és abban reménykedik,
hogy Emese rosszul dont majd.
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--'-’%H-“ Pontozas

Miutan mindannyian szavaztatok, forditsatok meg a
jegyzetfiizeteiteket, kovetkezik a pontozés.

a. Minden detektiv, aki a cselszov6 jatékosjel6lGjéhez
helyezte a szavazatjelolGjét 3 gy6zelmi pontot kap.

b. Amennyiben a cselszov6 jatékosjelolGjénél o vagy 1
szavazatjelols van, a cselszové 5 gy6zelmi pontot, az aktiv
jatékos pedig 4 gy6zelmi pontot kap.

c. Amennyiben a cselszovd jatékosjelolGjénél legalabb 2
szavazatjelols van, a cselszovo és az aktiv jatékos nem kap
gy6zelmi pontokat.

Példa: Anettnek és Emesének igaza volt, és 3-3 gybzelmi pontot
kapnak. Kende és Boglarka egy gyézelmi pontot sem kapnak
ebben a forduloban.
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Tartsatok a gy6zelmi pont jelolGiteket képpel lefelé! Amikor
a pontozasi fazissal végeztetek, Gj forduld veszi kezdetét. Az
aktiv jatékos adja tovabb a ceruzat a baljan il6 jatékosnak,
6 lesz az 4j aktiv jatékos, gytijtse Ossze a jegyzetfiizeteket!

Huzza at minden jegyzetfiizetben az el6z6 forduloban leirt
szavakat, hogy elkeriiljétek a félreértéseket!

A jaték vége

A jaték akkor ér véget, amikor minden jatékos volt mar aktiv
jatékos egyszer (6-8 f6s jaték esetén) vagy kétszer (6-nal
kevesebb jatékos esetén). A végén forditsatok meg a gyGzelmi
pont jelolGiteket, és adjatok Ossze az értékeiket! Az lesz a
gyGztes, aki a legtobb gydzelmi pontot gytijtotte. Dontetlen
esetén az érintettek koziil a legtobb gy6zelmi pont jelolGvel
rendelkez6 jatékos a gy6ztes. Tovabbi dontetlen esetén a
dontetlenben résztvevd jatékosok mindegyike gy6ztes.
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Még az els6 forduld elsit valasszatok kozo

témat! Amikor az aktiv Jjatékos kitalal eO;;nsze()gty
annflk ’kapcs’olédnia kell a kivalasztott témahog,
A témék egészen konkrétak (pl. Magyarorsz4 .
Star Wars, k}osérlabda, stb.) vagy 4ltalanosak (pél;’
ﬁln}eki orszagok, irodalom, stb.) is lehetnek ez‘
:a,ttg)l fiigg, mennyire szeretnétek nehézzé tenl’li a
Jateko.t. A val,asztott témat mindenkinek jova kell
hagyn}a, és barmelyik fordulé ut4n lecserélhetitek
a témat, de természetesen akér az egész jatszmat
szentelhetitek egyetlen témanak. ! .

Wincs mese!

E.bben, a Va’riénsban az aktiv jatékos ne mondja
kl'a, leirt sz6t, és a jatékosok ne meséljék el, hogy
miert az adott kartyakat vélasztottak. Miutén
mindannyian kijatszottitok a 2-2 Kkarty4tokat

azonnal szavazasra keriil sor. Igyegészen méshova{
keriilnek a hangsulyok ebben a varidnsban.
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