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6. OLDAL

2) Esemény

2. alkalommal:

vassatok el az F1 szakaszt!
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Kikots

Minden kérben htznod kell egy eseménykértyét innen,
majd végrehajtanod azt.

Jatékszabaly

18. OLDAL

rpakli kimeriilésekor:

mal:

Miutin 1 parancsjelolst
helyezel erre a kdrtydra, 1-gyel
nd az evonléted, vagy 1-gyel
nd az észlelésed osszérteke,
vagy kapsz 1 értéknyi haritist.

4tok el az I szakaszt!

k el az .2 szakaszt!

mmal:

22. OLDAL

Héritds: Kizdr6lag az
ellenség visszacsapdsakor
hasznélhaté. Hagyj
figyelmen kiviil

haritisonként 2 sériilést.

[2. OLDAL

Amikor ezt az
eseményt hizod

fel, helyezd képpel
felfelé a hajétdbla
mellé. A hatdsa addig
érvényes, amig nem
tudja valamelyikétok
eldobni ezt a kdreyit.
A kore végén

az aktiv jatékos
megprobélkozhat egy
KEZUGYESSEG

7 probatétellel. Ha
a prébatétel sikeres,
dobja el ezt a kdrtyit.
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Py "BLEMAK A KAZANN!/ A VADASIO TEMGERIKIGYS ARAPOS

Egy tiiskés ten,
elfelé a hajon, é
hara

il ozatii gazturbinabdl fiist
S FOLYAMATOS
Falfsdisken Halyed s mngeicigyd jalaliesen s
timégre, shal dppm 1 huyé s umickodid
‘Minden ki vigh A mogerikigyo-jelels 2 senigopc
mcng s b irknyibe. Fi mutin sgy oirsighen

FOLYAMATOS

Hatés: El kell kéltened 1 parancsjelslér,
amikor utazni szeretnél.

Ne

Minden kisr végén: Tehetsz egy
KEZUGYESSEG 7 nehézségii
probatételt. Hassikeriil, dobd el ezt
a kércyt!

ben octfekadre. Ha ool jine, dobd ol jalabie o Tévoliesd «
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Haldsz (passziv): Amikor kutatés akciét hajtasz
végre, elcserélhetsz 1 ételt 1 hiisra.
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Alei(szej Beszpalov 7

Amikor ezt az eseményt htizod fel, helyezd képpel felfele
a hajétdbla mellé. A ,Minden kor végén” hatds mindaddig
érvényesiil, amig nem tudja valamelyikdtok eldobni

ezt a kdrtyat. Az aktiv jitékos egy akcidként a korében

Ennck a kdrtydnak
az aktivalasival 2.

SZAKERTELMET

7. Helyezzétek a 4 kezd$ piackdrtydt (Gloria Walker, Leves, Felszerelések, Palacsintatorta, ezeken a ,Kezd6

megprébélkozhat egy ERONLET 7 prébatétellel, hogy
eldobhassa ezt a kdrtydt és a tengerikigyd-jelslot.

»A vaddsz6 tengerikigyd” specialis szabdlya: Ha
még nem dobtdtok el ezt az eseménykdrtydt, és kozben
az atlasz egy ujabb térképére lapoztok, helyezzétek a

tengerikigyo-jel6lot arra a térségre, ahonnan a hajétok is

indul.

szerezhetsz prébatételekhez
(a sorshuizds utin) VAGY
kapsz 2 haritdst kiizdelem
sordn. A kdrtydnak van egy
passziv hatésa is, ami azt
jelenti, hogy folyamatosan
hasznalhatod, és nem kell érte
parancsjelolét elkoltened.
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felirat olvashaté) a hajétabla kozelébe. Helyezzétek a mdgneses kdrtyadobozt a tovébbi kalandkartyakkal és
a kiildetéskdreydkkal konnyen elérhetd tavolsigra.
FONTOS: Ne véltoztassatok a kaland- és kiildetéspaklikban 1évé kartyak sorrendjén, és ne nézzétek at ezeket
a kédrtydkat, hacsak utasitdst nem kaptok ra!
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EREDMENYEK

Bérmikor, amikor taldltok egy totemet, pipéljdtok ki a
hozz4 tartoz6 mezdt az eredménylapon. Szintén tegyetek
igy, amikor valamelyik kampdnyfinlét befejezitek. Ahogy
mezdket pipaltok ki, ,feloldott kdrtydkat” szerezhettek.

Feloldott kartyak

A feloldott kartydk specidlis tipust kdrtyak a kildetéskareydk
kozott. Ha rendelkeztek a szitkséges mennyiségii totemmel/
findléval, jeloljétek be az adott feloldott kdrtya mezdjée, és
vegyétek magatokhoz azt.

Példa: Abhoz, hogy a ,171-172-es kiildetés” feloldort
kdrtydkat megszerezzétek, elébb legaldbb 4 totemet/findlét
kell felfedeznetek. A ,,169-170 kiildetés” feloldort kartydk
Jelfedéséhez viszont mar legaldbb 7 totem/findlé felfedezése

sziikséges.
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A bolcsesség szeme

Felszerelés

Minden alkalommal, amikor j kamp4nyba kezdetek,
ellendrizzétek az eredménylapon, mely feloldott kdrcydkat
kapjatok meg mdr a jacék elején. A kampdny sordn mar nem
kaphatjitok meg ezeket, csak a kampany kezdetén.

Amikor aktivilod ezt a
kartyat, eltavolithatsz egy
tébolyodott allapotjelolbt
barmelyik karakterrél
VAGY kapsz 2 szakértelmet
prébatétel sordn.

Ha sikeriilt megszereznetek egy feloldott kértyde, 6rokké
»feloldott” maradt, és minden jovébeli kampanyalkalmatok
sordn hasznalhatjdtok. Minden kampany kezdetén
eldonthetitek, melyik feloldott kartydkat szeretnétek
hasznalni.
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SZBOL DAL 90. OLDAL
A. Oldjétok meg a kincseslidan talélhat6 rejevényt.
SZAKERTELEM 6
Kudare: -5 életerd. (Mikozben a liddval bibelédtok, aktiviltok egy
csapdt és nyilzdpor zidul ritok a kincseslddabdl.)
(Lapozz a 117.2-héz)

C. Litogassatok meg Meecra szentélyét.
Fizess ki 1 ételt.
(Lapozz a 63.3-hoz)

110. oLDAL

A kisértet csatlakozik hozzitok és 6 akar lenni a
kisérétok.

Szerezté] S érmét, 2 zoldséget és 4 TP-t. Megszerezted a 39-
es kalandkdrtyar (Vyme, a pann kisértet). Fejezd be a 20-as

kitldetést, és megszerezted a 34-es kiildetést. Térj vissza a

bajéra.



