A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT,
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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EGY REMENYTELI UZENET:

A soha nem ldtott jolét és az emberiség elérelépésének idejében végre felkésziiltiink arra, hogy
atlépjiik az dltalunk eddig végsonek hitt hatdrt, és 1ij otthonra leljiink a csillagok kozott. A Mars
tobbet jelent szamunkra, mint az orokké novekvd népességiink 1ij otthondt. Ez az elsé lépés a
végtelenség lépcsdjén, ami dtvezet minket az egész vildgmindenségen.
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- A dicsé jové érdekében mindissze annyit kell tenniink, hogy befektetiink a voros bolygo
terraformdldsdnak folyamataba. Ennek érdekében a Fold legnagyobb cégeit kértiik fel, hogy
csatlakozzanak hozzdnk az uj kutatdsok finanszirozdsdban, ezzel tdmogatva az épitkezéseket
fontos eréforrdsokkal és szdllitmdanyozdssal, amik ahhoz sziikségesek, hogy burjdanzo, élheté
vildgot hozzunk létre az emberiség szamdra. Ehhez a projekthez ugyan sziikség lesz az egész
emberiség kozos erdfeszitéseire, de hisziink abban, hogy a leszdrmazottaink szebb jovijének
biztositdsa érdekében kifizetédonek bizonyul a vallalkozdsunk.

Teri Ngo, az ENSZ Csillagkézi Osszekéttetésekért felel6s kévete, 2315. januar 10.
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A Mars Terraformalésa: Arész-expedicioban mindnyajan egy-egy bolygdkézi cégbirodalmat iranyitotok, és
célotok, hogy a sajat rendszeretek fejlesztésével végul lakhatéva (és jévedelmezdvé) tegyétek a Marsot. Ezt
megakreditekért (M€) vasarolt projektkartydkkal tehetitek meg, amelyek kdzvetlen vagy kdzvetett modon
hozzjjarulnak a terraformalasi folyamatokhoz. A gy6zelem érdekében magas terraformalasi ratat (TR) kell
elérnetek, és a lehet6 legtdbb gybézelmi pontot (GyP) kell gylijtenetek. A TR néveléséhez a kdvetkezd globalis
jellemzd8ket kell emelni: 6cean, oxigénszint és hdmérséklet. A TR-etek hatarozza meg a cégbirodalmatok
alapjovedelmét, emellett pedig a TR-t a jaték végén GyP-ként kell figyelembe venni. Projektkartyak kijatszasaval
és a jaték folyaman végrehajtott egyéb akcidkkal tovabbi GyP-khez és fémtartalékolasi lehetéséghez juthattok.
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A jaték szamos forduldbdl 4&ll, és minden forduldban mindnyajan az o6t fazis egyikét fogjatok
kivalasztani, ezzel meghatarozva, hogy abban a forduléban milyen tevékenységekre lesz lehet6ség.
Ennek eredményeképpen minden forduldé masképpen alakul a kovetkezd valasztasi lehetéségekkel: Uj
projektkartya kijatszasa, altalanos és projekthez kotott akcidk végrehajtasa, bevétel- és nyersanyagndvelés
(palanta és hé), tovabba kutatds végrehajtadsa, hogy Ujabb projektkartyakhoz lehessen jutni.
Mindnyajan végrehajtjatok az Osszes, forduléra kivalasztott fazist (és csakis azokat), az altalatok
valasztott fazis esetében pedig kilonleges boénuszhoz juttok. A jaték felgyorsitdsanak érdekében a
fazisokat hajtsatok végre egyidejiileg, tehat nincs sajat kor6tok, mind egyszerre cselekedhettek.
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A jatéktablan savok tartoznak az oxigénszinthez, a h6meérséklethez és a terraformalasi ratakhoz, tovabba az
Osszes 6ceanlapka szamara is itt van hely, a jaték folyaman ezeket meg kell majd forditani. A jaték akkor ér
véget, amikor az oxigénszint eléri a légzéshez szilkséges értéket (14%), elegendd 6cean (9 db) gondoskodik
a foldszer( id6jarasrdl, az allando hémeérseéklet pedig joval fagypont f6l6tt van (+8°C). Amikor ezek a globalis
jellemzd8k elérik a célértéket, a Mars felszine lakhatova valik, még ha egyel6re nem is lesz tul komfortos.

A jatékot a legtébb GyP-vel rendelkezd jatékos nyeri meg.




9 6ceanlapka

Fejlett ¢
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24 erdéjelolé
(16 db 1-es értékii GyP jelolé
és 8 db 5-6s értéki GyP jel6l6)

4 jatékostabla 12 cégbirodalom kartya

148 eréforraskocka
(100 db rézkocka, 24 db eziiskocka, O
24 db aranykocka)

52 jatékoskocka (4 kiilénb6z6 2 attetsz6 kocka (a
- szinben, szinenként 13 db) hémérséklet és az oxigénszint
{ 20 faZ|skar,tya jelolésére)
(4 kiilénbdz6 szinben, szinenként 5 kartya) . .
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JATEKTABLA FELEPITESE

A jatéktabla négy részre oszthato:
1.
2.

3.
4.
5.

TERRAFORMALASI RATA SAV - Amikor névekszik a TR-ed, Iépj elSre a jatékoskockaddal

ezen a savon!

OCEAN - A jaték elején ide keriilnek az 6ceanlapkak képpel lefelé. Amikor ceénlapkat forditasz meg,
valassz egy narancssarga oldallal felfelé 1évé 6ceanlapkat, és forditsd meg azt! Ezt kdvetéen ndveld
1-gyel a TR-ed, valamint megkapod a megforditott 6ceanlapkan lathato jutalmat.

FAZISJELOLOK HELYE - Ide kertll az &t fazisjeldls, itt kdvethetitek nyomon, hogy az adott
forduléban mely fazisokra ker(l sor.

OXIGENSAV - Amikor néveled az oxigénszintet, 1épj elére az ezen a sévon 1évé kockaval,

tovabba néveld 1-gyel a TR-ed!

HOMERSEKLETSAV - Amikor néveled a hémérsékletet, 1épj elSre az ezen a savon lévé kockaval,
tovabba néveld 1-gyel a TR-ed!

Az oxigén- és a hdémeérsékletsavokon kilénbdz6 szinl szakaszokat talaltok (lila, piros, sarga és fehér).
Némely kartya kijatszasi feltétele, hogy a savon Iévé attetszd kocka adott szinl szakaszon (vagy afolétt,
esetleg az alatt) legyen.

TERRAFORMALASI FAZISJELOLOK
RATA SAV = _ = HELYE

4
OXIGENSAV |




A KARTYAK FELEPITESE

A projektkartyakkal befolyasos cégbirodalmakat épithetsz ki, emellett pedig nélkilézhetetlenek
a gybzelemhez. Fontos, hogy barmikor eldobhatod egy kézben tartott projektkartyadat, hogy
azért 3 M€-t kapj. A projektkartyakon a kovetkezd informaciok talalhatok:

1. A KARTYA NEVE

2. A KARTYA KIJATSZASI
KOLTSEGE - Ennyi M€-et kell
elkdltened a kartya kijatszasahoz.

3. KIJATSZASI FELTETEL -
Bizonyos kartyaknal valamilyen 5
kijatszasi feltételnek kell -
teljeslinie a kartya kijatszasahoz.
Ezt megtalaljatok ikonok formajaban
a kartyak bal fels6 sarkaban, a

kartyaleiras (11) részen pedig 2 :
y hosszabban kifejtve. ; ﬁ
. IKONOK - Egy kartyan legfeljebb e
harom ikon lehet. Az ikonoknak i ’ S'IKOHra it i 0
nincs értékiik, de szamos kartya 5 | - e
képessége hivatkozik rajuk. .
5. SZIiN - Harom kartyaszin fordul elé:
kék (aktiv), z6ld (automatizalt) és
piros (esemény).

A. A kék kartyak olyan hatassal rendelkeznek, amelyek bizonyos események bekovetkeztekor
aktivalédnak, vagy olyan akciot tartalmaznak, ami az akci6 fazisban hasznalhato.

B. A zold kartyakkal a termelési fazisban er&forrast lehet szerezni, vagy olyan acéllal/titannal
kapcsolatos fémtartalékot lehet felhalmozni, amelyek csdkkentik bizonyos kartyak kijatszasi
koltségét. Az acélrdl és titanrdl a 12. oldalon olvashattok részletesebben.

C. A piros kartyak hatasat azonnal végre kell hajtani a kartya kijatszasakor, a késGbbiekben
pedig mar csak a rajtuk lévé ikonokat kell figyelembe venni, amikor mas kartyak ezekre
hivatkoznak.

6. HATAS (lila) - Kizardlag a kék kartyakon fordul elS, és olyan hatasokhoz tartozé ikonokat tartalmaz,
amik bizonyos feltételek teljesuilésekor aktivalédnak. Ha a kartya kijatszasakor ez a feltétel
tObbsz6rosen teljesil, akkor a hatas is tébbszérdsen érvényesdil.

7. TERMELES (narancssarga) - Kizardlag a zold kartyakon fordul el8, és a hozza tartozé ikonokat termeli
a kartya a termelési fazisban.

8. FEMTARTALEK (szirke) - Kizardlag a zold kartyakon fordul el, és azt jelzi, hogy a kartya acéllal vagy
titannal kapcsolatos fémtartalékolassal rendelkezik.

9. AKCIO (kék) - Kizardlag a kék kartyakon fordul el8, és olyan akcidkhoz tartozé ikonokat érint, amelyek
az akcio fazisban hajthatok végre.

10. AKTIVALASI FAZISOK - A z6ld és a kék kartyakon fordul elé. A rémai szamok azt jelzik, hogy melyik
fazisban hasznalhat6 a kartya képessége.

11. KARTYALEIRAS - Ez a rész tartalmazza szévegesen a kartya kijatszasanak feltételeit (1:1), a kartya
azonnali hatasait (- '), tovabba a kartya egyéb képességeit.

12. GYP - Ez a szam jelzi, hogy a kartya mennyi gySzelmi pontot ér a jaték végén.

13. KARTYASZAM
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CEGBIRODALOM KARTYAK U JATEKOSTABLA

Ezek a kartyak jelképezik azokat a cégbirodalmakat, A jatékostabladon tarthatod szamon az aktudlis
akiknek a képviseletében cselekedtek. eréforrasaidat és termelésedet. Az eréforraskockakat
A cégbirodalom kartyaknak 6t jeIIemzc’Sje van: helyezd a megfelelé mezékre, a termelési szinteket
pedig a jatékoskockaiddal jeldld a termelési savokon!

1. NEV
2. IKON - 1. TERMELESI SAVOK - Amikor valamelyik
Az ikonoknak er6forrasod termelési szintje ndvekszik, 1&pj
nincs értékik, el6ére a hozza tartozd savon a jatékoskockaddal!
de szamos ’ Ha sziikséges, helyezz egy tovabbi
kartya képessége o ctelbendess. A jatékoskockat a jobb oszlopba a 10, 20, 30
hivatkozik réjuk. it \n4) szintek jelélésére! Négy fajta termelés van: (a.)
3. CEGLOGO S d ME, (b.) kartya, (c.) hé és (d.) palanta. A termelési
e s | savokon lév§ jatékoskockaid meghatarozzak,
4. KEZDO hogy egy-egy eréforrasbol mennyit termelsz a
EROFORRASOK S Loy e
f Jilitszisa 2 e telEiu termelési fazisban.
| -Ezarész a f)
! hatdrozza meg, RS e . L Példaul: ha az elsé forduldban kettével névekszik
hogy mennyi megakredittel (M€) kezded a hétermelésed, Iépj elbre a jdtékoskockdddal a
| a jatékot. Emellett azt is jelzi, ha barmilyen hétermelés sévon a 0-rél a 2-es mezére!
O: termeléssel vagy képességgel kezded
| a jatékot. 2. ERGFORRASOK - Minden alkalommal, amikor
| 5. HATAS/AKCIO - Iit talalhatok az allando (a.) M€-et, (b.) hét vagy (c.) palantat kapsz,
hatasok vagy akciok, amelyeket hasznalhatsz helyezz megfelel6 mennyiségl réz-, eziist- és
a jaték folyaman. aranykockat a kapott eréforrassal megegyez6

mezobre! A rézkockak 1-es, az ezlistkockak

A £ /4 5-8s, az aranykockak pedig 10-es értékkel
FAZISKARTYAK rendelkeznek.

Ezekkel a kartyakkal valaszthatjatok ki, hogy
az adott forduléban mely fazisokra keriljon sor. / Példaul: ha 6 palantdt termelsz, helyezz 1 rez- es
A faziskartyaknak négy jellemzgjuk van: 1 ezistkockat a jatékostablddra a palantatermelés

savtdl jobbra lévé z6ld mezére!

1. FAzISSzZAM -
A fazisokat emelkedd

%

3. FEMTARTALEK - Amikor (a.) acél- vagy
(b.) titantartalékot halmozol fel, Iépj elére a

= : szamsorrendben
= : hajtjatok végre. megfeleld savon az ott 1évé jatékoskockaddal!
. 2 NEV Ha sziikséges, helyezz egy tovabbi
" i ; \ jatékoskockat a jobb oszlopba a 10, 20 szintek
3' KEPESSEG - Ezaz [ Mindnyajan kijatszhattok Je|0|é3ére'

A i i -1zold ktkartyat. - - P
2 hatas, amit minden SR 4. ALTALANOS AKCIOK - Az akci6 fazisban
jatekos vegrenajtha : az itt szerepld akciok kozil barmennyit,

ebben a fazisban. . . . .
L - barmennyiszer végrehajthatsz.
4. BONUSZ-Ezaza |

tovabbi hatas, amit

Ebben a fazisban 3 M€-tel

csak akkor kapsz | kevesebbért jatszhatod ki a
kartyadat.
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a3s2 meg, ha ezt a fazist == —
E véalasztottad az adott
E forduldban.

SEFFF RSN R I NG PR AR RREFRAGRRERBERBEREES




EROFORRASOK

A Mars Terraformélisa: Arész-expedicioban négy
kilonbdz6 erbéforras van: megakredit, h6, palanta és
kilénleges eréforrasok.

—.  MEGAKREDIT (M€) - Megakredittel
| Kell fizetned a kartyakért és az akciok

aktivalasaért.

HO - A hével tudod novelni a Mars

"‘,s hémérsékletét. Az akci6 fazis soran 8 hé
elkdltésével egy értékkel (azaz 2°C-kal)
novelheted a hémérsékletet, emellett
pedig 1-gyel névekszik a TR-ed.

PALANTAK - A palantakkal erdéket
hozhatsz létre, amik névelik a Mars
oxigénszintjét. Az akcié fazis soran 8
palanta elkdltésével egy 1 GyP értéki
erddjeloléhdz juthatsz, ami miatt
1%-kal novekszik az oxigénszint,
emellett pedig 1-gyel ndvekszik

a TR-ed. 0

KULONLEGES ERGFORRASOK -
Bizonyos kartyak lehetévé teszik, hogy
kulénleges eréforrasokat (allatok,
mikrobak és tudomany) helyezz

arra vagy egy masik kartyara. Ezek

az er6forrasok kilonb6z6 dolgokra
hasznalhatok, a hatasuk mindig az adott
kartyan olvashato.

Emlékeztet6: Minden erdéforrast a jatékostabladra E GY E B " E I‘ D I‘ D K

helyezett eréforraskockakkal kell jeléinéd, vagy ERDOJELOLO - Amikor erdét
amennyiben kiilénleges eré6forrasrol van szo, telepitesz, egy 1 GyP-s erdgjeldl6t
az erobforraskockakat egy-egy kartyara kell kapsz. Barmikor atvalthato 5 db 1
helyezned. Az erdforrasaid szamon tartasahoz GyP-s jelolé 1 db 5 GyP-s jeldlére. A
haszndld a réz-, eziist- és aranykockakat! jaték végén az erddjeldlék annyi GyP-t
A rézkockak 1-es, az eziistkockak 5-6s, az érnek, amennyi rajuk van irva.
aranykockak pedig 10-es értékkel rendelkeznek. . - i
FAZISJELOLOK - A forduléra

kivalasztott 6sszes fazist jel6lik.

OCEANLAPKAK - Az el6késziiletek
soran helyezzétek ezeket a lapkakat a
jatéktablara a narancssarga oldalukkal
felfelé! Amikor egy 6ceéanlapkat a

kék oldalara forditasz, megkapod a
megforditott lapkan lathaté jutalmat.
Példaul, ha a bal oldalon lathatd
lapkat forditod meg, kapsz 2 palantat.
Onnantol, hogy egy 6ceanlapka a kék
oldalaval van felfelé, a jaték soran mar
nem fordithato vissza a narancssarga
oldalara.
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MEGJEGYZES: Bizonyos termeléskartyak akkor
novelik a termelésiiket, amikor egy adott ikonbol
tobbel rendelkezel. Minden alkalommal, amikor
kijatszol egy ikont, ezt jelezned kell a jatékostabladon
az adott érték novelésével!

MEGJEGYZES: A jaték folyaman a kartyaidra
nézve mindig meg tudod allapitani, hogy mennyi

az aktudlis termelési szinted, illetve fémtartalékod.
A jatékostabla valéjaban csak megkdnnyiti ezek
szamontartasat.
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1. Helyezzétek a jatéktablat a jatéktér kdzepére!
2. lllesszétek a fazisjeloléket fentrd| lefelé ndvekvd

szamsorrendben a jatéktabla jobb oldalahoz a csukott ajtod
oldalukkal felfelé!

3. Helyezzétek az Osszes erd6jelol6t, a réz-, ezlist- és
aranykockakat a jatéktabla mellé egy k6zos készletbe!

4. Helyezzétek a két attetszd kocka egyikét a hémérsékletsav
-30°C mezéjére, a masikat pedig az oxigénsav 0% mezdgjére!
5. Vegyetek magatokhoz egy-egy jatékostablat, illetve egy
valasztott szinbdl 13-13 jatékoskockat! Helyezzétek egy-egy
jatékoskockatokat a négy termelési sav “0” mezdjére és a
| két fémtartalékolasi sav “0” mezébjére a jatékostablatokon,
tovabba a TR sav “5” mezGjére a jatéktablan! A tébbi
| jatékosjeldlédre akkor lesz sziikség, amikor egy termelésbdl
|

vagy fémtartalékbdl eléred vagy meghaladod a 10-es értéket.
6. Keverjétek meg az 6ceanlapkakat a kék oldalukkal lefelé,
és helyezzetek a jatéktabla minden 6ceanmezéjére egy-egy
| 6ceanlapkat a narancssarga oldalaval felfelé!

| 7. /Az els6 jatszmatok soran ahelyett, hogy az elSkésziletek

7. lépését hajtanatok végre, valogassatok ki azt a tizenhat
z0ld projektkartyat, amin a kartyaszam mellett szerepel!
Keverjétek meg ezeket a kartydkat, majd osszatok minden
jatékosnak négy-négy ilyen kartyat! A megmaradt jelolési
kartyakat helyezzétek a dobdpakliba képpel lefelé! Keverjétek
meg a tébbi projektkartyat is, majd osszatok tovabbi
négy-négy kartyat minden jatékosnak!

O

Keverjétek meg az dsszes projektkartyat, és alkossatok
beldluk egy képpel lefelé forditott projektpaklit! Osszatok
minden jatékosnak nyolc-nyolc kartyat ebbdl a paklibol!
Minden kapott kartya nélatok is marad. A projektpaklit
helyezzétek mindenki szamara kénnyen elérhetd helyre! A
kénnyebb hozzaférhet8ség érdekében, akar el is felezhetitek
a paklit.

Az els6 jatszmatok soran ahelyett, hogy az el6késziletek Hevion o 28

8. lépését hajtanatok végre, osszatok minden jatékosnak if

egy-egy W jelolésii cégbirodalom kartyat! ; '“‘ =
9\ S

6528 Me-tel kezdesz.
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Keverjétek meg a cégbirodalom kartyakat képpel lefelé, és
osszatok minden jatékosnak két-két ilyen kartyat! A kapott
kartyakat nézzétek meg, majd valasszatok ki az egyiket, amit
megtartotok, a masikat pedig dobjatok el! A megmaradt és a
nem valasztott cégbirodalom kartyakat helyezzétek vissza a
jaték dobozabal

pr

HATAS: A hét Me-ként
hasznalhatod. A Mé-et nem
hasznalhatod hoként.

Haladé szabaly: Miutan megkapjatok a két cégbirodalom
kartyatokat, de még miel6tt kivalasztanatok, hogy melyiket
tartjatok meg, eldobhattok tetszéleges  mennyiségi
projektkartyat a kezetekbdl, majd hiuzzatok annyi kartyat a
projektpaklibdl, hogy véglil 8 projektkartya legyen a kezetekben!
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E 9. Megkapjatok a valasztott cégbirodalom kartyan szerepld

kezd§ eréforrasokat, a jaték folyaman pedig a kartyan 5 .

; szerepl6 képességgel rendelkeztek. : T
¢ 10. Vegyétek magatokhoz a jatékosszinetekkel megegyezé 6t n

faziskartyat!
11. Kezdédhet a jaték!
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A jaték tobb forduldn at tart, és minden fordulé harom Iépésbdl all:

TERVEZES (70. oldal)
A FAZISOK VEGREHAJTASA (11-15. oldal)
A FORDULO VEGE (16. oldal)

Minden lépés és fazis soran egyidejlileg cselekedtek, nincs senkinek sem kilén sajat kére. Nem minden
forduloban kerll sor minden fazisra. Minden fordul6 a tervezéssel kezdddik, ennek soran fogjatok meghatarozni,
hogy a forduléban milyen fazisokra kerl sor.

A. TERVEZES

Valasszatok mindnyajan egyidejlleg egyet-egyet a kezetekben 1év6 6t faziskartya kozil, és helyezzétek azt
magatok elé képpel lefelé!

A masodik forduldtdl kezdédben a kivalasztott kartyat helyezzétek a legutdbb kijatszott faziskartya tetejére
90°-kal elforgatva! Erre azért van sziikség, mert senki sem valaszthatja egymas utani két forduléban ugyanazt
a faziskartyajat. Az Ujonnan valasztott faziskartya megforditasa utan vegyétek vissza a kezetekbe az el6z6
forduléra valasztott faziskartyatokat!

Amikor mindnyajan végeztetek a faziskartya kivalasztasaval, forditsatok meg egyszerre azokat! A megforditott
kartyak meghatarozzak, hogy a forduléban mely fazisokra kertil sor. Forditsatok meg minden olyan fazisjel616t
képpel felfelé (Ugy, hogy olvashaté legyen a fazis neve), amelyikbdl legalabb egy faziskartyat megforditottatok!

IV TERMELES FEJLESZTES

Mindnyajan kijatszhattok
- 1-1z6ld projektkartyat.

Ebben a fazishan 3 M€-tel
kevesebbért jatszhatod ki a
kartyadat.

Nem valaszthatod ugyanazt a faziskartyadat egymast kéveté két forduloban!
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B. A FAZISOK VEGREHAIJTASA

Ebben a Iépésben hajtjatok végre azokat a fazisokat, amelyeket kivalasztottatok a tervezés soran. A kivalasztott
fazisokat mindig a kévetkez8 sorrendben kell végrehajtani:

FEJLESZTES FAZIS (11. oldal)
EPITES FAZIS (12. oldal)

AKCIO FAZIS (14. oldal)
TERMELES FAZIS (15. oldal)
KUTATAS FAZIS (15. oldal)

Mindnyajan végrehajtjatok az 6sszes, forduldra kivalasztott fazist (és csakis azokat) egyszer. Minden fazist
egyidejlleg hajtotok végre. Miutan mindnyajan végeztetek az aktudlis fazissal, haladjatok tovabb a kdvetkezd
valasztott fazisral

Ha tébben is ugyanazt a fazist valasztottatok, a fazist akkor is csak egyszer hajthatja végre mindenki.
Ha egy fazist senki sem valasztott, akkor abban a forduléban az a fazis kimarad.

Abban a fazisban, amit te valasztottal (akar masokkal egy(tt), megkapod a faziskartya aljan lathatoé bénuszt.

r—
pemny W)

Kapsz 4 M€-et.

b
-

FEJLESZTES FAZIS:

Ebben a fazisban mindnyéajan kijatszhattok egy-egy kezetekben lévé zold projektkartyat a
kijatszasi koltség kifizetése utan. A részletekért lasd a 12. oldalon a projektkartyak kijatszasa

részt. Bonusz: Ha ezt a faziskartyat valasztottad, az ebben a fazisban kijatszott kartyad 3 ==

Mindnyajan kijatsz!

Mé¢€-tel kevesebbe keriil. o prjeiaryde

Amikor zéld kartyat jatszol ki, ne felejtsd el mddositani a megfelelé
termelési savon vagy fémtartalékon a jatékoskockad éltal kijel6lt értéket! e o

Emlékeztetd: Barmikor eldobhattok a kezetekbél projektkartyakat, hogy minden eldobott kartyaért

3 Mé€-et kapjatok. Ezt mindenféle indoklas nélkiil megtehetitek. Ha barmilyen oknal fogva kartyat
dobtok el, akkor azt képpel lefelé kell eldobnotok a projektpakli melletti dobdpakliba.

1 FEJLESZTES
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Il EPITES FAZIS:

Ebben a fazisban mindnyajan kijatszhattok egy-egy kezetekben |évé kék vagy piros
projektkartyat a kijatszasi koltség kifizetése utan. Bonusz: Ha ezt a faziskartyat valasztottad,
akkor eldéntheted, hogy huzol egy kartyat a kartya kijatszasa el6tt vagy utan, VAGY még
egy kék vagy piros projektkartyat jatszol ki ebben a fazisban.

Tipp a helytakarékosabb elrendezéshez: A kijatszott zold kartyaidat helyezd a jatékostablad

ala jobb oldalra! A kartyakat egymasra helyezheted, csusztasd el 6ket egymason Ugy, hogy a
termelési rész és a bal szélen 1évé ikonok lathatéak maradjanak!

A kijatszott kék kartyaidat helyezd a zold kartyaid folé egy sorba! A kartyakat egymasra
helyezheted, csusztasd el ket egymason ugy, hogy a képesség ikonok és a bal szélen lévd
ikonok lathatéak maradjanak!

A piros kartyakat mind a kék, mind a zdld kartyadk soraba kijatszhatod, csusztasd el 6ket
egymason ugy, hogy a bal szélen 1évé ikonok lathaték maradjanak!

] EPITES

BT

~ Mindnyajan kijtszhattok
1kek VAGY 1 piros kirtydt.

Hiz egy kartya

VAGY
Jitssz ki még egy kek VAGY piros
kirtyat ebben a fazisban!

PROJEKTKARTYAK KUATSZASA

A projektkartyak koltségét megfelel6 mennyiségli M€ elkdltésével kell kifizetni. A koltségek
kifizetéséhez hasznalhatod a nalad lévé M€ kockakat és/vagy eldobhatsz a kezedbdl
projektkartyakat kartyanként 3 M€-ért cserébe. Ha egy kartyaért a szilkségesnél tobbet fizetnél, a
visszajarét megkapod M€ eréforraskockak formajaban. (Peldaul, egy 8 M€-be keriil6 kartyadat
kifizetheted két kartya eldobasaval és 2 M€ kifizetésével, vagy eldobhatod akar harom kézben
tartott kartyadat is, ebben az esetben kapsz 1 M€ visszajarot, azaz 1 rézkockat.)

KIJATSZASI FELTETELEK

Bizonyos kartyak a koltségek kifizetésén tul egyéb kijatszasi feltétellel rendelkeznek. Egy pipa
ikon (/1) szerepel a kijatszasi kéltség mellett azokon a kartyakon, amelyeknek van valamilyen
kijatszasi feltételik. A kijatszasi feltételek a kartya aljan a szévegdobozban szerepelnek egy,
a fentivel megegyez6 pipa ikon (/::7) mellett. Ha a kartyanak 6ceanhoz, oxigénszinthez vagy
hémérséklethez kapcsold kijatszasi feltétele van, annak mar a fazis kezdetekor teljesiinie kell
ahhoz, hogy kijatszhasd a kartyat (tehat azel6tt, miel6tt barki is cselekedne az adott fazisban).
Ha egy kartya kijatszasi feltétele nem teljesil, nem jatszhatod ki azt a kartyat.

ACEL ES TITAN

Az épulet ikonos (.), projektkartyak koltsége szint6l fliggetlenil minden altalad birtokolt
acél utén 2 M€-tel kevesebb.

Az (r ikonos (@), projektkartyak koéltsége szintdl fliggetlentl minden altalad birtokolt titan
utan 3 M€-tel kevesebb.

Egyetlen kartya kijatszasi kéltsége sem csékkenhet nulla ala.

Kijatszhatsz ugy kartyat, hogy az a globalis jellemzéket a maximalis szint félé emeli, vagy ugy
ad kuldnleges eréforrast, hogy nincs kartya, amire azt ra lehetne tenni. llyenkor egyszeriien
nem kapod meg a bevételt ezekért a hatasokert.

” —
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Példaul, [zabell ki szeretné jdtszani a Mikroprocesszorok z6ld kartyat, aminek 17 M€ a kéltsége. A
Mikroprocesszorokon épllet ikon (.) lathato. 1 [zabell két acéllal rendelkezik, igy az éplilet ikonos
kartyakat 4 M€-tel olcsobban jatssza ki. 2 Izabell a fejlesztés faziskartyat valasztja ebben a forduloban,
igy a zéId kértydit 3 M€-tel kevesebbért jatszhatja ki. [gy végiil Izabellnek 17-4-3=10 Mé-et kell fizetnie a
Mikroprocesszorok kijatszasaért.

-t
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58
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8 [zabell 4 M€ értekli kockaval rendelkezik, amit ugyan elkélthet a kartydra, de még igy is tovabbi 6
M¢€-re van sziiksége. Izabell eldobhatja két kézben tartott projektkartydjat, kartyankent 3 M€-ért csereébe,
ezzel kifizetve a maradék 6 M€-et. 4 Izabell ugy dént, hogy eldobja két kartydjat, és elkélti a 4 M€ |
erb6forraskockdjat, hogy kijdtszhassa a Mikroprocesszorok kartyat. |

5 [zabell végrehajtjia a kijatszott kartya azonnali hatasat: “Huzz két kartyat! Ezt kévetéen dobj el egy
kartyat!” Izabell ezzel végzett a fejlesztés fazissal.

O

*Hzz két kartyat!
Ezt kovetden dobj el
L

A termelés fazis soran
3 hét termelsz.

T

3

[ FEJLESZTES

sy

Mindnydjan kijatszhattok
1-1z6ld projektkartyat.

‘ Ebben a fazisban 3 M€-tel .

kevesebbért jatszhatod ki a
kartyadat.

gikor £ ikont jatszol ki,
izess érte 4 ME-tel
kevesebbet!
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Ebben a fazisban mindnyajan végrehajthatjatok az 6sszes, jatékban lévé kartyatokon AKCIO
talalhato “Akcid:” képességet egyszer, emellett pedig mindenki barmennyi altalanos akciot ;
barmennyiszer végrehajthat. Bonusz: Ha ezt a faziskartyat valasztottad, az egyik kartyadon [ ummas s
lévé “Akcid:” képességet még egyszer végrehajthatod (tehat 6sszesen kétszer). : :

végrehajthattok altalanos

Az egyik “Akdi6:" hatasodat
még egyszer aktivélhatod.

ALTALANOS AKCIOK
Az akcié fazis soran végrehajthatjatok a jatékostablatokon szerepld altalanos akcidkat. Ezek a
kovetkezdk:
H i# @ Kolts el 8 palantat, hogy kapj egy erdgjel6l6t, és néveld az oxigénszintet
0 *@ 1 értékkell

e i# @ Kolts el 20 M€-et, hogy kapj egy erdgjel6l6t, és néveld az oxigénszintet
@J* 1 értékkel!

® Kolts el 8 h6t, hogy néveld a hémérsékletet 1 értékkel!
s>l ¥

e ® Kolts el 14 M€-et, hogy néveld a hémérsékletet 1 értékkel!
-

T

s 15 = ~i~ @ Kolts el 15 M€-et, hogy megfordits egy 6ceanlapkat! Amikor
L,_-J e megforditasz egy 6ceanlapkat, azonnal megkapod a megforditott lapkan
lathaté jutalmat.

Emlékeztet6: Minden alkalommal, amikor 1 értékkel néveled az oxigénszintet, a h6mérsekletet
vagy megforditasz egy 6ceanlapkat, 1-gyel névekszik a TR-ed. Ez mindegyik globalis jellemzd
minden értéknévekedésekor megtérténik.

Abban a fazisban, amelyikben egy globadlis jellemzé eléri a maximalis célértéket (+8°C-os
hémérseklet, 14%-os oxigénszint vagy 9 megforditott oceanlapka), mindnyajan tovabbra
is végrehajthattok akciokat, kijatszhattok kartyakat, hogy a maximalis célértéket eléré
jellemzét néveljétek, ezért pedig minden bevételt megkaptok, tehat erd6jel6lét kaphattok és
névekedhet a TR-etek. Abban a fazisban, amelyben az utolsé dceanlapkat is megforditjatok,
minden jatékos, aki akciovégrehajtassal vagy kartyakijatszassal 6ceanlapkat forditana meg,
megkapja az utolsénak megforditott dceanlapka jutalmat a TR névekedés mellett.

Azokban a fazisokban, amelyekre egy-egy globalis jellemz6 célértékének elérése utan kerdil
sor, mar nem jar semmilyen jutalom egy mar maximalis célértéket elért globalis jellemz6
néveléséért.

Azt a fazist kévetéen, amikor az oxigénszint eléri a 14%-ot, tovabbra is kaphattok erdéjelél6ket
erd6k telepitésével, de az oxigénszint néveléséért nem jar TR névekedés.

Fontos szabaly: Az akci6 fazis végén, ha el tudsz kélteni megfelelé6 mennyiségii h6t vagy palantat egy
altalanos akci6 végrehajtasahoz, akkor azt kételez6en meg kell tenned, kivéve, ha az adott globalis

jellemzé mar elérte a maximalis célértékét.
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Ebben a fazisban mindnyajan er6forrasokat szereztek a z6ld kartyaitok és a cégbirodalom
kartyaitok termelése, valamint a TR értékeitek alapjan. Bonusz: Ha ezt a faziskartyat
valasztottad, kapsz 4 M€-et.

A M€ termelésed és a TR-ed 6sszegének megfelelé mennyiségli M€-et kapsz.
Annyi hét és palantat kapsz, amennyi a termelésed ezekbdl az eréforrasokbél.
Helyezz annyi réz- (1), ezust- (5) és aranykockat (10) a jatékostablad megfelelé

Kapsz 4 M€-et.

TR-sai eqyezs
‘mennylségli M€-t kaptok.

er6forrasmezdire, amennyit termeltél bel6lik! Minden kartyatermelésért hizz
egy kartyat a projektpaklibol ebben a fazisban!

-%E”l

Példaul, Izabell az alul lathato négy kartyat jatszotta ki eddig a jatszma soran.
Amikor kijatszotta a kartydit, a jatéktablajan modositotta az érintett termeléseket.
A tervezés soran ugy doéntétt, hogy a termelés faziskartyat valasztia. A termelés
fazisban Izabell megkapja az 6sszes termelést, ami a jatékostablajan lathatd, tovabba ey
a TR-szintjével megegyez6 mennyiségli MéE-et is kap, ez a kijdtszott kértydk termelési i

Atermelésetek alaj

mezdéjében ellendrizhetd le. A kévetkezb bevételeket kapja:
! & e
1. 4 Mé€-et a M€-termeléséért, et 1
tovabba 6 M€-et a - —_
TR-szintje alapjan,
1 projektkartyat,
3 hét,

1 palantat,
4 M€-et bonuszként, amiért
ezt a faziskartyat valasztotta.
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A termelés fazis sordn
minden & ikonod utén
1 M€-et termelsz, az ezen
a kartyan Iévd ikont is
figyelembe véve.
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V KUTATAS FAZIS:

Ebben a fazisban huzzatok mindnyéajan két-két kartyat, ezek kozil tartsatok meg egyet,
a masikat pedig dobjatok ell Bonusz: Ha ezt a faziskartyat valasztottad, huzz tovabbi
harom kartyat, és tarts meg eggyel tébbet! Ez 6sszességében azt jelenti, hogy 6t
kartyat huzol, és azokbol kettét megtartasz, harmat pedig eldobsz.

Hizzatok mindnyajan
2.2 kiéirtyat, tartsatok meg az
egyiket, a masikat

pedig dobjatok el!

Barmikor, amikor valakinek projektkartyat kellene huznia a projektpaklibol, de az Ures,
keverjétek meg az eldobott projektkartyakat, és alkossatok beldlik egy Uj projektpakilit!

meg 1-gyel tobb kartyat!

15
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Hiizz tovabbi 3 kirtyat és tarts
artyat!
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C. A FORDULO VEGE

Ebben a Iépésben mindnyajan dobjatok el annyi kartyat, hogy végil legfeljebb 10 kartya legyen a kezetekben!
Minden eldobott kartyaért a megszokott médon 3-3 M€-et kaptok.

Forditsatok meg az Osszes fazisjelolét képpel lefelé (a becsukott ajtd oldalukkal felfelé), és kezdjetek Uj
fordulobal

A JATEK VEGE |

A jaték akkor ér véget, amikor a kdvetkez8 harom feltétel mindegyike teljesul:

1. Mind a kilenc 6ceanlapka meg van forditva a kék oldalaval felfelé.
2. Ahémérséklet eléri a +8°C-ot.
3. Az oxigénszint eléri a 14%-ot.

Amikor ez bekovetkezik, még fejezzétek be az aktualis fazist, majd a végsé pontozas kdvetkezik. A forduld
nem folytatddik az érintett fazis befejezése utan, igy el6fordulhat, hogy bizonyos valasztott fazisok mar nem
keriilnek végrehajtasra az utolsé forduldban. Példaul, ha minden globalis jellemzd eléri a maximalis célértéket
az épités fazisban, bar az akcié és a termelés fazis is ki lett valasztva ebben a forduldban, a jaték az épités
fazis utan véget ér, nem kerll mar sor az akcio és a termelés fazisokra.

Tipp: Ha a jaték az akcio fazis soran ér véget, érdemes az 6sszes kézben tartott kartyatokat

Mé€-re valtani, hogy olyan altalanos akcidkat hajthassatok végre, amivel ndvekszik a TR-etek.

JATEK VEGI PONTOZAS:

A kovetkezbkert kaptok gyézelmi pontokat

1. 1 GyP jar minden TR-szint utan.

2. Az 5sszegylijtott erdsjelolok értékének dsszege.

3. A kijatszott projektkartyakon szereplé GyP-k értékének dsszege, beleértve azokat a
kartyakat is, amelyeken az érték helyett csillag szerepel, ezzel jelezve, hogy valtozé
lehet a kartya GyP értéke.

A legtébb GyP-vel rendelkezd jatékos a jaték gybéztese. Dontetlen esetén az érintett jatékosok kozil az nyer,
aki 6sszesitve tobb hével, M€-tel és palantaval rendelkezik. A kézben tartott kartyakat valtsatok be a pontozas

el6tt 3-3 M€-re!

Példaul, Izabell a jaték végen a kbvetkezé eredményt érte el:

A TR savon 25-6s TR-szinttel rendelkezik, ez 25 GyP-t ér.

6 GyP-je van az erd6jel6léi alapjan.

Négy olyan projektkartydja van, amin GyP szerepel,
osszesen 9 GyP-t érnek.

Van egy olyan projektkartydja is, aminek valtozd a GyP értéke,
ezen a kartyan minden 2 dllat 1 GyP-t ér. Mivel Izabell 6 dllatot
(er6forraskockat) gydijtétt ezen a kartyan a jaték folyaman, 3 GyP-t
kap.

TETTYETY

MATETTTTITTTYEY
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*=1 GyP minden, ezen a

Izabell végs6 pontszama: 25+6+9+3=43 | artyn 16v6 2 dllat tén

£ ikont jatszol ki
egy éllatot erre a kd
ezen a kartyan lévG ikon
is figyelembe véve. g
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SZIMBOLUMOK

A projektkartyak képességei és kijatszasi feltételei
ikonokkal és szévegesen is szerepelnek a kartyakon.
Ezen az oldalon lathaté az ¢sszes szimbdélum, ami
el6fordul a projektkartyakon.

GYOZELMI PONTOK ES

TERRAFORMALASI RATA
GYOZELMI PONTOK (GYP) - Ezeket a
gy6zelmi pontokat a jaték végén kapod meg.

Egyes kartyakon egyszer(ien csak egy szam
szerepel, mig masokon perijellel valamilyen

masik elem is lathatd (pl. a kartyan lévé
er6forrasok szama vagy bizonyos jatékban Iévé
kartyak). Ugy nyerhetsz, hogy te rendelkezel a jaték
végén a legtébb GyP-vel. Ha dldozatos munkaval
fenntarthatdan, kérnyezettudatosan terraformalsz,
eléremutatd szerkezeteket épitesz, és csodalatos
allatokkal népesited be az uj bolygonkat, nem marad
el a jutalom sem.

TERRAFORMALASI RATA (TR) - Ez az
érték a jaték folyaman M<€-et termel, a jaték
végén pedig gybézelmi pontokat jelent. A TR
gyakorlatilag azt jelzi, hogy milyen mértékben jarulsz
hozz4 a terraformalasi folyamatokhoz.
Minden alkalommal, amikor néveled a hémérsékletet,
az oxigénszintet vagy 6ceanlapkat forditasz
meg, névekszik a TR-ed is. Minden lépés, amit a
terraformalas utjan teszel meg, mar énmagaban
jutalom, de emellett kormanyzati 6szténdij is
jar a Mars lakhatdva tételéért végzett allhatatos
munkadeért.

GLOBALIS JELLEMZOK

Harom globalis jellemzé hatarozza meg, hogy a
Mars terraformalasa milyen szinten all: hémérséklet,
oxigénszint és 6cean. Egymassal versengve
igyekeztek a legjobban hozzajarulni a Mars
terraformalasahoz. Minden ilyen szimbdlum a hozza
tartozo globalis jellemzé egy értéknyi ndvelését
jelenti. Minden alkalommal, amikor egy globdlis
jellemzét egy értékkel ndvelsz, 1-gyel névekszik

a TR-ed. Az j otthonunk el6készitésének minden
eleme ugyanolyan fontos. Csak akkor népesithetjiik
be a Marsot, ha a Iégkdr és a vizmennyiség hosszu
tavon fenntarthato.

HOMERSEKLET - Noveld a h6mérsékletet

2°C-kal (ez 1 értéknyi névekedést jelent)!

Hével, M€-tel és kilonb6z6 kartyahatasokkal

névelheted a hémérsékletet. A hémérséklet
-30°C-on kezd, és alkalmanként 2°C-kal névelhetd
egészen +8°C-ig. Ekkor olyan egyenlitéi éghajlat
jon létre, amelyben a viz folyékony halmazallapotu
marad.

OXIGENSZINT - Noveld az oxigénszintet

1%-kal! Palantaval, M€-tel és kil6nb6z6

kartyahatasokkal névelheted az oxigénszintet.
Az oxigényszint 0%-rol indul, és alkalmanként
1%-kal névelhetd egészen 14%-ig. A 14%-o0s
oxigénszint a foldi 1égkdrre hasonlit 3000 m-es
tengerszint feletti magassagon.

~@~, OCEAN - Fordits meg egy 6ceanlapkat! M€-

| tel és kiilonbdz6 kartyahatasokkal fordithatsz

meg Oceanlapkat. Minden éceanlapka 1-1%-

os 6ceanlefedetiséget jelképez. A jaték elején 0% az
6ceanlefedettség, és alkalmanként 1%-kal névelhetd
egészen 9%-ig (azaz 9 6ceanlapka fordithatd meg).
Azzal, hogy a felszin 9%-at 6écean fedi, a Marson
hidrolégiai kérfolyamat jon 1étre, esét és folyokat
hozva létre.

EROFORRASOK

Négyfajta er6forras fordul eld, amit a cégbirodalmad
felhasznalhat a Mars terraformalasanak érdekében:
M€, palanta, hé és kildnleges eréforrasok (allatok,
mikrobak és tudomany).

—  MEGAKREDIT (M€) - A XXIV. szdzadban ez
i, a fizet6eszkdz, igy a cégbirodalmak is ezzel
fizetnek a projektjeikeért, akcidikeért.

= PALANTA - A palanta jelképezi azt az
- elképesztd erbfeszitést, amit a Mars erdei
lefedettségéért tesztek. A palantaval erdéket
telepithettek, és ndvelhetitek az oxigénszintet.

HO - A hé jelképezi a Mars hdmérsékletének
noveléséért és lakhatéva tételéért tett
eréfeszitéseiteket. A hével 2°C-onként
novelhetitek a Mars hémérsékletét.

KULONLEGES EROFORRASOK - Az
emberiség kévetkezd otthonanak kialakitasaért
a cégbirodalmatok allatokba, mikrobakba
‘.'::I vagy a tudomanyba fektethet. Ezt a harom
= kUldnleges er&forrast a projektkartyakon kell
= gy(ijteni, hogy meghatarozott hatasok esetén
L1 hasznalhatok legyenek.
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” = = = ALLATOK: Ezek a projektek a kiilénbdzd
FEMTARTALEK - ACEL ES allatfajtak marsi 6koszisztémaban torténd

TITAN meghonositasét foglaljak magukba.

ESEMENY: Ezek a projektek olyan egyszeri
"’ miveletek, amelyek tartés valtozasokat

Bizonyos z6ld kartyak acél- és titantartalékot
biztositanak a szamodra, ezzel csdkkentve bizonyos

projektkartyak kijatszasi koltségét. A megfeleld eredményeznek a Marson. Minden esemény

épitéanyagok nélkildzhetetlenek, amikor draga piros kartya.

projekipihe vags i L1 CSILLAG: Amikor egy ikon mellett csillag ("
ACEL - Az acél a Marson hasznalt 7 » € lathatd, ahhoz kuldnleges szabaly tartozik, ami
épitdanyagokat jelképezi. Minden a kartya szévegdobozaban olvashaté.
acéltartalékod 2 M€-tel csdkkenti az épllet s p
ikonos (.) kartyaid kijatszasi koltségét. KETSZEMELYES

S TITAN - A titan az (irben hasznalt KOOPERATIV JATEKMOD

R e e pezi M inden Ebben a jatékmodban ketten egyittmikddve,

titantartalékod 3 M€-tel cs6kkenti az (r ikonos

L et meghatérozott id6 alatt igyekeztek terraformalni
(@) kartyaid kijatszasi koltseget. a Marsot. A jatékszabalyok a megszokottak
a kovetkez6 valtozasok figyelembevételével:

: e s - ELOKESZULETEK
0 Egy projektkartyan legfeljebb harom ikon lehet,

A jaték el6készitése utan helyezzetek a jatéktabla
13 jobb fels6 sarkéba 27 rézkockat és 3 jatékoskockat
. EPULET: Ezek a projektek a marsi az egyik hasznalaton kiviili szinbé!

épitkezéshez kéthetdk, ha rendelkezel

bizonyos kartyahatasok ezekre hivatkoznak.

' acéltartalékkal, olcsobban jatszhatod ki M
ezeket a kartyakat.
. Tamogassatok egymast, adjatok egymasnak
e UR: Ezek a projektek Girtechnoldgiat tanacsokat! Azt javasoljuk, hogy a kézben tartott
hasznalnak, ha rendelkezel titantartalékkal, kartyaitokat ne beszéljétek meg egymassal, a
olcsobban jatszhatod ki ezeket a kartyakat. kijelentéseitek legyenek altalanosabbak, pl. “sok
o ENERGIA: Ezek a projektek az Pétﬂfelésze,,l rende‘!ktejéem, ig?y ZzzlgLnem )l:ell &
| energiatermeléshez kéthetdk, és altaluk f(,)g.at fozno Ylagyt $ i OaIorGEle - e termeles
mas eréforrasok hozhatok létre energia aziSLIQERIggeZtant

Minden forduléban, miutan megforditottatok a
valasztott faziskartyaitokat, vegyetek magatokhoz

e
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felhasznalasaval.

(b‘éﬁ TUDOMANY: Ezek a projektek Uj egy-egy kockat a jatéktabla jobb felsé sarkabdl!

csucstechnoldgiék feltalalasat segitik, ezzel Ha rézkockat veszel magadhoz, helyezd azt a
gordiilékenyebbé téve a terraformalasi M€ készletedbe! Ha a jatékoskockak egyikét
folyamatot. veszed el, akkor kicserélheted az egyik kézben

tartott projektkartyadat a jatékostarsad kezében

JUPITER: Ezek a projektek a Jupiterrel Iévé projektkartyak egyikére. Ezutan a felhasznalt
kapcsolatosak, és a kilsé naprendszer jatékoskockat dobd el!

infrastrukturajat jelképezik.

FOLD: Ezek a projektek foldi A JATEK VEGE

@ tevékenységekhez kotddnek. A jaték annak a forduldénak a végén ér véget, amikor

PALANTA: Ezek a projektek a ndvényvilaggal @z utolsé kockat is elveszitek a jatéktabla jobb fels6
és egyéb fotoszintetizalé organizmusokkal sarkabol (8sszesen 15 forduld).

kapcsolatosak. Ha a jaték végére minden globalis jellemzé elérte a

[a i
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. . L maximalis célértéket, emellett pedig az dsszesitett
MIKROBA: E2ck a projektek a kiildnbozg eredményetek eléri a 80 GyP-t, megnyeritek a

fajta mikrobak marsi Skoszisztémaban t6rténS ;4 0t. Minden egyéb esetben veszitettetek.
meghonositasat foglaljak magukba. Jegyezzétek fel az eredményeteket, és probaljatok
meg tulszarnyalni azt a kdvetkez6 alkalommal!
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SZABALYAI

Az egyszemélyes jaték célja, hogy meghatarozott id6 alatt terraformald a Marsot.

A jatékszabalyok a megszokottak a kdvetkez§ valtozasok figyelembevételével:

1. A sajat faziskartyaid mellett készitsd elé egy masik jatékosszin 6t faziskartyajat is! Keverd meg
ezeket a kartyakat, és képezz bel6lik egy képpel lefelé forditott segédpaklit!

2. Helyezz egy altalad nem valasztott szin jatékoskockat a TR sav 1-es mezéjére!

3. Valassz nehézségi szintet: kdnny(i, kdzepes vagy nehéz.

JATEKMENET

Miutan kivalasztottal egy sajat faziskartyat a tervezés soran, jatszd ki a segédpakli felsd kartyajat képpel felfelé!
Erre a megforditott fazisra is sor kerll a forduldban, de a hozza tartozé bénuszt nem kapod meg. llyen médon
minden forduléban két kartya kerul kijatszasra, egyet te valasztasz, egy pedig a segédpaklibdl kerll kijatszasra.

Miutan mind az 6t kartyat kijatszottad a segédpaklibdl, keverd meg az 6t faziskartyat, és képezz beldlik egy Uj
segédpaklit képpel lefelé! Minden alkalommal, amikor meg kell keverned a kijatszott faziskartyakat, [épj elére
a kovetkezd mezdre a TR savon lévé masik jatékoskockaval (azzal, amelyik az 1-es mezdn kezdett). Amikor ez
a kocka eléri az 5-0s mez6t, az utolsé 5 forduldra kerll sor. Ebben az utolsé 5 forduldban te hatarozod meg,
hogy a segédpakli faziskartyait milyen sorrendben jatszod ki. Miutan ez az utolsé 5 fordulé is véget ért (a teljes
jaték 25 fordulébdl all), a jaték is véget ér.

NEHEZSEGI SZINTEK: Az egyszemélyes jatékmoéddal ugyan kénnyen megtanulhatd a jaték,
de ha tapasztalatlan vagy a jatékkal és a sokféle stratégiajaval kapcsolatban, akkor a gy6zelem
nem adja kdnnyen magat. Ha még kevés tapasztalattal rendelkezel, azt javasoljuk, hogy a kénny(,
esetleg a kozepes nehézségi szintet valaszd. Ezen a két szinten minden alkalommal, amikor a
masik szinl jatékoskocka el6rébb 1ép a TR savon, a globdlis jellemz6k egy része is el6rébb lép
(a jaték folyaman Osszesen 4-szer), ezzel kdnnyebbé téve a maximalis célértékek elérését.
Fontos, hogy amikor ilyen moédon névekszik valamelyik globalis jellemzé, azért nem kaphatsz
sem TR névekedést, sem erddjelél6t.

KONNYU: Noveld az oxigénszintet vagy a h6mérsékletet 2 értékkel, miutan a masik szin(i
jatékosijelolbvel elérébb 1éptél!

KOZEPES: Noveld az oxigénszintet vagy a hémérsékletet 1 értékkel, miutan a masik szinl
jatékosijeldlével el6rébb léptél!

NEHEZ: Nincs semmilyen mas segitség.

A JATEK VEGE

Miutan a masik jatékosszin fazispaklijanak minden kartyajat otszor kijatszottad (ez 6sszesen 25 fordulot
jelent), a jaték véget ér. Ha a Marsot teljesen terraformaltad, azaz minden globalis jellemzé elérte a maximalis
célértéket, sikerrel jartal, megnyerted a jatékot. Minden egyéb esetben veszitettél. Végezetil pedig szamold
ossze, hogy mennyi GyP-t szereztél! Minden alkalommal igyekezz a lehetd legtébb GyP-t gydjteni.

Ugye lattad az el6z6 oldalon a kétszemélyes kooperativ jatékmodot is?
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Egy jatszma t6bb forduldn at tart, minden fordulé harom Iépésbdél all:

A. TERVEZES

Valasszatok mindnyajan egyidejlileg egy-egy faziskartyat a kézben tartott kartyaitok kdzil, és helyezzétek azt
magatok elé képpel lefelé!

Nem valaszthatjatok ugyanazt a faziskartyat, amit az el6zé forduléban valasztottatok.

B. A FAZISOK VEGREHAIJTASA

Hajtsatok végre a tervezés soran kivalasztott fazisokat! Egyik6toknek sincs sajat kdre, minden fazist egyidejlleg
hajtotok végre. Mindnyajan részt vesztek minden kivalasztott fazisban, a fazishoz tartozé bonuszt viszont csak
az kapja meg, aki a fazishoz tartozé faziskartyat jatszotta ki. A bénuszokat a faziskartyak aljan talaljatok.
A kivalasztott fazisokat mindig a kévetkezd sorrendben kell végrehajtani:
I. FEJLESZTES FAZIS
e Mindnyaéjan kijatszhattok egy-egy zold kartyat a kézben tartott kartyaitok kozil, a kijatszasi koltségek
kifizetésével.
Il. EPITES FAZIS
¢ Mindny4djan kijatszhattok egy kék vagy egy piros kartyat a kézben tartott kartyaitok kodzil, a kijatszasi
koltségek kifizetésével.
Ill. AKCIO FAZIS
e Mindnyajan végrehajthatjatok egyszer az 6sszes jatékban 1évé kék kartyatok “Akcid:” képességét.
IV. TERMELES FAZIS
e Mindnyajan a TR-szintetekkel megegyezé mennyiségl M€-et kaptok, valamint a zéld kartyaitok és a
cégbirodalom kartyatok alapjan eréforrasokat szereztek.
V. KUTATAS FAZIS
e Huzzatok mindnyajan 2-2 kartyat a projektpaklibdl, az egyiket tartsatok meg, a masikat pedig
dobjatok el!

C. A FORDULO VEGE

Ha tiznél tdbb kartya van a kezetekben, dobjatok el annyit, hogy végil legfeljebb 10 kartya legyen a kezetekben!
Minden igy eldobott kartyaért a megszokott médon 3-3 M€-et kaptok.
Forditsatok meg az &sszes fazisjeldl6t a csukott ajtd oldalukkal felfelé, és kezdjetek egy Uj fordulét!

A jaték annak a fazisnak a végén ér véget, amikor az 6sszes globalis jellemz6 elérte a maximalis

célértéket. A legtobb GyP-vel rendelkezé jatékos a gyoztes.
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