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ATTEKINTES,

A Marvel United: Multiverzum jétékban 1—4-en bijhattok egy-eqy hds
bérébe, hogy egyiittmiikodve megakadalyozzdtok a fégonoszt a

tervei megvaldsitdsdban. Vagy ha szeretnétek, a szupergonosz jaték-
modban az eqyikdtok fégonoszként kiizdhet meg legfeljebb 4 hdssel.

A fogonosz kartydinak felhdizdsdval, a sajat hdskartyditok
kijatszdsdval, illetve a fogonosz terveinek akadalyozasaval egy
torténetszalat meséltek el. A hdskdrtyak kijatszasaval a hdsok
mozoghatnak, civileket menthetnek meg, bérenceket gydzhetnek le,
fenyegetéseket harithatnak el, valamint hasznalhatjak a kiilonleges
képességeiket. Megfontoltan valasszatok kartyakat, ugyanis
képességeitek egyesitésével tokéletes csapatként mikodhettek
egyiitt. Ek6zben a fégonosz az utcdkat jarja, terveket sz6 a kdosz
elszabaditdsardl, segitdket kiild ki és megtdmadja a hdsoket.
Hosokként eldszor teljesitenetek kell a sziikséges kiildetéseket, hogy
megtamadhassatok a fdgonoszt és végleg leszamoljatok vele.
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CAPTAIN SPIDER-MAN LOKI IRONHEART MIGHTY BLACK PANTHER

&t

OSMIC MAESTRO IMMORTUS EMPERUR
GHDST RIDER

= 21 KLASSZIKUS
8 ALTALANDS FELSZERELESKARTYA
| FELSZERELESKARTYA [l (A KORABBI DOBOZOKHOZ) |

A z : s SEBEZHETETLEN-
| 2 FiGONDSZKESLELTETES-/ | VAGY VELETLENSZERD/
| FELGYORSiTASJELZd ||  LEFORDITOTT-JELZ

L2 AI(I:IDJEI.ZU

36 BERENC-/ e = (15 HERDIKUS, 9 TAMADAS,
cIVILJELZG | © FENVEGETESIELZG | 15 DOOMBOTIELZG | 9 MozGAs ES 9 JOKER)

AN L




BN Helyezzétek a kiildetéstablat a jatéktér kizepére, majd helyezzétek a 3 alap
kiildetéskartyat a tabla alsé részén lévd helyekre tetszbleges sorrendben.

B Valasszatok egy fgonoszt, akivel szembe szeretnétek szallni, majd helyezzétek
a hozz4 tartozo fogonosztablat a kiildetéstabla felsd részére (elsd jatékhoz
azt javasoljuk, hogy vdlasszatok Cosmic Ghost Ridert). Ha a fGgonosztabla
hdtoldalan van valamilyen kiilonleges eldkésziiletre vonatkoz utasitds, eldszor
hajtsatok végre azokat, majd forditsatok a tablat képpel felfelé. A fégonosztabla
meghatdrozza, hogy a hdsok szamatdl fiiggden mennyi életerdvel kezd a
fégonosz. Helyezzetek ennyi életjelzdt a tdbldra. Ha a fégonosztablan sdv is
talalhato, helyezzétek a jelzokockat a sdv 0. mezdjére.
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Példa: 4 hés esetén Cosmic Ghost Rider 8 életjelzovel kezdi a jatékot.

n Valasszatok véletlenszeriien 6 helyszint, és helyezzétek ket a kiildetéstabla koré.
Hajtsatok végre a helyszinen olvashatd kiilonleges el6késziileteket. Toltsétek fel a
helyszinek mezéit a jelolt médon civil- vagy bérencjelzokkel. Ezeket a mezéjeloléseket
kizdrolag az el6késziiletek sordn vegyétek figyelembe, a jaték folyaman mdr nincs
semmilyen funkciéjuk, a késébbiekben minden mezére barmilyen jelz6t lehet helyezni.

PROJELT P.E.G.A.5.L.5.

n Keverjétek meg a fégonosz fenyegetéskartyait, majd helyezzetek minden
helyszin alsé mezdjére 1-1 kdrtydt képpel felfelé (letakarva a ,,A forduld végén”
hatdst). Helyezzetek 1-1 fenyegetésjelzot a kartyak melletti mezdékre. Néhany
fenyegetéskartyan seqitd is Iathato. A seqitdk olyan karakterek, akik a fégonosz
szolgdlataban allnak. Ezekre a kdrtydkra annyi életjelz6t kell helyezni, amennyit a
szam mutat. Bizonyos seqitdk esetében a jatékosok szamatal fiigg, hogy mennyi
életjelzdvel kezdik a jatékot.

Purple Man a hosok szamanal 1-gyel tobb életjelzovel kezdi a jatékot
(pl. 4 hés esetén 5 életjelzbvel).




___ >

A megmaradt jelzdket tipusonként szétvdlogatva helyezzétek a jatéktérre,
mindenki szdmdra konnyen elérhetd helyre.

n Keverjétek meg a fégonosz tervkartyait, és képezzetek beldliik eqy képpel lefelé
forditott tervpaklit egy véletlenszeriien vélasztott helyszin mellett. Helyezzétek a
fégonosz figurajat erre a helyszinre.

Valasszatok mindnydjan egy-eqy hdst, és helyezzétek a figurdtokat a f6gonosszal
szemben 1év6 helyszinre. Ezt kovetGen keverjétek meg a sajat hdskdrtyditokat, és
képezzetek beldliik magatok eldtt egy képpel lefelé forditott hdspaklit. Bizonyos
hdsdknek vannak olyan kdrtyai, amiknek a hdtlapjan ,,KezdGkartya" olvashato,
ezeket helyezzétek a pakli tetejére. Ha egy hds esetében ,,Pakli alja” olvashatd
egyes kdrtydkon, azokat a pakli aljdra kell helyezni.

FELSZERELES (NEM KOTELEZO0): Ha a felszerelés jatékvarianst hasznéljatok
(Idsd a 11. oldalon), a hdseitek felszereléskartyakkal rendelkeznek, ezeket
helyezzétek magatok elé képpel felfelé. Abban a ritka esetben, ha egy hdsnek 3-ndl
tobb felszereléskartydja lenne, vdlasztania kell 3-at, a tobbit pedig el kell tavolitania.

Ha egy hdsnek nincs személyre szabott felszereléskartydja, valasszon 1-et az
dltalanos felszereléskartyak koziil, és helyezze azt maga elé képpel felfelé.

u Huzzatok 3-3 kértyat a hospaklitok tetejérdl, ezeket vegyétek a kezetekbe, majd
dontsétek el kozosen, hogy melyik hds lesz a kezdGjdtékos. Most mar készen
alltok a jatékra és a fégonosz elsd forduldjara.

FONTOS: Olvassatok el, ismerjétek meg a fogonosztablan és a
fenyegetéskartydkon szereplo szovegeket, ugyanis azok fontos
informdciokat tartalmaznak az eléttetek allo jatékkal kapcsolatban.

GYOZELEMJESAVERESEGH

A HOSOK GYOZNEK, ha legydzik a fégonoszt az dsszes életjelzGjének eltdvolitdsaval
vagy a fégonosztdblan olvashatd hdsi cél teljesitésével (amennyiben van ilyen). A hdsok
csak akkor tudnak sériilést okozni a fégonosznak, illetve legydzni 6t, ha a 3 kiildetésbdl
legalabb 2-t sikeresen teljesitenek (kivéve, ha a fégonosztablan szerepld kiilonleges
szabdly masképpen nem rendelkezik).

A HOSOK VESZITENEK, ha a f6gonosz befejezi a tervét. Ez akkor kovetkezik be,
amikor az aldbbi feltételek barmelyike teljesiil:

* Afégonosz teljesiti a tablajén szerepld drmdnyos terv feltételeit (ha rendelkezik ilyennel).
« A fégonosznak hdznia kell eqy tervkartydt, de a paklija iires.

* Egy hés Ggy kezdi a fordul6jat, hogy sem a kezében, sem a paklijaban nincs kartya.
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AYEGGONOSZEORDULGIAY

A jaték mindig a fégonosz forduldjaval kezdddik. Hizzétok fel a tervpakli felsé
kdrtydjat, majd helyezzétek azt képpel felfelé a jatéktér kozepére. Ezzel a kartyaval
kezdetét veszi az egész jatékot meghatdrozo torténetszal. Minden kijatszott tervkartyan
kiilonboz6 elemek taldlhatok, amelyeket egyesével, fentrdl lefelé haladva kell
végrehajtani.

A FOGONDSZ MOZGATASA

Mozgassdtok a fégonoszt az 6ramutaté jarasdval megegyezd irdnyban
haladva (kivéve, ha valami masképpen nem rendelkezik) a kartyan lthato
szammal megeqyezd tavolsagu helyszinre.

Ha a fdgonosz a mozgasat eqy olyan fenyegetéskdrtyan fejezi be, amin @) szimbdlum
lathaté (még ha a mozgds 0 tdvolsdgra is tortént), azonnal hajtsdtok végre az adott
fenyegetéskdrtya hatasat. Ezt a hatdst akkor is végre kell hajtani, ha a fégonosz nem a
sajat forduldjaban mozgott ide, vagy ha a fégonosz tobbszor mozog a forduldjaban.

Példa: Immortus az dramutatd jardsdval megegyezd irdnyban haladva
2 mez0 tdvolsdgra mozog, majd aktivdlja a helyszin @ fenyegetéshatdsat.
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A BUMM! AKTIVALASA

Ha a kartyan ez a szimbdlum lathatd, aktivaljatok a

fégonosztablan lévS (& hatést, illetve az dsszes
fenyegetéskdrtyan [évd @fy hatdst, a fégonosz helyszinével kezdve, az 6ramutaté
jarasdval megegyezd irdnyban haladva. Ezek a hatdsok sokféleképpen nehezitik meg a
hésok életét, gyakran sériiléseket okozva nekik (ldsd a Hosok sériilése részt a 10. oldalon).

KULONLEGES KEPESSEGEK
Fe - % Hajtsdtok végre a tervkartydn szerepld

kiilonleges képességeket, amennyiben
lehetséges.
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BERENCEK/CIVILEK HDZZAADASA

Adjatok a fégonosz helyszinéhez, valamint az azzal
szomszédos helyszinekhez bérenceket és/vagy
civileket a tervkdrtya aljan jelzett mennyiségben.
A kozéps6 helyszin a fégonosz aktudlis helyszinét
jelzi (R))jeldléssel), a két oldalan pedig a

2 szomszédos helyszint. Helyezzétek a jelz6ket az dramutaté jardsdval megegyez6
irdnyban a helyszinekre. A helyszinekre eldszor a bérencjelzdket kell lehelyezni, majd
azt kovetden a civiljelz6ket. Amennyiben egy helyszinen nincs elegendé mezd a jelz6k
szamara, aktivalodik a fégonosztabla tdlcsordulds hatdsa.

e L g e
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Példa: Az éramutatd jdrdsdval megegyez6 irdnyban haladva az elsé helyszinre
1bérencet (1) és utdna 1 civilt (2) kell helyezni. Ezutdn Immortus helyszinére semmit sem

kell helyezni. Végiil az utolsé helyszinre 1 bérencet (3) kell helyezni. Mivel a maradék
1civil (4) lehelyezéséhez mdr nem maradt iires mez6, aktivalodik a tilcsordulds (5).

TULCSORDULAS

Minden alkalommal, amikor 1 vagy tobb bérenc- vagy civiljelz6t nem lehet a helyszinhez
adni, az adott helyszinen aktivélddik a tilcsordulds hatds. Olvassatok el a f6gonosztabla
hatdsat, majd hajtsatok végre az aktivalt tilcsordulasokat az éramutaté jardsaval
megegyezd irdnyban haladva. Fontos, hogy barmennyi jelz6nek nem marad iires mez6
egy helyszinen, a tdlcsordulds hatdsa akkor is kizarélag egyszer aktivalddik azon a
helyszinen. Amennyiben a tilcsordulds egy hds forduldjaban aktivalodik, akkor azt annak
a fordulénak a végén kell végrehajtani.
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Miutan teljesen végrehajtottatok tervkartyat, a hdsok forduldira keriil sor.

A kezdGjatékossal kezdve a hGsok az dramutatd jardsaval megegyezd irdnyban haladva
keriilnek sorra, és ez a jaték végéig igy is marad.

Amikor sorra keriilsz, hajtsd végre a fordulddban az aldbbi Iépéseket, ebben a
sorrendben:

1.  KARTYAHUZAS

2. EGY KARTYA KIJATSZASA

3. AKCIOK VEGREHAJTASA

4. A HELYSZIN FORDULO VEGI HATASA

1. KARTYAHUZAS
Huzd fel a hdspaklid felsd kartyajat, és vedd a kezedbe.

MEGJEGYZES: Barmennyi kdrtya lehet a kezedben. Ha elfogy a paklid, akkor onnantdl
egyszeriien nem huzol kdrtyat.

2. EGY KARTYA KIJATSZASA

Vaélaszd ki az eqyik kézben tartott kartyadat, és helyezd azt a torténetszal végére, a
lequtdbb kijatszott kartya jobb oldaldra.
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3. AKCIOK VEGREHAJTASA

Nézd meg a most kijétszott hdskartya alsé részén ES a torténetszalban ezt

megeldz6 hoskartya also részén lathaté szimbélumokat (még ha a két kartya kozott
tervkdrtya is van). Mindegyik szimbélum egy-eqgy olyan akciéhoz tartozik, amiket
tetsz6leges sorrendben végrehajthatsz ebben a forduldban (mivel a kezddjatékos elsd
kdrtyakijdtszdsakor még nincs mdsik hdskartya a torténetszalban, 6 ezzel a plusz
lehetGséggel nem élhet, illetve akkor sincs erre lehetdség, ha az el6z6 hdskartya
képpel lefelé szerepel). Fontos, hogy a hdsok egyesitett erdfeszitéseinek hatasdra mas
hdskartyarol kizarélag a kartya aljdn Iathaté szimbélumok haszndlhatok, a kiilonleges
képességek, illetve a feljebb IévG extra szimbélumok nem.

1. példa: Captain Carter kijdtssza egy kartydjat. A Spider-Man 2099
kdrtydjanak szimbélumaival kombindlva a forduldjdban tetszéleges
sorrendben hajthat végre 1tamaddst, 2 mozgdst és 1 heroikus akciot.

2. példa: Mighty Thor kijatssza eqgy kartydjat. A 2 heroikus akcidjan kiviil
végrehajthatia még a Loki kdrtydjdn szerepld tdmaddst is, Loki kiilénleges
képességét azonban nem.
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A fordulédban a kidvetkezd akcidkat hajthatod végre, minden rendelkezésedre allé
szimbélum utén, tetszéleges sorrendben:

Mozgas E

Mozgasd a hésfigurddat tetszGleges irdnyban egy szomszédos helyszinre.

Tamadas m

Okozz 1sériilést egy veled egy helyszinen tartdzkodé tetszéleges ellenfélnek.

* Ha bérencet tamadsz, 6t 1 sériiléssel le is gy6zod (kivéve ha a helyszin egyik
fenyegetéskartydja masképpen rendelkezik). Azt, hogy mit kell tenned a legy6zott
bérencekkel, a 9. oldalon, A bérencek legydzése részben olvashatod.

* Ha egy fenyegetéskartyan szerepld segitdt tamadsz, tavolits el 11 életjelz6t a
kartyajarél minden okozott sériilés utan. Azt, hogy mit kell tenned a legy6zott
segitokkel, a 9. oldalon, A fenyegetések elhdritdsa részben olvashatod.

* A fogonoszt kizarélag azutdn tdmadhatod meg kozvetleniil, hogy 2 kiildetést
sikeresen teljesitetek. Minden kiosztott sériilés utan tavolits el 1-1 életjelzGt a
fégonosztablardl. A fégonosz legydzésével kapcsolatban a részleteket 10. oldalon,
A kiildetések teljesitése részben olvashatsz.

Heroikus akcid ﬁ

Ezt az akcidt az aldbbi két lehetdséq eqyikére hasznalhatod:
 Ments meg 1 civilt a helyszineden. Azt, hogy mit kell tenned a megmentett
civilekkel, a 9. oldalon, A civilek megmentése részben olvashatod.
* Helyezz egy heroikusakcié-jelz6t a helyszineden Iévé fenyegetéskartya egyik iires
mezdjére, hogy eltdvolitsd azt a fenyegetést. Azt, hogy mit kell tenned az eltdvolitott
fenyegetésekkel, a 9. oldalon, A fenyegetések elhdritdsa részben olvashatod.

Joker

Ezzel a szimbélummal végrehajthatod a E a vagy akciok eqyikét.

Killdnleges képességek

Minden hdspakliban vannak olyan kartyak, amelyeken a
megszokott akcidszimbdolumok folott kiilonleges képesség

is Ithatd. llyen kdrtya kijdtszdsakor barmelyik akcidd el6tt
vagy utan végrehajthatod a kartyan szerepld kiilonleges
képességet teljes egészében. Példaul, végrehajthatsz a
kijatszott kartydrdl eqy akciét, majd a kiilonleges képességet,
utana pedig eqy akciot az el6z6 kartydrdl. A kiilonleges
képességet mas hds nem hajthatja végre.

Kotelezd képességek: Bizonyos hdsoknek kotelezden végrehajtand kiilonleges
képességiik van. Megkiilonboztetésképpen ezek a hatdsok fekete hatteri szoveg-

MARVE

dobozban szerepelnek. Amikor ilyen kartyat jatszol ki, akkor KOTELEZG végrehajtanod a
kiilonleges képességet, nem donthetsz tigy, hogy figyelmen kiviil hagyod.

Akcigjelzdk
Ha van a készletedben akcidjelz6d (mozgds, tdmadas, heroikus akcié vagy joker), akkor

ebben a [épésben barmikor barmennyit elkdlthetsz koziiliik, hogy a hozzajuk tartozo
akcidt végrehajtsd. Fontos, hogy amikor akciéjelz6hoz jutsz, akkor azt nem kotelez
azonnal felhaszndlnod, megtarthatod eqy késébbi fordulddra.

MEGJEGYZES: Abban az esetben, ha eqgy hdst eltdvolitandl a jatékbol, és djra cserélnéd
le, tartsd meg az akcidjelzéidet, felhaszndlhatod dket az j hésoddel.

4. A HELYSZIN FORDULA VEGI HATASA

Ha az aktualis helyszineden nincs fenyegetéskdrtya, amennyiben szeretnéd,
érvényesitheted a helyszin aljan taldlhat6 ,,A fordulé végén" hatdast. Egyes
helyszineknek kitelez6en végrehajtando forduld végi hatdsa van, ezek fekete hattérrel
szerepelnek. Ha ilyen helyszinen fejezed be a fordulddat és egy fenyegetéskartya sincs
ott, a forduld végi hatdst KOTELEZO végrehajtanod, amennyiben lehetséges.

A fordulédban kizdrdlag egyetlen helyszin forduld végi hatdsdt haszndlhatod (igy ha
a forduld végi hatas miatt mdsik helyszinre mozognal, ott mar nem haszndlhatod a
helyszin forduld végi hatdsat).

Példa: Spider-Man 2099 a S.H.IL.E.L.D. Helicarrier helyszinen fejezi be a
forduldjat, ahol nincs fenyegetéskartya, ami lefedné a helyszin fordulé végi
hatdsat. Ugy dént, hogy aktivdlja a hatdst és dtmozog egy mdsik helyszinre
(@annak a helyszinnek azonban mdr nem haszndlhatja a hatdsdt ebben a

forduléban).
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Amint az aktiv jdtékos végrehajtotta a forduldja dsszes Iépését, a téle balra iild jdtékos
lesz az aktiv jatékos és végre kell hajtania a forduldjat. Minden alkalommal, amikor

3 végrehajtott hdskartya taldlhaté egymas mellett a torténetszélban, hizzatok eqy (j
tervkdrtydt a pakli tetejérdl, helyezzétek azt a torténetszal végére és hajtsatok végre.
Ezutan a kovetkezd jatékos forduldja kovetkezik.

NYOMAS ALATT

A jaték igy folytatddik, amig sikeresen nem teljesititek az elsd kiildetést (Iasd

A kiildetések teljesitése részt a 10. oldalon), innentdl nagyobb nyomds nehezedik

rétok, ugyanis a f6gonosz mar minden MASODIK hdskértya utdn (j tervkartyat ad a
torténetszdlhoz. A jaték most mar ilyen mddon folytatddik addig, mig le nem gydzitek a
fégonoszt, vagy a fégonosz véghez nem viszi a tervét (Iasd a Gydzelem és vereség részt
az 5. oldalon).

KULDETESEKZ

A gydzelmetekhez vezetd dton a kiildetések teljesitése kulcsfontossdgu szerepet kap.
Minden jatékban 3 kiildetéssel kell megbirkéznotok. Ezeket tetszGleges sorrendben
teljesithetitek.

A civilek megmentése

A veszélyben Iévé civilek mindig segitségre szorulnak.

Amennyiben egy helyszinre mar nem keriilhet tobb civil,

aktivalddik a fégonosz tulcsordulds hatasa (lasd a Tulcsordulds részt
a 6. oldalon). Amikor megmentesz egy civilt (Iasd a Heroikus akcid
részt a 8. oldalon), helyezd at a jelzGjét a Civilek megmentése
kiildetéskartyara, eqy lires mezdre, amennyiben lehetséges.
Egyébként dobd el a jelz6t.

A bérencek legyGzése

A bérencek mindig azzal fenyegetnek, hogy egy-egy

helyszint uralva mar nem marad tobb hely, és ezzel

aktivdljdk a fégonosz tdlcsordulds hatasét (Iasd a Tilcsordulds

részt a 6. oldalon). Amikor legy6z0l eqy bérencet (ldsd a Tdmadds

részt a 8. oldalon), helyezd at a jelz6jét a Bérencek legydzése
_  kiildetéskdrtydra, eqy iires mez6re, amennyiben lehetséges.

Egyébként dobd el a jelzdt.

AN

FONTOS: Ha egy hatds ,,eldobat” egy civil- vagy bérencjelzét, akkor az
készletbe keriil vissza, nem a kiildetéskartyara.

Fenyegetések elharitasa

A helyszinek forduld végi hatdsat letakard

fenyegetéskartydknak sokféle hatdsa lehet, az egész

jaték folyaman érvényesiild dllandd hatdsoktdl kezdve a tervkdrtydk
W hatésai ltal aktivalodd hatdsokon 4t (Iasd a BUMM! aktivéldsa
részt a 6. oldalon) az olyan hatdsokig, amiket a f6gonosz jelenléte
aktival (Idsd A fégonosz mozgatdsa részt az 5. oldalon).

Seqitd: Az ilyen fenyegetések elharitdsahoz le kell gy6znotok
Oket, azaz addig kell tdmadnotok dket, hogy az 6sszes
életjelzGjiiket eltdvolitsdtok (Iasd a Tdmadds részt a

8. oldalon).

Egyéb: A tobbi fenyegetés elhdritasdhoz 3 heroikusakcid-
jelz6t kell helyeznetek a kartya mezdire (Iasd a Heroikus
akcid részt a 8. oldalon). Vegyétek figyelembe, hogy bizonyos
fenyegetések elharitdsahoz mds mennyiséqd és tipusd akcidt
kell elkdltenetek.

Amikor egy fenyegetést sikeriil elhdritani, tdvolitsatok el a kartyajat és tegyétek vissza
arajta 1évo jelzoket a készletbe. A fenyegetésnek tobbé nincs hatdsa (kivéve ha a hatdsa
az aktiv hds forduldjanak végéig tart), és innentdl haszndlhatjatok a helyszin forduld
végi hatdsat. Helyezzétek a mellette IévG fenyegetésjelz6t a Fenyegetések elharitdsa
kiildetéskartyanak eqy iires mezGjére, amennyiben lehetséges. Eqyébként dobjdtok el.

FONTOS: Ha egy fenyegetéskdrtya mozog, a hozza tartozo fenyegetésjelzé is
vele mozog. Ha egy fenyegetéskartya mellett nincs fenyegetésjelzo (altalaban
azért, mert visszakeriilt a jatékba), a fenyegetés elhdritasakor egyszeriien

Atmazgathatsz egy seqitdt erre a
alyszinre, &5 okozz neki | sérillds

MEGJEGYZES: Eqy kiildetés sikeres teljesitése utdn a civilek megmentése, illetve
bérencek legyézése mar nem segiti a jaték elorehaladtat. Ugyanakkor mégis érdemes
lehet ezeket végrehajtani, ugyanis ezzel meggatolhatjdtok a tilcsordulds hatast, illetve
ujabb helyszinek fordulo végi hatdsa valhat elérhetové a szamotokra.

MARVEL
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A kiildetések teljesitése

Fontos, hogy a kiildetéseket tetsz6leges sorrendben teljesithetitek. Amint egy kiildetés-
kartya minden mezdjére jelz6 keriil, a kiildetést sikeresen teljesititek. Tavolitsatok el a
jatékbol a teljesitett kiildetéskdrtydt, a rajta I1évG jelzGket pedig helyezzétek vissza a
készletbe. Ha van a teljesitett kiildetéskdartyatdl balra még nem teljesitett kiildetéskartya,
az(oka)t csusztassatok jobbra, hogy a hatdsokat balrdl jobbra haladva oldjatok fel.

 Onnantdl kezdve, hogy az elsd kiildetést teljesititek, nyomds ald keriiltok, és a
f6gonosz minden 2. hdskartya utan tervkartyat jatszik ki a torténetszal végére az
eddig megszokott 3 helyett.

* Onnantél, hogy a masodik kiildetést is teljesititek, mar kozvetleniil a
fogonosznak is kioszthattok sériilést (Iasd a Tdmadds részt a 8. oldalon). Amint
a fégonosztablardl az utolsé életjelzd is lekeriil, a fégonoszt legyézitek és azonnal
megnyeritek a jatékot.

* Nem kotelezd teljesitenetek a harmadik kiildetést, azonban ha mégis megteszitek,
akkor mindnydjan azonnal hiizzatok 1-1 kartyat a paklitokbdl és vegyétek azt kézbe.

MARVE
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Altaldban akkor szenvedtek el sériilést, amikor a @tm hatds aktivaldsa miatt a f6gonosz
vagy a segit6k tamadnak. Minden elszenvedett sériilés utdn dobd el 1-1, kézben tartott
kdrtyadat, ezeket a paklid aljara kell helyezned (fiiggetleniil az esetlegesen paklidban
1évd ,,Pakli alja" kdrtyaktol).

KIOTES

Ha az utolsd, kézben tartott kartyadat is el kell dobnod, fiiggetleniil attdl, hogy kinek a
forduldja tart, azonnal kiiitnek. Fektesd el a figurddat, ezzel jelezve, hogy kiiitottek.

Ezutdn azonnal hajtsd végre a fégonosztdbla @m hatdsat, de a kiilonboz6 tipusd
fenyegetéskartyak hatasat ne. Ennek eredményeképpen akar eqgy masik hdst is
kiiithetnek, igy lancreakcid indulhat el. Ha egyszerre tobb hdst is kiiitnek, a fégonosz
@fp hatasdt minden kiiitott hds utan egyszer végre kell hajtani.

FONTOS: A kiiitott hosoknek figyelmen kiviil kell hagyniuk mind a pozitiv,
mind a negativ hatdsokat.

Ha kilitottek, a kovetkezd forduldd kezdetén (nem marad ki forduldd) allitsd fel a
fiquradat, majd hdzz legfeljebb 3 kartyat a paklidbol, még mielott végrehajtanad a
fordulddat a megszokott médon, tehat még a kdrtyahizas lépés eldtt.

MEGJEGYZES: Ha a fordulddban a paklid utolsd kdrtydjat jatszod ki, hajtsd végre a
teljes fordulddat, miel6tt kiiitnének.

AL'S "K/

Az alapjatékot dqy terveztiik meg, hogy azt konnyen megismerhessék az uj jatékosok,
illetve megfeleld kihivdst biztositson a csaladok szamdra. Ha szeretnétek, kalandokkal
nehezithetitek a jatékot, ezek Uj csavart visznek a jatékmenetbe. Ebben a dobozban

2 kaland taldlhatd. A kiilonboz6 kiegészitGk Gjabb kalandokat tartalmaznak, amiket
tetszélegesen alkalmazhattok, kombinalhattok. A kalandkdrtyak segitenek a
vdlasztdsban, illetve jatékban lévd kalandok szamontartdsdban.

ATLAGOS KALAND: Mindnydjan tévolitsatok el a héspaklitokbél 1-1 /8L kartyat. Azt
javasoljuk, hogy amint mindenki megismerte a jatékot, probdljatok ki ezt a kalandot.

NEHEZ KALAND: Mindny4jan tavolitsatok el a héspaklitokbdl 1-1 /BL7/BL7 kartyat. Ha
amdgy is rutinosak vagytok a kooperativ jatékok terén, illetve az el6z6 kalanddal mdr jél
boldogultok, prébéljatok ki ezt a kalandot.
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Ha mar tapasztaltabbak vagytok, hasznalhatjatok a felszereléseket is a jatszmditokban.
Azt javasoljuk, hogy a felszereléskartydkat csak akkor hasznaljatok, ha mar minden
jatékos jol ismeri a szabalyokat. A felszereléskartyaval rendelkez6 hosok tavolitsanak
ell kdrtyat a hdspaklijukbdl, ezzel fenntartva a jatékegyensulyt.

A felszereléskdartyakat nem haszndlé hdsok ne véltoztassanak a hdspaklijukon.

Minden felszereléskdrtya egy-egy meghatdrozott hdshoz tartozik, ahogyan ez a kdrtyan
is [athatd. Azok a hdsok, akikhez nem tartozik meghatdrozott felszereléskartya,
vdlasszanak 1 olyan dltaldnos felszereléskartyat a maguk szdmara, aminek a legtobb
hasznt érzik.

A felszereléskartydtokat helyezzétek magatok elé az el6késziiletek sordn (a @ ikonos
oldallal felfelé). A felszereléskartyak nem szamitanak hdskdrtyanak, ami azt jelenti, hogy
azok a hatasok nem érintik 6ket, amelyek hdskartydt jelolnek ki célpontként.

A képpel felfelé 1évd felszereléskartyatokat barmikor haszndlhatjatok, figyelembe véve a
kartyan szerepld utasitdsokat. Bizonyos kdrtydkat a sajat fordulétokban tudtok hasznalni,
mdsokat pedig a f6gonosz forduldjaban. A hatds érvényesitése utan a felszereléskartydt
képpel lefelé kell forditani, és amig eqgy felszereléskartya képpel lefelé szerepel, nem
lehet azt hasznalni. Bizonyos kdrtyaknak allandé hatdsuk van, ezeket nem szabad képpel
lefelé forditani a haszndlatukkor, igy mindig Idthatéak maradnak.

Amennyiben végrehajtjatok a felszereléskdrtya hatuljan olvashatd feladatot,
lehetdségetek van djratdlteni (képpel felfelé forditani) a felszereléskdrtyatokat. Bizonyos
hdskartydk kiilonleges képességei is lehetdvé teszik a felszerelés Gjratoltését. Egyes
felszereléskdrtydkat azonban egyaltaldn nem lehet djratolteni, azokat egyetlen haszndlat
utan el kell tavolitani a jatékbdl, ez az adott felszereléskartya hatlapjan szerepel.

A FOROULD VEGEN
Ha 1 vagy 2 liirtya van 2 kenedke
hilhater | kirtyar VAGY eldabhaty
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Példa: Ebben a forduléban Shuri Ggy dant, hogy haszndlja a Bashenga
landzsdja kdrtyat. Legy6z egy = -et egy szomszédos helyszinen, majd
képpel lefelé forditja a felszereléskartydjat.
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Példa: Eqy késdbbi forduldja kezdetén Shuri gy dont, hogy djratolti a
Bashenga ldndzsdja kdrtydjdt. Eldob egy &9k jelzot, és képpel felfelé forditja
a felszerelését, igy azt ujra tudja hasznalni.

Nem minden hdsnek van felszereléskartyaja. Ebben a dobozban az alabbi, hdsokhoz
tartozo felszerelések vannak:
* Black Panther Shuri: Bashenga landzsaja, Szildrdfény-pajzs
e Captain Carter: Captain Carter pajzsa
e Cosmic Ghost Rider: Pokolt(iz-lanc, Pokolmotor
e Loki: Jogar
e Mighty Thor: MjdlInir

L
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ANTIHOSOK: A lila jatékelemek antihdsoket jelképeznek. Ezeknek
a karaktereknek hdspaklijuk, fégonosztablajuk, fenyegetéskdrtydik
és tervpaklijuk is van. igy 6k hdsként és fégonoszként egyarant
vdlaszthatok (de nem lehetnek egyszerre mindkettd).

FOGONOSZ KESLELTETESE/FELGYORSITASA: Bizonyos hatésok
~késleltetik” vagy ,,felgyorsitjak” a fogonosz kovetkez6 forduldjat. Ez

azt jelenti, hogy a fGgonosz a kdvetkezd tervkdartydjat a megszokotthoz
képest 1 kartydval késébb vagy 1 kartydval kordbban jatssza ki. A fégonosz
késleltetése esetén helyezzétek a jelz6t a zold, késleltetés oldaldval felfelé
a tervpakli tetejére emlékeztetSképpen. A fégonosz felgyorsitasa esetén
helyezzétek a jelz6t a narancssdrga oldaldval felfelé a torténetszal végére.
A kovetkez6 tervkdrtya kijdtszdsakor dobjatok el a jelz6t. Ha a fégonoszt
eqyidejiileq késleltetni és felgyorsitani is kellene, egyszeriien csak dobjatok
el mindkét jelz6t.

SERTHETETLENSEG: Ha eqy hdskartya arra utasit, hogy nem szenvedhetsz
el sériilést, vagy figyelmen kiviil hagyhatsz 1vagy tobb sériilést,

vegyél magadhoz eqy sérthetlenségjelz6t emlékeztet6képpen, a hatds
megsziinésekor pedig dobd el. Onként vallalhatod, hogy sériilsz, illetve
kijelolhetnek, hogy sériilést szenvedj el, ezzel érvényesitve egy kiilonleges
képességet, mikozben a sériilést figyelmen kiviil hagyod.

VELETLENSZERU/LEFORDITOTT KIJATSZAS: Ha egy hatas miatt

a kovetkezd hoskartyddat véletlenszerden vagy képpel lefelé kell
kijatszanod, helyezd a paklid tetejére a véletlenszerii-/leforditott-jelz6t
emlékeztetoképpen, majd tdvolitsd el a kovetkezd kartydd kijatszdsakor.

KRIZIS: Bizonyos fégonoszok krizisjelzdkkel jeldlik aljas befolyasukat.
Ezeket a kdrtydk vagy a fégonosztdbla leirdsa alapjan kell haszndlni. Egy
résziik meghatdrozza, hogy a krizisjelz6k hogy keriilnek jatékba, illetve
milyen hatassal birnak.

KABULT: Ha egy hatas miatt a f6gonosz vagy eqy seqitd kabuldsjelz6t kap, helyezzétek a
kdbuldsjelz6t a @b szovegre. A fégonosz kiovetkezd forduldjaban nem érvényesiil a
BUMM! hatds, a kadbuldsjelz6t pedig a fégonosz forduldéjdnak végén el kell dobni.
¢ Ha a fégonosz kabul el, kizarélag az 6 BUMM! hatdsa érvénytelen, a
fenyegetéskartydkon [évé BUMM! hatdsok a megszokott médon aktivalddnak.
¢ Ha kabult fégonosz eqy hds kiiitése miatt aktivalnd a BUMM! hatdsat,
nem aktivdlhatja azt, hiszen a BUMM! a fGgonosz teljes forduldjdban
érvénytelen.
e A fogonosz forduldjanak végén minden kabuldsjelzdt el kell tdvolitani,
fiiggetleniil attél, hogy végiil az érvénytelenitett BUMM! hatas aktivalddott
volna vagy sem.

MARVE
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KORLATLAN MENNYISEG( JELZOK: A jelz6kbdl elméletileg korlatlan mennyiség &ll a
rendelkezésetekre. Ha barmilyen oknal fogva elfogynanak a jelzék, hasznaljatok valami
arra alkalmasat a helyettesitésiikre.

A HELYSZINEK ALLANDO HATASAI: Bizonyos helyszinek, mint pl. Niffleheim és
Muspelheim, dllandd hatdssal birnak, amely a forduld végi hatds folott szerepel. Ezek
a hatdsok folyamatosan aktivak, akdr van fenyegetés a helyszinen, akar nem. (Azt
javasoljuk, hogy kezdd jatékosok ne haszndljdk ezeket a helyszineket.)

KIVEDHETETLEN SERULES: Az ilyen jelleq( sériilést semmilyen hatdssal nem lehet
kivédeni, csokkenteni vagy figyelmen kiviil hagyni. Atiranyitani azonban lehetséges. Ne
feledjétek, hogy a hdsok nem sebezhetik meg a fégonoszt addig, amig 2 kiildetést nem
teljesitenek.

EGYEDUL: Bizonyos hatdsok figyelembe vehetik, hogy egy hds egyediil van-e vagy sem.
Egy hds akkor van egyediil, ha nincs mdsik hds azon a helyszinen, ahol tartdzkodik. Ha
egy hds a fégonosszal van egy helyszinen, de ott mdsik hds nem tartézkodik, akkor
ugyandgy egyediil van.

DONTETLENEK: Ha események vagy hatdsok feltételei sordn dontetlen alakul ki,
dontsétek el ti a végrehajtdsuk maddjat.

SZURERGONOSZJIATEKMUDJ)

Ezzel a jatékmdddal az eqyikdtok a fégonosz bérébe bijva kiizd meg a tobbi, hdsoket
iranyitd jatékosokkal, igy akar 5-en is jatszhatjdtok a jatékot. A fégonosz sikeressége
nemcsak az 6t iranyit6 jatékos képességein milik, de a szupergonoszkartyaknak
koszonhetden is kellemetlen meglepetések varnak a hsokre. Annak érdekében,
hogy a hdsok felkésziiltebben nézzenek szembe a kihivassal, a jaték elején kapnak
néhany akcidjelz6t, illetve szuperhdskdartydkat is sajat kiilonleges képességekkel. A
szupergonosz jatékmddban a kovetkezd szabalyvéltozasok Iépnek életbe:

KOLONLEGES ELOKESZILETEK

* A hdsoknek kell eldonteniiik, hogy a fégonosz melyik helyszinen kezdjen, kivéve ha a
fégonosz kiilonleges eldkésziilete masképpen rendelkezik.

* A fégonosz keverje meg a 12 szupergonoszkartyat, hizzon 4 kartyat, tartson meg
3-at (a tobbieknek ne mutassa meq), a 4. kartyat pedig tdvolitsa el a jatékbal. A
szupergonoszkartydk a fégonosz rendelkezésére allnak (Idsd a 13. oldalon), de nem
szamitanak kézben tartott kdrtydnak.

* A tervpakli megkeverése utdn (bizonyosodjatok meg réla, hogy a megjeldlt
kezd6kdrtydk vannak a pakli tetején), a fégonosz hiizzon 2 kartyat a tervpakli
tetejérdl, és vegye kézbe azokat.

* A hdsok, még miel6tt 3-3 hdskdartyat hiznanak, hiizzanak véletlenszeriien a
jatékosok szamdnal 1-gyel tobb szuperhdskartyat. Minden hdshoz keriiljon 1-1 ilyen
kartya, errdl dontsenek kozosen, a kapott kartyat ne mutassdk meg a fGgonosznak,
a megmaradt eqy kdrtyat pedig tavolitsdk el a jatékbol. A szuperhdskartyak eqy-eqy
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hés rendelkezésére allnak, de nem szamitanak kézben tartott kdrtydnak.

* Minden fdgonosztdbla hatuljan megtalalhatd, hogy a hdsok mennyi akcidjelzdvel
kezdik a jatékot. A hdsok osszak szét egymds kozott a kapott jelzoket beldtdsuk
szerint, nem kell egyenlden szétosztani.

MEGJEGYZES: Ha egy fogonosznal nem szerepelnek akcidjelz6k, nem hasznélhato a
szupergonosz jatékmodban.

KOLONLEGES SZABALYDK

Gydzelem és vereség

A hésok elveszitik a jatékot, amikor a fégonosznak tervkdrtydt kellene kijdtszania a
kezébdl, de nincs kdrtya a kezében (ahelyett, hogy a fégonosznak Ggy kellene kartyat
hdznia, hogy a tervpakli iires). A gydzelem és a vereség tobbi feltétele valtozatlanul
érvényben van.

A fdgonosz forduldja

A f6gonosz minden forduldja elején (beleértve a jaték kezdetét) hizzon egy kértyat a
tervpaklija tetejérdl, majd valassza ki 1, kézben tartott tervkartyajat, és jatssza ki azt a
torténetszal végére. (Amennyiben a tervpakli iires, a fégonosz egyszerden csak jatsszon
ki eqy kdrtydt a kezébdl. Ha egyetlen kértyaja sincs, amikor ki kellene jatszania egyet,

azonnal megnyeri a jatékot.) A tervkartya hatasait a megszokott mddon kell végrehajtani.

FONTOS: Ha a fogonosznak van kiilon megjelolt kezdotervkartydja, az elso
fordulojaban koteles azt kijatszani.

* Ha eqy jatékhatas arra utasitja a fégonoszt, hogy eqy tervkartyat képpel lefelé
helyezzen a torténetszalra, a fégonosz eldbb hiizza fel a tervpaklija felsé kartydjat
(ha lehetséges), majd valassza ki egy, kézben tartott kartydjat, és helyezze azt a
torténetszalra. Itt is igaz, hogy amennyiben a fégonosznak nincs tervkdrtydja, és
nem tud kijatszani egyet, azonnal megnyeri a jdtékot.

* Ha (gy kell eltavolitani a tervpakli fels6 kartyajat, hogy az mar iires, a fégonosz
valasszon egy kartyat a kezébdl helyette.

* Minden olyan hatds, ami lehetGvé teszi, hogy a fégonosz egy tovabbi tervkartyat
jatsszon ki képpel felfelé (a rendes forduldjaban kijatszott tervkartydn tl), ehelyett
képpel lefelére modosul, igy a kordabban részletezett modon kell a torténetszalra
kartydt helyezni.

* Ha eqgy esemény vagy hatds esetében dontetlen all fenn, a hdsok dontsék el a
végrehajtds mddjat. Példdul, ha tobb hds is érvényes célpont, dontsék el a hdsok,
hogy ki szenvedi el a sériilést. Ezt azonban befolyadsolhatjdk a szupergonoszkdrtya

hatdsai.

Szupergonoszkartyak

Minden szupergonoszkartyan szerepel

eqy aktivalasi feltétel. A fégonosz egy
forduldban kizarélag 1 szupergonoszkartyat
jatszhat ki (akar a fégonosz, akdr egy hds
forduldjardl van sz6), és csak olyat, aminek
az aktivaldsi feltétele teljesiil. A kdrtya
hatdsat azonnal végre kell hajtani, majd a
kartyat el kell tdvolitani a jatékbal.

e Azokat a kartyakat, amiket eqgy tervkartya kijdtszdsaval aktival a fégonosz, a
tervkartydval egyidejiileg kell végrehajtani. A két kdrtya hatdsait eqyiitt kell
érvényesiteni, ez altalaban valamilyen mddositott hatdst eredményez.

e Azokat a kartyakat, amiket egy hds forduldjanak vége aktivdl, a helyszin esetleges
forduld végi hatdsdnak érvényesitése utan kell végrehajtani.

Szuperhdskartyak

Minden szuperhdskartydn szerepel eqy
aktivdldsi feltétel. A hdsok csak akkor
donthetnek tgy, hogy kijdtsszak a
szuperhd@skartydjukat, ha az azon Iathaté
aktivaldsi feltétel teljesiil. A kdrtya hatasat
azonnal végre kell hajtani, majd a kdrtyat el
kell tavolitani a jatékbol.

* A legtobb szuperhdskartydt a fégonosz forduldjdban lehet aktivalni, azzal mddositva
vagy érvénytelenitve a kijatszott tervkdrtya bizonyos hatdsait.

FONTOS: A szuperhoskartyak nem hoskartyak és nem szamitanak kézben
tartott kdrtyanak. Azok a szabalyok, amik hoskartydra vonatkoznak, nem
vonatkoznak a hosoknél Iévé szuperhoskartyakra.

Egy hds forduldja

A hdsok forduldi a megszokott médon zajlanak a szupergonosz jatékmédban. Fontos, hogy
azok a hatdsok, amik lehetdvé teszik, hogy a tervpaklit manipuldljdk, tovabbra is magara
a paklira vonatkoznak. A fégonosz kézben tartott kdrtydira nem vonatkoznak ezek a
hatdsok, tovdbba nem kényszerithetik a fégonoszt, hogy konkrét kartyat jatsszon ki.

A jatékegyensily
Ha a fégonosz mar rutinos Marvel United jatékos, a h6sok pedig nem azok, azt javasoljuk,
hogy a hdsok haszndljdk a felszereléskartyakat, kalandot azonban ne.

Ha sziikségét Iatjatok, abban is megdllapodhattok, hogy a hsok a jaték elején tobb
akcidjelzot kapjanak és osszanak szét egymds kozott (pl. 1 vagy 2 tovabbi joker
akcidjelz6 megkonnyitheti a hsok dolgat).
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A Marvel Unitedet egyediil is jatszhatod. Ebben a jatékmddban egyetlen hdsként
jatszol, egy kis tdmogatdcsapat altal biztositott kdrtyék segitségére szamithatsz, és
harcitervkdrtyak lesznek el6készitve szdmodra. A parancsnoki egyszemélyes jatékméd
alapvetden a megszokott szabélyok szerint zajlik, a kdvetkezd valtoztatdsokat
figyelembe véve:

KOLANLEGES ELOKESZOLETEK

* El6szor valaszd ki a fohdsodet a megszokott mddon, és helyezd a figurdjat a
kezdGhelyszinre. Tavolits el 1 kartyat a hdspaklidbdl, majd keverd meg a
hdspaklidat és helyezd magad elé képpel lefelé.

GYSZEN

* Ezt kivetden valogass dssze egy 4 tamogatohdsbal allé csapatot. A hozzajuk tartozé
figurakra nem lesz sziiksége, 6k csak tdmogatnak téged. A hdspakliaikbdl keresd ki
a kiilonleges képességekkel biré kdrtyakat, majd minden hésnek vélassz 3-3 ilyen
kértydt, igy kialakitva egy 12 kértydbdl &ll6 tamogatohds-paklit. A Kezddokdrtya
jelolési kartyakat nem vdlaszthatod. Keverd meg ezt a paklit és helyezd magad elé
képpel lefelé. A tobbi kartyat helyezd vissza a jaték dobozaba, nem lesz rajuk sziikség.

Példa: A jatékos Captain Cartert vdlasztja f6hésének, igy a Captain Carter
pajzsa felszerelését maga elé helyezi és hiiz 3 kdrtydt a hospaklijabol. A
vdlasztott tdmogatohdsok a kovetkez6k: Ironheart, Spider-Man 2099, Loki
és Black Panther (Shuri). Mindegyikiik részérdl 3-3, kiilonleges képességgel
biré kdrtyat kever a tdmogatohds-pakliba, majd hiz 2 kdrtyat a kindlatba.
Spider-Man 2099 kabuldsjelz6jét maga elé helyezi. A 2-es keretbél két
harcitervkdrtydt vdlaszt, mindkettonek 1-1 a koltsége.

* Forditsd meg a tdmogatéhds-pakli felsd 2 kartyajat, és helyezd azokat képpel felfelé
a pakli mellé, eqy kindlatot alkotva.

\ * Ha a felszereléskdrtya jatékvarianssal jatszol, kizdrdlag a féhGsod

felszereléskartyait hasznéld. A témogatohdsokhoz tartozo felszereléskértydk nem Kl_"_ﬂ“ LEGES SZAB ﬂl_Yl]K

haszndlhatok a jatékban.
* A fordulék a megszokott mddon zajlanak, azonban minden egyes hdsforduléban a

* Vegyél magadhoz minden kiilonleges jatékelemet, ami a f6hdsodhoz, illetve a f6hds cselekszik.
tdmogatdhdsokhoz tartozik, ezeket hasznalhatod a jaték folyaman (pl. Spider-Man e Minden hdsforduldban vélassz egyet:
2099 kdbuldsjelzdje). - Hajtsd végre egy megszokott forduldt, azaz hiizz 1 kartyat a féhdspaklibdl, majd
jatszd ki 1, kézben tartott kartyadat.
* Dontsd el, hogy mennyi lesz a harci terv kereted. Legfeljebb 2 lehet, de ha nagyobb VAGY
kihivasra vagysz, ez 1vaqy akar 0 is lehet. Minden harcitervkartyanak kiilonb6zo - Ahelyett, hogy a féhdspaklibdl hiznal kdrtydt, vélaszd ki a kinalatban 1év6
dllandé hatasai vannak, amik a tamogatohds-kdrtydkra hatnak, a koltségiik pedig 2 tamogatohds-kartya eqyikét, és jatszd ki azt a torténetszalba. A forduld
1vagy 2 lehet. Valaszd ki a harcitervkartydidat a kereted alapjdn, és helyezd azokat tobbi részét a megszokott mddon kell végrehajtani. A kijdtszott kdrtyakon lévé
képpel felfelé magad elé. A vélasztott kartyak értékének dsszege nem haladhatja szimbdlumokat és a kiilonleges képességeket kezeld tigy, mintha a f6hdshoz
meg a keretedet. A tobbi harcitervkdrtyat tavolitsd el a jatékbdl. tartozndnak, mozogj és hajts végre akciokat a megszokott médon. A helyszin
forduld végi hatdsa |épést is a megszokott mddon kell végrehajtani. Végiil pedig
* A fogonoszt kezeld tigy, mintha 2 hdsos jatékot jatszanal (tehdt kezeld eszerint a hizd fel a tdmogatdhds-pakli felsd kartydjat és helyezd a kindlatba képpel felfelé.

kezdd életerdt, a hdsok szamétél fiiggd kiilonleges szabdlyokat stb.).
FONTOS: Azokban a fordulokban, amik kozvetleniil a fogonosz forduldja utan

* Ha vdltoztatni szeretnél a nehézségi szinten, valassz olyan kalandot, ami tdmogatja kivetkeznek, KOTELEZO megszokott fordulot végrehajtani a fohdskartyakkal.
az egyszemélyes jatékmaddot. llyenkor tehat nem jatszhatsz ki tamogatohds-kartyat.
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* A hds forduldjaban mindig a féhds szdmit aktiv hdsnek (a tdmogatéhdsok valdjaban
nincsenek jatékban).

e Minden hatds, ami ,,mdsik"-ra hivatkozik, annak a célpontja ,,te" vagy.

e Minden hatds, ami ,,mdsik hds"-re hivatkozik, az a ,,f6hds"-re vonatkozik.

* Minden hatds, ami ,,mindegyik/masik hds"-re hivatkozik, kizdrdlag a ,,féhds"-re
vonatkozik.

* A torténetszélban szerepld tdmogat6hds-kartyak minden dllandé kiilonleges
képessége érvényes a fohdsre.

* A kordbbi fordulékbdl a torténetszalon maradt tdmogatéhds-kartyak nem szdmitanak
a ,te kartyad"-nak, igy figyelmen kiviil kell hagyni olyan hatasoknal, amik a ,,te
kartydid"-at érintik.

* Nem cserélhetsz ki csere hatdssal a torténetszélon Iévé tdmogatdohds-kartyat
kezedben Iévd hGskartydval.

* A megszerzett akci6jelz6k mindig a tiédnek szamitanak. Minden hdsforduld végén
legfeljebb 3 akcidjelzod lehet. A tobbletet el kell dobnod.

* Ha teljesited a 3. kiildetést, hlizz 1 kartyat a f6hdspaklibdl, és vedd a kezedbe.

¢ Ha eqgy hatds miatt véletlenszer(ien kell kartyat kijatszanod, akkor a kézben tartott
fohdskartydk koziil kell egyet véletlenszerden kijatszanod.

* Minden kivalasztott harcitervkartydd hatdsa folyamatosan érvényben van, és leirt
maddon vannak hatdssal a kijatszott tdmogatohds-kartyakra. Ezeket ne dobd el.

* A jatékot nem veszited el, amikor egyetlen tdmogatéhds-kartydd sem maradt. Akkor
veszitesz, amikor a fordulédban egyetlen kartyat sem tudsz kijatszani.

SZUPERGONDSZ VS PARANCSNOKI
EGYSZEMELYES JATEKMED

Ketten eqgymas ellen is jatszhattok a szupergonosz és a parancsnoki eqyszemélyes
jatékmaddokat kombinalva, ehhez vegyétek figyelembe az aldbbi médositasokat:

Killdnleges eldkésziiletek és szabalyok
¢ A hds nem haszndl harcitervkartydkat ebben a jatékmddban.
* A hds megkapja a fdgonosztabla hatoldaldn lathatd dsszes akcidjelz6t.
* A hés htizzon véletlenszer(ien 3 szuperhdskdrtydt, tartson meg 2-t, a tobbit pedig
tdvolitsa el a jatékbol (nem jatszhatd ki mindkettd ugyanabban a forduldban).
* A hés forduldnként kizarélag egyetlen szuperhdskartyat jatszhat ki (akar a fGgonosz,
akar a hds forduldjardl van sz6), amennyiben az aktivalasi feltétele teljesiil.
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1f6gonosz forduldja utdn az dramutatd jardsaval megegyezd irdnyban haladva 3 hds
forduldja kdvetkezik. Ha a hdsok teljesitik az elsd kiildetést, onnantél 1 fégonosz forduld
utdn 2 hds forduldja kovetkezik.

A FIGONDSZ FORDULGJA

1. Adj 1 tervkartyat a torténetszalhoz.

2. Hajtsd végre a tervkartya hatasait fentrdl lefelé haladva.

Mozgasd az éramutato jarasa szerint ennyit a fogonoszt.
A célhelyszinen aktivalodik a @ hatas.

@ Hajtsd végre a fogonosztabla és a fenyegetések BUMM! hatasait.
* Hajtsd végre a kdrtya kiilonleges képességét.
* Add hozza a &N és a jelzé'ket a fégonosz kornyéki helyszinekhez.

* Hajtsd végre az dsszes olyan helyszinen a thlcsordulds hatdst, ahova nem tudtdl
jelz6t adni.

EGY HOS FORDULOJA

1. Huzz 1 kartyat: a hdspaklidbél és vedd a kezedbe.
2. Jatssz ki 1 kartyat: add hozza a torténetszalhoz.

3. Hajtsd végre az akcididat: tetszdleges sorrendben hajtsd végre a kijatszott
hGskartyddon és az el6z6 hskartyan szerepld szimbolumok akcidit:

E Mozogj egy szomszédos helyszinre.

a Okozz 1 sériilést egy ellenfélnek a helyszineden, ezzel:
e Gydzz le 1 bérencet, vagy
* Tavolits el 1 életjelz6t eqy seqitdrdl, vagy

* Tavolits el 1 életjelz6t a fogonoszrol (2 teljesitett kiildetés utdn).

Ments meg 1 civilt vagy helyezz 1 heroikusakcié-jelzot a helyszined
fenyegetéskartyajara.

Hajts végre eqy tetszdleges akciot.
* Hajtsd végre a kdrtydd kiilonleges képességeit.

¢ Kolts el barmennyi akciéjelzot, hogy végrehajtsd az akcidjukat.

4. Helyszin hatasa: Végrehajthatod a helyszined ,,A forduld végén" hatdsdt, ha az

nincs letakarva eqy fenyegetéskdrtydval.

A HOSOK SERILESE

Dobj el 1 kartyat a kezedbdl minden elszenvedett sériilés utdn, majd tedd az eldobott

lapokat a hdspaklid aljara.

Ha eldobod az utolsé lapodat is, kiitnek. Ha kiiitottek, fektesd el a figurad. Aktivald a

fégonosz W hatdsét.

A kdvetkezd forduldd kezdetén allitsd fel a hésodet és hiizz 3 kartyat még a
megszokott kartyahizas Iépés végrehajtasa elott.

GYOZELEM ES VERESEG

A hésok gy6znek, ha eltavolitjak az dsszes életjelzot a fogonosz tabldjardl (ehhez eldbb

teljesiteni kell legalabb 2 tetszdleges kiildetést).

A hdsok veszitenek, ha:
« A fégonosz teljesiti a téblajan szerepld Armanyos terv feltételeit.

* Afdgonosznak ki kell jatszania egy tervkartydt, de a paklijaban mar nincsen tobb kértya.
 Eqy hds Ugy kezdi a forduldjat, hogy sem a kezében, sem a paklijaban nincs kdrtya.
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