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1 KOZPONTI TABLA

‘[ 30 FAZISKARTYA ]’

(6 SZETT)

96 ROBOT-
KARTYA

32 TANTARGY-

1 PONTOZO-
TAOMB

KARTYA

14 FELTALALO-
KARTYA

72 ENERGIAKARTYA
(6 SZETT)

120 FRISSITESJELOLS
(TIPUSONKENT 30)

[[ 24 NYILJELOLO }'@

14 ENERGIA-

1 FORDULO-
JELOLO

64 EROFORRASJELOLO (TIPUSONKENT 8 DARAB)

Nogg gydzelmipont-jel6lé Elem

* Kis gybzelmipont-jel6ld Erzékeld

@ Ragasztdszalag @ Mikrochip
¢ Fogaskerék <l>

Bdr az alapjdatékkal legfeljebb 6-an jatszhattok,
ﬂ tartalék-jatékelemeket adtunk hozzd, hogy ezt a
szdmot a jovében kdnnyebben bévithessik.

22 FELTALALO JATEKELEM




ELOKESZULETEK
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ﬁH 2 Helyezzétek a forduldjelélét a
kdzponti tabldan 1évé forduldsdv
bal szélsé mezbjére.

1 Helyezzétek a kézponti ]’
tabldat az asztal kdzepére.

Képezzetek egy készletet az KUI6n-kU16n keverjétek meg a feltaldlé-,

energiakockdkbdl a kézponti a robot- és a tantargykdrtydkat.

tdbla mellett. Helyezzétek a paklikat a kézponti tdbla
mellé képpel lefelé forditva.

5 Végezzétek el a jatékosok elékésziletét a SZABALYMAGYARAZO VIDEG P

kovetkezd oldalon leirtak alapjdn.

SZOLO ES 2 FOS JATEK ESETEBEN

Olvassdatok el a tébbfés jaték szabdlyait, utdna pedig a
23. oldalon taldalhaté kildnleges szabdlyokat is.




A JATEKOSOK ELOKESZITESE
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Mindnydjan vegyetek magatokhoz: 1 jatékostdblat, 16 frissitésjeldlét, 3 nyiljel6lét, 8 eréforrdas-jeldlét
és 5 faziskdrtydt. Mindnydjan vdlasszatok egy-egy jatékosszint, és vegyétek magatokhoz a vdlasztott
szinU figurdt és 12 energiakdrtydt. Végil mindnydjan hozzatok meg pdr kezdeti dontést A jaték elején

szakaszban leirtak alapjan.

RAKTAR
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Vdlassz magadnak egy
tetszéleges jatékostablat

és helyezd magad elé. e razs- oSl L INANE
(1) N (;+) TERVEZESSOR
N\ b g oy
[ FIGURA
/s
Helyezd a figurdt a bal FELTALALO- Q‘:ﬂ‘—’-—«::J
MEZO ¢ _.va

alsdé feltololomezore
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EMLEKEZTETO
4
FRISSITESJELOLOK]] _
N h FRISSITES-
Vegyél el 4-4-et mindegyik tipusu frissitésjeldl6bdl

’ ' IS EEEEEEE. MEZOK
és helyezd a jatékostdbladra ugy, hogy a jeldls szine @ @

megegyezzen az elfoglalt frissitésmezé szinével.

4

NYILJELOLOK ] , W T ,
Veguyél el 3 nyiljeldlét. Helyezd dket a jatékostdblad bal oldaldra.

Q A jaték sordn ezekkel tartod szdmon a tantdrgykdrtydkon elért jegyeidet.

o GV £30D
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Vegyél el 1-1-et mindeguyik tipusbdl. Helyezd az elemet és a ragasztdszalagot a raktdarad
3. mezdjére. A maradék jeldlét helyezd a raktdrad kdzelébe.
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[[ FAZISKARTYAK ]’ Vegyél el 1-1-et mindegyikbdl és helyezd a

jatékostdablad mellé. Mindenkinek ugyanaz az 5 faziskdrtya dll a rendelkezésére.




4 N

| ENERGIAKARTYAK |

Az energiakdrtydk aljdn taldlhatdé jatékosszdm alapjdn
keresd ki azt a 4 kdrtydt, amelyeket el kell tavolitani a
jatékosszadm figgvényében. Tedd vissza ezeket a kdrtydkat
a dobozba.

Keverd meg a maradék 8 energiakdrtyddat és képezz
belblUk egy paklit képpel lefelé a jatékostdblad

mellett. Mindenkinek ugyanaz a 8 energiakdrtya dll a Mindenki tavolitsa el ezeket az
rendelkezésére, de a kdrtydk sorrendje a paklin belUl energiakdrtydkat egy 4 fés jatek
véletlenszer( lesz.

esetében.

ALLJ! a S
Miel6tt folytatndtok az elékészuleteket, olvassdtok el a ELOKESZULET

teljes szabdlyzatot. Ezutdn térjetek vissza ide. _
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[[ A JATEK ELEJEN | 288 10 306 30

Mindnydjan kdrtydkat huztok, és egyidejileg dontétdk az FONTOS: Megnézheted az
aldbbiak szerint. Miutan mindenki végzett, folytassdtok a forduld 6sszes robot-, tantargy- és

A1 ! . 1, . ) feltaldlékartydadat, miel6tt
elékészileteivel, majd kezdjétek el az elsé fordulot. kivalasztod, hogymelyiket

1. HUzz 8 robotkdrtydt. Tarts meg 5-6t. A maradékot dobd el tartod meg.
képpel felfelé a robotkdartyapakli mellé.

2. Huzz 2 tantdrgykdrtydt. Tarts meg 1-et és helyezd képpel
felfelé a jatékostabldad bal felsé sarka mellé. A maradékot dobd
el képpel felfelé a tantargykdrtya-pakli mellé.

3. Huzz 2 feltaldldkdrtydat. Tarts meg 1-et és helyezd képpel
felfelé a jatékostdablad bal alsoé részére, a szdmdara fenntartott
mezbére. A maradékot helyezd vissza a jaték dobozdba.

4. Szerelj 6ssze koltségmentesen 2 robotkdrtyat a kezedbél, és
helyezd 6ket a mUhelyedre.

5. Oldj fel 1 frissitésjelol6t koltségmentesen. Ezt a frissitésjeldlét
lehelyezheted a jaték kezdete el6tt.

FONTOS: Ha tdbb robotkdrtyat helyezel egy sorba, akkor ki
kell fizetned a mihelyeden jelzett tovdbbi kéltséget.

A jaték elején ezt a kdltséget dltaldban ragasztdszalaggal kell
kifizetni, de eldobhatsz robotkdrtyat is a kezedbél.




A JATEK MENETE
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A robotika vildgdban feltérekvé fiatal feltaldlok szerepét toltitek be. Robotok dsszeszerelése és jo iskolai
jegyek dltal szereztek hirnevet. Robottdrsaitok segitségével Uj vazlatokat készitetek, alkatrészeket
gydrtotok, Ujrahasznositjdtok az eréforrdsokat és frissititek a robotokat.

Mindegyik fordulédban egyidejlleg vdlasztotok
ki 2 fdzist az 5-bdl, amelyeket kilonbdzd
osszenergidval hajtotok végre. Ezek a dontések
befolydsolhatjdk a tébbi jatékost. Ha egy fdzist
nagyobb energiamennyiséggel hajtotok végre,
az energidat adhat a tébbi jatékosnak, ami
potencidlisan lehetévé teszi szdmukra tovdbbi
fdazisok végrehajtdsdt. A jatékot a legtébb
gy6zelmi ponttal (GYP) rendelkez6 jatékos
nyeri meg.

[[ ATTEKINTES ]

A jaték 8 forduldbdl dll, amelyeket a kdzponti tabldan 1évé forduldjeldldvel kdvethettek. Minden
forduld 3 1épésbdl dll: a forduld elékészitése, a fazisok végrehajtdsa és a forduld vége.

Mindegyik lIépést egyidejileg hajtjatok végre. Miutdn mindenki befejezett egy lépést, folytassatok
a kovetkezd lépéssel, és igy tovdbb a jaték végéig.

[ AZ EROFORRASOK

* A gyézelmi pontok (GYP) a feltaldloi hirnevedet tikrozik, és szikségesek a jaték
megnyeréséhez.

Q A fogaskerekek, a programok, az érzékel6k és a mikrochipek alapveté
(1\6')) @ alkatrészek, és elsésorban a robotok ésszeszerelésére és frissitésére szolgdinak.

N/~

A ragasztészalag egy sokoldalu

@ er?forr?s, amely a Jot,e|'< s,oro.n mas FONTOS: Barmikor, amikor el kell kéltened
eroforrasok helyettesitésere is egy érzékelst, fogaskereket, mikrochipet

haszndlhato. vagy programot, helyette ragasztdszalagot
is kdlthetsz.




Az elemek tdrolt energidt jelképeznek, amely szikség esetén felhaszndalhatd, és az
energia ndvelésére szolgdlnak a fdzisok végrehajtdsa sordn.

A robotkdrtydk a megépitendd robotok terveit jelképezik. Ezek is kUldonféle médon
elkolthetdk, példdul frissitések végrehajtdsara.

Az univerzdlis eré6forrdsok a szabadon vdlasztott tovdbbi elénydket és koltségeket
jelképezik.
P

FONTOS:

e Minden alkalommal, amikor kapsz/elkéltesz egy univerzdlis eréforrdst,
azonnal déntened kell, hogy érzékelét, fogaskereket, programot,
mikrochipet vagy robotkdrtydt szeretnél kapni/elkolteni.

Az univerzdlis eréforrdsokat nem kell a raktdrban nyomon kévetni, és

nem tehetbk el késébbre.

A ragasztészalag elkélthetd, mint univerzdlis eréforrds, de nem
szerezhetd az univerzdlis eréforrdsbdl.

Ha tébb univerzdlis eré6forrdst kapsz/koltesz el, akkor mindegyik
esetében el kell déntened, hogy milyen eréforrds legyen.

RAKTAR
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A jatékostdabla tetején 1évé raktdr a birtokolt eréforrdsok szdmontartdsdara szolgdl. Amikor
eréforrdst kapsz/koltesz el, mindig mozgasd a jeloléjét a raktdrad megfelelé mezdjére.

Ha 0 eréforrdsod van egy tipusbdl, akkor tavolitsd el a jel6l6jét a raktarbdl és helyezd a
jatékostdblad mellé. Ha 10-nél tobb eréforrdsod van egy tipusbdl, forditsd a +10-es oldaldval
felfelé. A GYP-k esetében haszndld a nagy GYP-jeldléket.

Az er6forrdsok szadma elméletileg végtelen. Abban a ritka esetben, amikor 20-ndl tébb
eréforrdsod (vagy GYP-d) van egy tipusbdl, haszndlj egy megfeleld helyettesitét.

FONTOS: A robotkdrtydid szamdt NEM kell a raktdradban szdmontartani. Ezeket tartsd a
kezedben. A kézben tarthaté robotkdrtydk szamdnak nincs felsé korldtja.

1. példa 2. példa

8 GYP-d van, és szerzel tovabbi 6-ot. 9 érzékel6d van, és szerzel tovdbbi 3-at.

A GYP-jelélédet a 8. mezérél a 4.-re Az érzékeldjeldlédet a 9. mezérél a 2.-ra
helyezed, a nagy GYP-jelélédet pedig az 1. helyezed és a +10 oldaldval felfelé forditod,
mezdre, igy jelezve az Uj mennyiséget (14). igy jelezve az Uj mennyiséget (12).




A FORDULO ELOKESZULETEI
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KészUljetek fel a forduldra, és hajtsdtok végre a kdvetkezdket:

1. Huzzatok 2-2 energiakdrtydt a paklitok tetejérél 'b A féziskértyGk hozzérendelése sordn
és helyezzétek képpel felfelé a jatékostabldatok mellé. dsszpontosits azokra a jatékosokra, akiknek
ﬁ a kdrtydjdn energiakocka van.

2. Helyezzetek energiakockdkat a kdzos készletbdl

az energiakartydara minden egyeduldllo (@ ikon o =24 Zgg;%ioﬁidﬁe;%izezzlg
utdn. szimbdlumhoz.

3. Vdlasszatok faziskdrtydkat. Titokban valasszatok 2 fdaziskartyat az 5-bél, amelyet végre akartok
hajtani. Rendeljétek mindkett6t egy-egy energiakdrtydhoz, képpel lefelé helyezve azok ald. Ezdltal
biztositjdtok, hogy az adott fdazist végrehajtjdtok a forduld sordn.

Minden fdzis egy meghatdrozott energiamennyiséggel hajtédik végre, és ez hatdrozza meg a
végrehajthaté akcidkat. Az energiakdrtya hozzdjdrul ahhoz az 6sszenergidhoz, amellyel egy fdazist
végrehajtasz (lasd Osszenergia).

ALLJ!
Vdrd meg, hogy mindenki végezzen a faziskdrtydk hozzdrendelésével, mielbtt folytatndd a
jatékot.

4. Forditsatok képpel felfelé a hozzdrendelt faziskdrtydkat.

5. Helyezzétek at az 6sszes energiakockdt az energiakdrtydkroél a
kdzponti tabla megfelel6 fazismezdire.

B
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TERVEZES (SSZESTERELES
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A kék jatékos lehelyezte az energiakoc-

kat a megfelelé energiakdrtydra, és Miutdn mindenki végzett a faziskartydk hozzdrendelésével, a
mindkét energiakdrtydhoz hozzdren- kék jatékos felfedi a faziskdrtydit, és 1 energiakockadt helyez
delt egy-egy faziskdartydat. a kézponti tabldn |évé 6sszeszerelés-mezére.




AZ ENERGIAKARTYAK ATTEKINTESE

A.

Energiaérték. Egy hozzdrendelt faziskdartya
végrehajtdsdhoz felhaszndlt energia mennyisége.

Energiakocka hatdsa. Egyes energiakdrtydknak
a kdrtya tetején lathaté hatdsa van, példdul
energiakockdkat helyeznek a kézponti tdbldra,
vagy maodositjdk az energiakockdkbdl nyert
energidt.

Jatékosszdm. Az el6késziletek sordn bizonyos
energiakdrtydkat el kell tavolitani a jatékbdl ez
alapjdn a szdm alapjdn.

Jdatékosszin. A jaték sordn mindeguyik jatékos egy
vdlasztott szinU szett kdrtydt haszndl.

[[ OSSZENERGIA

Egy fdazis &dsszenergidjdnak meghatdrozdsdra add 6ssze a kdvetkezd forrdsokbdl szarmazd

energiat:

ENERGIAKARTYA

A fdzishoz rendelt energiakdrtydd az energiaértékével megegyezd energidt biztosit.

ENERGIAKOCKAK A kdzponti tédbldra helyezett minden energiakocka 1-1 energidat
biztosit a megfeleld fazishoz, flggetlenil attdl, hogy ki helyezte le.

ENERGIAKOCKA-SZORZO

Ha egy energiakdrtyddon ez a szimbdlum szerepel, akkor minden energiakocka a
kdzponti tabla kijeldlt fadzismezdjén a szokdsos 1 energia helyett 2 energidt biztosit.

Ldasd a példat az dsszenergia kiszdmoldsdra.

ELEMEK

Az elemekkel energidt adhatsz a
végrehajtandé fazisok barmelyikéhez.
Minden elkdltétt elem 1-1-gyel noveli
az adott fdazis dsszenergidjat. Az e
célra haszndlhaté elemek szdma nincs
korlatozva.

FRISSITESEK

Tovdbbi energidt kaphatsz egyes
fazisokban, amikor befejezel

bizonyos frissitéseket a jatékostabladon.
Az elemekhez hasonléan ezek a frissitések

FONTOS:

* Az elemek nem engedélyezik egy
tetszéleges fdazis végrehajtdsat,
ezekkel csupdn megndvelheted a
végrehajtandoé fdzis energiaszintjét.
Mivel egy-egy fdzis 6sszenergidjat a
végrehajtdsa el6tt szamolod ki, egy

fazis sordn szerzett elemmel nem
névelheted visszamendleg ugyanazon
fdzis energiaszintjét. Azonban egy
fordulé alatt felhaszndlhatod egy
fdzis sordn kapott elemeidet egy
mdsik, késébbi fazis 6sszenergidjdnak
a ndvelésére.

sem engedélyezik egy fdzis végrehajtdsdt, csupdn ndvelik az energiaszintedet minden
alkalommal, amikor végre akarod hajtani azt a fdzist, amelyikre a frissités vonatkozik.




OSSZENERGIA KISZAMOLASA

Tegyik fel, hogy igy néz ki az asztal a fordulé el6késziletei
utdn. A forduld sordn a kék jatékos végrehajthatja az
Osszeszerelés, tervezés és gydrtds akcidkat. Szamoljuk ki a kék
jatékos tervezésfdazisdnak az dsszenergidjdt.

Kezdd a tervezésfdzishoz rendelt
energiakdrtya kézepén lathatd

energiaértékkel. o

TERVEZES (SS7ESTERELES

4+ Ezutdn a kék jatékos
tovdbbi 4 energidat kap
a kodzponti tabldan lévéd

két energiakocka és az
energiakdrtydjdn lévé

szorzd miatt. G

Ezutdn a kék jatékos TERVEZES E
tovdbbi 1 energidt ~p=. —
{&1{."\

kap, mert kordbban

frissitette a jatékostdabldja

tervezésmezdbjét. Q

Végul a kék jatékos ugy
doént, hogy elkolt 1 elemet,

hogy 1 tovdbbi RAKTAR

@-//5/@/s
L O=/n/m/@

energidt szerezzen a

tervezésfdzisra.

OSSZENERGIA:

74

EMLEKEZTETO: A kék jatékosnak legaldbb 1 elemet kell
birtokolnia a tervezésfazis el6tt ahhoz, hogy elkélthesse,
és 7-re ndvelje az 6sszenergidjdat. A kék jatékos nem {
haszndlhatja a tervezésfdzis sordn szerzett elemét, hogy
visszamendleg ndvelje a tervezésfdzis dsszenergidjat.




A FAZISOK VEGREHAJTASA
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Mindnydjan egyszerre teljesitetek minden fazist, amelyet képesek vagytok végrehajtani.
Mielbtt részletesen végigmennénk a fazisokon, nézzik meg a fdzisok végrehajtdsdnak dltaldnos
szabdlyait.

P
FONTOS:

« Egy fdzist CSAK ES KIZAROLAG AKKOR hajthatsz végre, (i) ha egy energiakdrtydhoz
rendelted az adott faziskdartydt, VAGY (ii) ha barmely jatékos egy energiakockdt helyez
az adott fazis mezdjére a kdzponti tabldan.

Fordulénként legaldbb 2 fazist végre fogsz hajtani a forduld elékészitése sordn
kivdalasztott faziskdrtydk alapjan. Ha mds jatékos energiakockdt helyez olyan fazisokra,
amelyeket nem vdlasztottdl, akkor 2-nél tdbb fdzist is végrehajthatsz.

Egy fdazis végrehajtdsa el6tt el6szo6r mindig hatdrozd meg az ésszenergiddat.
Az 6sszenergidt egy fdzis akcidinak a megkezdése elbtt kell meghatdrozni, és
visszamendleg nem maddosithatd.

A fazisok végrehajtdsa mindig
vgyanabban a sorrendben

torténik, a frissitéssel kezdve és az
Ujrahasznositdssal befejezve, ahogy az
a kdzponti tébldan és a jatékostdabldkon A\ OSSZE-

lathaté. Ha szeretnéd megjeldini, hogy | 28 SZERELES §3)

éppen melyik fazisndl tartasz, tedd a i ’ ' 1
figuradat a jatékostdblad megfeleld ; ‘ .

fdzisterUletére.

Mindegyik fdazist teljes mértékben be
kell fejezned, miel6tt belekezdenél a
kévetkezébe. Ugyanakkor nem kotelezd
akciét végrehajtanod egy fdazisban, ha
nem akarsz.

A fdazisok végrehajtdsa kézben nem kell
Iépést tartanod az ellenfeleiddel. Lehet,
hogy te csak az 6sszeszerelést és a tervezést hajtottad végre, mig egy mdsik jatékos a
frissités-, gydartds- és Ujrahasznositds-

fdzisokon dolgozott.




A ROBOTKARTYAK ATTEKINTESE

OSSZESZERELESI KOLTSEG. A robotkartya
Osszeszerelésének energia- és

GYOZELMI PONTOK (GYP). A robot-
kdrtydkért jaré GYP-ket mindig a
jaték végén kapod meg.

eréforrdskoltsége két oszlopban ldthaté. $K APCSOLODO FAZIS. Minden

robotkdrtya segit feltaldléjanak egy
adott fdzis végrehajtdsdban. Ha
oOsszeszerelted, tedd a robotkdrtyat
a mGhelyed megfelelé sordba.

A ROBOT NEVE

ALAPAKCIOK. Ezt az akciét akkor
végezheted el, amikor a kapcsolédd
fazist legaldbb a bal oldalon lathaté

dsszenergidval hajtod végre.

FRISSITETT AKCIOK.

Ha egy robotkdrtydra felkerilt egy
frissitésjelold, ez az akcid elérhetd és
elvégezhetd az alapakcié HELYETT,
amikor a kapcsolédod fazist legaldbb
a bal oldalon ldthaté 6sszenergidval
hajtod végre.

FRISSITES TIPUSA. A feloldott frissitésjeldl
meg kell egyezzen ezzel a szimbdélummal,
hogy egy robotkdrtydra keriljon.

FRISSITES

0O00000@O0O0000

A frissitésfdazis lehetdveé teszi frissitésjeldlék
felolddsat a jatékostabladrol. Altaldban egy
frissitésjeldld felolddsa két dolgot javit: (i) a
jatékostdbla akcidit és (ii) az egyik kartyat
(robot, tantdrgy vagy feltaldlo).

FONTOS: Egy frissitésfdzisban egynél tébb

frissitésjel6lét is feloldhatsz az energia felosztdsdval.

ENERGIA FELOSZTASA

% A frissités- és Osszeszerelés-fdzisban feloszthatod
az 6sszenergiddat kisebb, egész szamu részekre,
hogy tobb akciét hajts végre. Példdul 3 6sszenergidt
feloszthatsz 2+1-re vagy 1+1+1-re.

FRISSITESJELOLOK
FELOLDASA

1. Fizesd ki a frissités koltségét.

A. Hatdrozd meg a frissités koltségét. Valaszd ki barmelyik sort a
jatékostabldd frissitéstertletérdl, amelyhez rendelkezel a szikséges
energidval és er&forrdssal. Ha tdbb frissitésjeldldt oldasz fel, tdbbszor
is kivalaszthatod ugyanazt a sort.

B. Kolts el eré6forrdsokat és energidt.
Mozgasd lefelé a megfeleld
er6forrds-jeldléket a raktaradban.
Az energiatdbblet elveszik.

IHLET

Minden alkalommal, amikor ihletet meritesz, azonnal
vdlaszthatsz az aldbbi bonuszok kozul:

. Huzz 3 tantdrgykdrtyat. Tarts meg 1-et. Dobd el a
maradékot.

2. Té Iit | frissitésieldlét . Kapsz 2 univerzdlis er6forrdst. Nem kell azonos
. avolits el egy trissitesjelolot a tipusunak lenniuk.

jatékostdbldad bdrmely teriletérél és *  Kapsz 4 elemet.
helyezd a raktdradba. Ha a frissitéstertletrél
tavolitasz el frissitésjel6lét, akkor azonnal
ihletet meritesz.

FONTOS: Az ihlet azonnali haszonnal jar minden alkalommail,
amikor megszerzed. Az egyértelmUség kedvéért: ezt a bonuszt

nem kapod meg minden alkalommal, amikor végrehajtod a

frissitésfdzist. [ 1)




[FRISSETESTFPUSOK ] L @ / / /@ Egu fishesels
@ : @ A kozmetikai frissitések tobb GYP-t biztositanak.

Q Q A gyorsasdgi frissitések novelik a teljesitmény mértékét.

Q Q A kommunikdcids frissitések jobb és flexibilisebb teljesitményt biztositanak.

000
OIOL

A hatékonysdgi frissitések hasonlé teljesitményt eredményeznek kevesebb
energidval.

 FRISSITESJELOLO LEHELYEZESE |

FONTOS: A lehelyezett frissitésjeldléket

késébb mdr tilos dthelyezni.

A jaték sordn bdarmikor lehelyezhetsz a raktaradbdl
egy feloldott frissitésjelolét egy vele megegyezd

frissitésmezét tartalmazé robot-, tantdrgy- va A frissitésjelolk szama korldtozott, és
Ny . . T . .g,g * eléfordulhat, hogy elfogy a szdmodra
feltaldlékartydra azért, hogy kilonleges akcidkhoz ﬂ szilkséges tipusu. Probald meg elére

vagy hatdsokhoz juss. megtervezni, hogy mely frissitésjeléléket
akarod feloldani és lehelyezni.

PELDA A FRISSITESRE - @

Ezutdn végrehajtod
A frissitésfdzist hajtod elkoérteel :? fg;;‘;cigoéz
2 2 oe .2 - ™ o) /1
vegrez, ;—35 5'f>'sstzenerg|od @ "’/" / /Eﬂ/ : 4 univerzdlis eréforrdst,
yan. & WSSHest 0 = to)/5+/an/G hogy feloldj 1 Gjabb
kivansz feloldani, és i i
" iy ; -~ frissitésjelol6t.
az ésszenergiddat igy : : o
osztod szét: 3+1+1. 4 SZE 1

A koltség kifizetéséhez
elkoltesz 2 ragasztoé-
szalagot a raktdradbdl és
a most kapott

2 robotkdrtyat.

az elsé frissitésjeldlét ‘ : ? e i

3 energidért és e | - =2\ 3 il &
3 univerzdlis | ‘
eréforrdsért oldod

fel, utébbiért pedig
3 programot fizetsz
be a raktdradbdl.

Mivel nincs tovdbbi
elkolteni valé eréforrdsod,
sem robotkdrtydd, az
1tébbletenergidd elveszik.

A feloldott

frissitésjel6ld ‘ 4 B

alapjdn azonnal - 3 P, /i S o EMLEKEZTETO: Tébbszér
@ ihletet kapsz. ; ‘ R . - is kivdlaszthatod

Ugy déntesz, it B2 o i ' ugyanazt a sort, igy ha
hogy 2 univerzdlis e % |lll elegends eréforrasod

er6forrdst kérsz, ‘ 3 d - ! lenne, akkor feloldhatndl

amellyel 2 robot- —_— -. b=a Il egy harmadik

kdrtydt huzol. r J frissitésjelolét is.
[[e|




OSSZESZERELES
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Az Osszeszerelés-fdazis lehetdveé teszi, hogy robotkdrtydkat jatssz a kezedbdl a mihelyedre. A robotok a
motorod alappillérei, Uj akcidkat nyitnak meg és a jaték végén GYP-ket biztositanak.

[EGY ROBOT (")SSZESZERELESE]

Vdlaszd ki azt a robotkdrtyat a kezedbdl, amelyiket 6ssze akarod szerelni.

Helyezd a mihelyedre a kapcsolédd fazisnak megfeleld sor bal szélsé szabad mezéjére. EQy
sorban legfeljebb 5 robotkdrtydt szerelhetsz 6ssze. Ha egy sorban az ésszes mezé foglalt,
akkor ott nem szerelhetsz 6ssze tdbb robotkdrtydt.

Fizesd ki az 6sszeszerelés koltségét.

A. Hatdrozd meg az 6sszeszerelés koltségét. A robotkdrtya

34174
24¢ | 28]

2(0)

bal felsé sarkdban Iévé barmelyik oszlopot kivalaszthatod
az dsszeszerelés energia- és eréforrdskoltségének
meghatdrozdsdhoz. A bal oldali oszlop kevesebb energidt és
tobb eréforrdst, mig a jobb oldali tdbb energidt és kevesebb
eréforrdst igényel.

. Hatdrozd meg az dsszeszerelés tovdabbi koltségét. A
robotkdrtya ésszeszerelésének tovdabbi eréforrdskoltsége
a mUhelyed egyes mezdire van nyomtatva. Ha nem tudod

kifizetni a tovdbbi kdltséget, akkor a robotot nem szerelheted
Ossze.

Kolts el eré6forrdsokat és energidt. Mozgasd lefelé a
megfeleld eréforrds-jeldléket a raktdradban.
Az energiatdbblet elveszik.

55|

FONTOS: Az energidt feloszthatod, hogy

egynél tébb robotot szerelj 6ssze egyetlen
osszeszerelés-fdazisban (Idsd a 12. oldalt).

Ha egy forduléban tobb frissitésjelolét oldasz
fel vagy tébb robotot szerelsz 6ssze, akkor
javasoljuk, hogy haszndld az egyik nuiljeldlédet,
hogy a raktdradban nyomon tudd kdvetni az
energiddat.




PELDA AZ OSSZESZERELESRE

Az Osszeszerelés-fdzist hajtod végre, és 6 dsszenergidd van. 3 robotkdrtydt akarsz kijatszani

a kezedbdl. Ehhez legaldbb 6 ésszenergidra van szikséged. Ugyanakkor ez eréforrdsokba is

kerdl: 7 (Iéi)-be, 2 &[>-ba,2 ) -be, 2 “®@--beés 3 -ba (beleértve a mihelyeden l1évé tovdbbi
eréforraskoltségeket). Sajnos az dsszeszerelés 1-gyel tébb (&) -be keril, mint amennyit képes vagy
fizetni.

Ugy déntesz, hogy 4 -et koltesz, hogy az ésszenergiddat 10-re néveld, ami lehetévé teszi, hogy
az eguyik robotodat (Friz Urdt) nagyobb energiamennyiséggel szereld 6ssze, és csdkkented az
dsszeszerelési koltséget 2 (ef)-vel.

Osszesen 5 (&f)-t, 4 -et, 24/>-ot,2 O)-et, 2 @ -et,3 -t (amelybsl 2 L és1 )
és 10 ésszenergidt koltesz az aldbbi 3 robotkdrtya ésszeszereléséhez.

EMLEKEZTETO: Ha
univerzdlis eréforrdst
kell kéltened, az lehet
robotkdrtya is.
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A tervezés-, gydrtds- és Ujrahasznositds-fdzisok lehetdveé teszik a megfeleld fazissor lefuttatdsdat, és
olyan akciok végrehajtdsat, amelyek segitségével eréforrasokat és GYP-ket szerezhetsz. Az 6sszes akcid
és hatdsuk részletes listdja a szabdlykdnyv hdtoldaldn taldlhaté.

Akcidk: Az akcidkat a jatékostdbladon és a robotkdrtydkon egy fekete hdttérre
nyomtatott villdm jeldli.

&« Tervezés: Altaldban a programokkal és a robotkdrtydkkal segit.
Gydrtds: Altaldban a mikrochipekkel, a fogaskerekekkel és az érzékeldkkel segit.

Y Ujrahasznositds: Altaldban az elemekkel és a ragasztészalagokkal segit.

4 X
e 2 A fdzissorok végrehajtdsa
EGY FAZISSOR LEFUTTATASA Lb | ozben feiresribsek olkorvlése
\ / ﬂ‘ érdekében erésen javasoljuk,

hogy mozgasd a figurddat
minden egyes akcidéra/robotra,
mikdzben azokat végrehajtod.

1. Hajtsd végre a jatékostdbladon lévé akcid(ka)t.

A. A jatékostdablad megfeleld fazissordban
lévé BARMELYIK (AKAR AZ OSSZES) akcidt r \

végrehajthatod, amelyek legfeljebb akkordk, FONTOS: A frissités- és az
Osszeszerelés-fazisokkal

mint az &sszenergidd. Az akcidkat kdtelezéen : A
. =1L . ellentétben a tervezés-,
egyenként és felulrél lefelé haladva kell gydrtds- és Ujrahasznositds-

végrehajtanod. fdzisok sordn NEM oszthatod fel
az ésszenergiddat.

2. Robotok aktivdldsa. \

A. A jatékostdblad megfeleld fazissordban Iévé BARMELYIK (AKAR AZ OSSZES) robotot
aktivdalhatod, de a robotokat kotelezéen egyenként és balrél jobbra haladva kell
aktivalnod.

B. Robot aktivaldsdhoz hajts végre EGY robotakcidt, amely legfeljebb akkora, mint az
osszenergidd. Ha nincs ilyen akcid, akkor nem aktivalhatod a robotot.

N\

ES vs. VAGY

7\

A jaték sordn az akcidk végrehajtdsdandl a kévetkezd szimbdlumokat haszndljuk:
@ ES: Az ezzel a szimbdlummal dsszekapcsolt akcidk végrehajthaték barmilyen mds akcié
MELLETT, mindaddig, amig a fdzis dsszenergidja legaldbb akkora, mint a feltintetett érték.

VAGY: Az ezzel a szimbdlummal ésszekapcsolt akcidk végrehajthaték barmilyen mdés akcid
HELYETT, mindaddig, amig a fdzis dsszenergidja legaldbb akkora, mint a feltintetett érték.



PELDA EGY FAZISSOR VEGREHAJTASARA

osszenergidd 6 (1 az energiakdrtyddrél, +4 az energiakockdkbdl, +1 a jatékostdblddon |évé
frissitésbél). Ugy déntesz, hogy elkdltdd az utolsé elemedet, hogy az ésszenergiddat 7-re
ndveld. Most elvégezheted sorban a kdvetkezd akcidk mindegyikét:

Az el6z6 Osszeszerelés-fdazis utdn készen dlisz a tervezésfdzis végrehajtdsdra. Az @

Kapsz 1 £I» -ot vagy -t, valamint 1 -et (jatékostdbla akcidja);

Eldobsz 0 -t, és huzol 1 -t (jatékostdbla akcidja);

Kapsz 1 *-ot (jGtékostdbla akcidja); [+ Ja:1=].0)

TERVEZES

| -ot (Krumpliorr frissitett akcisja);

‘S {B 2
Ezutdn azonnal lehelyezel egy kordbban feloldott gyorsasdgi frissités- jd 1123+ EQEgs]6]7]s LN

FRISSITES osszeszereLes [l TERVEZES GYARTAS

-

UJRAHASZNOSITAS

49

jelolét Astaire-re, hogy 2 <@ ~-et kapj (Astaire frissitett akcidja);

Eldobsz 1 -t, és kapsz 3 -et (Friz Ura alapakcidja).

Ezutdn végrehajthatod a gydrtdsfazist
is, ugyanis egy ellenfeled
energiakockdt helyezett a kézponti
tdbla azon mezéjére. Az 6sszenergidd
1 (az energiakockdbdl). Ugy déntesz,
hogy elkdltesz 2 elemet, amelyet a
tervezésfdzisban kaptdl, hogy 3-ra
néveld az 6sszenergiddat. Ez lehetévé
teszi szdmodra a kévetkezé akciok
mindeguyikét:

. Kapsz1 ¥ et vagy 1 1 et
(jatékostdbla akcidja);

e  Kapsz2\9_
(Frigd frissitett akcidja);

Sajnos nincs elegendd dsszenergidd
Smaragd alapakcidjdra, igy nem
hajthatod végre. Végeztél a
gydrtdsfdazissal, és ezzel egyutt az
Osszes fdzis végrehajtdsaval.

Az Ujrahasznositds-fdzist nem
hajthatod végre, mert nem rendelted
hozzd energiakdrtydhoz a megfeleld
fdziskdrtydt, és a kdzponti tdbla azon
mezéjén nincs energiakocka.

Q Egy robot aktivdldsdhoz

n szUkséges legnagyobb
energiamennyiség 7. Mivel
nem oszthatod fel az energidt
a tervezés-, gydrtds- és
Ujrahasznositds-fdazisokban,
nincs szikség arra, hogy az
oOsszenergiddat 7 folé néveld,
amikor ezeket a fazisokat
hajtod végre.




A FORDULO VEGE
O00000000@O0O0
Amikor végeztetek a fdzisok végrehajtdsdval, %

akkor mindnydjan: . . .
FORDULO VEGI KEPESSEGEK

1. Végrehajtjatok a forduld végi képességeket.
Ha tobb forduld végi képességgel rendelkezel,

akkor szabadon hatdrozhatod meg a A kordbban haszndlt energiakdrtydidat a
, ny g helytkdén hagyhatod, és az uj forduléban
végrehajtdsuk sorrendjét. felfedhetsz 2 Uj energiakdrtydt a tetejikre. Ez
.z z i3 . segithet csokkenteni a jaték helyigényét és a
2. Eldobjatok a 2 felhaszndlt energiakdrtydtokat kavaroddst. A mdr felfedett energiakdrtydk
képpel felfelé az energiakdrtya-paklitok mellé. eldobottnak szdmitanak, és csak a szinet utdn
haszndlhatdk fel vjra.

3. Visszaveszitek mindkét kijatszott
faziskdrtyatokat. Ezeket a kdvetkezd A gyorsabb jaték érdekében nekildthatsz a

forduldban Ujbdl haszndlhatjdtok. kovetkezd forduld eldkészitésének, mikdzben
arra vdrsz, hogy mdsok elérjék ezt a Iépést.
Ugyanakkor ne nyulj a kézponti tabldan 1évé
energiakockdkhoz, amig nem végzett mindenki
a lépésekkel, hogy véletlenul se zavard meg a
tdbbi jatékost.

@ ALLJ!
Miel6tt tovdbblépnél, vard meg, amig minden jatékos befejezi ezt a Iépést.

4. A kozponti tabldn lévé energiakockdkat a kdzos készletbe helyezitek.

5. Egy mezdvel jobbra mozgatjatok a forduldjeldlét a kdzponti tabldan.
A. Ha a forduldéjeldld lelép az utolsd mezérél, akkor a jatéknak vége (Idsd A jaték vége szakaszt).
B. Ha a forduldjeldld az 6todik mezdre kerUl, akkor azonnal kévetkezik egy forduldk kozti szinet.

C. Folytassatok a jatékot a kdvetkezd forduld elékészitésével.

A SZUNET

Mindenki huzzon 3-3 Uj tantdrgykdrtyadt.
Tartsatok meg 1-1-et, a tébbit pedig helyezzétek a
tantdrgykdrtydk dobdpaklijdba. Keverjétek meg
az energiakdrtyditok dobodpaklijat, és alkossatok
bel6lUk egy Uj huzépaklit.

ﬁ Mivel a jaték 8 fordulébdl dll, mindenki kétszer megy végig az
energiakdrtya-paklijan.




TANTARGYKARTYAK
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Hirnevet azdltal szerzel a jaték végén, hogy j6 jegyeket kapsz egy-egy tantdrgybdl.

A TANTARGYKARTYAK ATTEKINTESE

| l ELD . TANTARGYCEL

lehelyezhetsz a kdrtya
frissitésmezdjére egy azzal
megegyezd feloldott frissitésjelol6t,
FONTOS: Az ezzel a szimbélummal ' _h°99, né\{eld a jegyedet. Ez 1-gyel
elldtott tantdrgykdrtydkon 5-6s jegyet " javitja a jegyedet.

csak jegynoveléssel lehet elérni.

TANTARGY NEVE

JEGY. A feltaldlék a tantdrgycél
elérése alapjdn GYP-t kapnak.

FONTOS: Minden tantdrgykdrtydn
csak egyszer lehet jegyet novelni.

Akkor is megszerezheted a 2-es
jegyet jegynodveléssel, ha egyszer sem
teljesited a tantdargykadrtya céljat.

A jaték sordn a nyiljeldlék
* segitségével nyomon
¢ kévetheted jegyeidet.

A jaték elején mindnydjan kivdlasztottatok magatoknak 1 tantdrgykdrtydt, a szinetben (a jaték felénél)
pedig 1 mdasodikat is. Ha ihletet szerzel, akkor tovdabbi tantdrgykdrtydkhoz juthatsz.
Legfeljebb 3 tantdrgykdrtydd lehet.

Ha 3 tantdrgykdrtydd van, és tdbbet szerzel, akkor azonnal el kell déntened, hogy lecseréled egy
meglévé tantdrgykdrtyddat, vagy eldobod az Ujonnan szerzett 6sszes tantdrgykdrtydt. Az eldobott
tantdrgykdrtydkat helyezd képpel felfelé a tantdrgykdrtya-pakli mellé. Ha tantdrgykdrtydt kell hiznod,
és Ures a pakli, keverd meg a dobdpaklit, képezz Uj huzépaklit és folytasd a hizdst.

A jaték végén a jatékostdbladtdl balra I1évé minden tantdrgykdrtya a megszerzett jegy alapjan GYP-t
ér. A jegyed meghatdrozdsdhoz szdmold meg a tantdargy céljanak megfeleld szimbdlumok szdmdat, és
keresd ki a tantdrgykdrtydn lévé tabldzatban a jegyedet. Ha feloldottad a jegyndvelést, akkor ez 1-gyel
noveli a jegyedet.

PELDA A TANTARGYKARTYA PONTOZASARA

Smaragd 1 robotnak szamit a
Légikozlekedési mérndkség és 1-nek
az Akusztika tantdrgykdrtydkndl. Ne
szdmold bele tébbsz6r ugyanahhoz a
tantdrgykdrtydhoz.

FONTOS: A tantdrgykdrtydk értékelésekor ugyanazt a szimbdlumot tébb tantdrgykdrtydba is
beszdmolhatod, de ugyanazt a szimbdlumot nem szdmolhatod bele kétszer ugyanabba a tantdrgykdrtydba.




[[ TANTARGYCELOK

Az dbrdzolt tipusu feloldott frissitésjeldlék szadma. A frissitésjeldlét nem kell mdsik
kdrtydra helyezni ahhoz, hogy szdmitson.

@)

]o]e

A jatékostabldardl feloldott frissitésjeldlék szama. A frissitésjeldlét nem kell mdsik
kdrtydra helyezni ahhoz, hogy szdmitson.

Az dbrdzolt eréforrds szadma a raktdradban a jaték végén. A ragasztdszalag nem
szadmit bele az érzékeldk, mikrochipek, fogaskerekek vagy programok szémdaba.

A GYP-k szdma a raktdradban a jaték végeén.

A kezedben lévé robotkdrtydk szdma a jaték végén.

—

A jaték végén birtokolt érzékeldk, fogaskerekek, programok, mikrochipek és
robotkdrtydk ésszege.

®

A jaték végén birtokolt érzékeld-fogaskerék-program-mikrochip szettek szdma.
A ragasztészalag nem szamit bele az érzékelék, mikrochipek, fogaskerekek vagy
programok szdmdba.

)

A mUhelyeden &sszeszerelt robotok szdma.

Az dbrdzolt fazissorban 6sszeszerelt robotok széma.

Azon osszeszerelt robotok szdma, amelyeknek szUksége van a feltintetett
eréforrdsra az 6sszeszerelési kéltsegik bdrmely oszlopdban.

Gag

9
S
%

Azon &sszeszerelt robotok szdma, amelyek a jaték végén az dbrdzolt szdmu GYP-t
adjak.

Azon 6sszeszerelt robotok szdma, amelyek aktivdaldsdhoz az dbrdzolt mennyiségl
energidra van szUkség. Csak akkor szdmithatsz be egy megfeleld frissitett
robotakcioval rendelkezd robotot, ha a robot akcidjdat frissitetted is.

e

Azon Osszeszerelt robotok szdma, amelyeknek szUksége van a feltintetett
mennyiségl energidra az dsszeszerelési kdltséguk barmely oszlopdban.

A mUhelyed azon oszlopainak szdma, amelyek teljesen tele vannak
Osszeszerelt robotokkal.

B 5@



FELTALALOKARTYAK
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A feltaldlokdrtydak egyedi képességekkel ruhdznak fel (Idsd a Feltaldlésegédletet). A feltaldloképességek
dllanddék, és folyamatos elénydket biztositanak a jaték sordn, hacsak a kévetkezd ikonok mdsként
nem jelzik:

Azonnali. Ezek a képességek a jaték elején vagy a frissités utdn azonnal
aktivalédnak.

Fordulé végi. Ezek a képességek a forduld vége sordn hajthatdk végre.

Jaték végi. Ezek a képességek csak a jaték végén hajthatok végre.

Ll

A FELTALALOKARTYAK ATTEKINTESE

FELTALALO NEVE

FELTALALO ALAPKEPESSEGE.
Tovdbbi részletekért olvasd
el a Feltaldlésegédletet.

FRISSITES KOVETELMENYE.
Miel6tt lehelyezhetnél egy
feloldott frissitésjelol6t egy
feltaldlékdrtydra, ennek a
kovetelménynek teljesilnie kell.

ES/VAGY. Ez az ikon hatdrozza
meg, hogy az alapképesség
mellett vagy helyett
haszndlhatsz-e egy frissitett
feltaldloképességet.

FONTOS:

FELTALALO FRISSITETT
KEPESSEGE. Ez a képesség

4 robotkdrtya legyen a
muhelyeden.

3 feloldott - a feltaldlé képességének
frissitésjel6l6 legyen FRISSITES TIPUSA. frissitése utdn vdlik

a jatékostabladon. A frissitésmezének elérhetévé.
A frissitésjel616knek megfeleld feloldott

NEM kell feltétlendl frissitésjeldls helyezhets a

kartydkon lennidk. feltaldlékartydra, amikor

Az egyértelmiség e
kedvéért: a harmadik “ f'r |ss:|té5| SO
teljesul.

feloldott frissitésjelold
felhaszndlhaté ennek a
feltaldloképességnek a
frissitésére.




A JATEK VEGE

O00000000000@

A jaték véget ér a 8. forduld utdn. Vezessétek fel mindenki GYP-jét a pontozétdmbre. A GYP-k a
kovetkezd forrdsokbdl szarmazhatnak:

A mUhelyeden lévé minden robotkdrtya a rajta lathaté GYP-ket biztositja.

A raktdradban lévé GYP.

A raktdradban lIévé minden elem és eréforrds (beleértve a ragasztészalagot is) és a
kezedben lévé minden robotkdrtya 1/3 GYP-t ér. Add Ossze, oszd el, kerekits lefelé.

Az nyer, akinek a legtobb GYP-je van, és ezdltal a legnagyobb hirnévre tett szert.

Doéntetlen esetén az érintettek kdzU0l az nyer, akinek tdbb GYP-je szdrmazik a mihelyén 1évé
robotkdrtydkbdl. Tovdbbi dontetlen esetén az érintettek kdzUl az nyer, akinek tdbb GYP-je szdrmazik
a tantargykdrtydkbdl. Abban a ritka esetben, ha tovdbbra is déntetlen van, az érintett jatékosok
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SZOLO ES 2 FOS JATEK
KT

Ezen kUlonleges szabdlyok a szdld és a 2 fés jatékokban részben kiszdmithatéd médon szimuldljdk a mds
jatékosok dltal elhelyezett energiakockdkat.

[ KULONLEGES ELOKESZULETEK: ]

*  Vegyetek el egy 5 fdziskdrtyds, nem felhaszndlt szettet, keverjétek meg és osszdtok ki mind az
5 fdziskdrtyat képpel lefelé egy vonalba.
o Csak a 2 fés jatékban: Forditsdtok képpel felfelé a 2 bal szélsé faziskdartyat.
* Helyezzetek energiakockdkat a fdziskdrtydkra az aldbbiak szerint és a jatékosok szdma
alapjan.

| JATEKMENETBELI VALTOZASOK ]J

e A fordulé el6késziletei: Miutdn felfedtétek a fdziskdartyditokat, a jatékosok szdma alapjdn
forditsatok képpel felfelé néhdny faziskdartydt a sor bal szélérél kezdve. Helyezzetek
energiakockd(ka)t a kozponti tdbla megfeleld mezbjére.

o Csak a szdl6 jatékban: Fedj fel 2 faziskdrtyat. o
o Csak a 2 fés jatékban: Fedjetek fel 1 faziskartyat.

* A fordulé vége: Ha mar 4 faziskdrtya kertlt felfedésre, akkor hajtsatok végre a fenti
KUldnleges elékésziletek szakaszban leirt Iépéseket. Az egyértelmUség kedvéért: a végsd
faziskartya nem kerul felfedésre.

¢ Minden felfedett faziskdrtya leszikiti
a késdébbi forduldk lehetdségeit.

FONTOS: A Kulénleges el6késziletek szakaszban leirtakat minden mdsodik forduléban meg
kell ismételni a jaték végéig.

KULONLEGES
ELOKESZULETEK




[ JATEK VEGI VALTOZTATASOK ]

A 2fbsjatékok esetén a jaték a szokdsos modon ér véget, és a legtdbb GYP-vel rendelkezd
jatékos nyer.
* Sz04I6 jatékndl gyljts 6ssze minél tdébb GYP-t, és hasonlitsd 6ssze a végeredményt az aldbbi
tdbldzattal, hogy meghatdrozd a feltaldldi rangodat.

SZOLO KAMPANY ]]

Egy extra kihivdsért jatssz 3 jatékot egymds
utdn. Ne keverd meg a kdrtydkat egyes

jatékok utdn. Ehelyett minden jaték utdn
tavolitsd el az 6sszes tantdrgy- és robotkdrtyat
(beleértve a mGhelyeden, a kezedben és a
dobdpaklidban lévéket is). Tavolitsd el azokat a
feltaldlokartydkat is, amelyek kdzil vélasztanod
kellett (ha haszndltad).

Minden jaték utdn jegyezd fel az 6sszesen

GYOZELMI PONTOK FELTALALO GYOZELMI PONTOK FELTALALO RANJGA
(GYP)* RANJGA (GYP)*
<60 Ovis <180 Ovis
60 - 79 Elemi osztdlyos 180 - 229 Elemi osztdlyos
80 - 99 Gimis 230 - 279 Gimis
100 - 119 Egyetemista 280 - 329 Egyetemista
120 - 139 Zseni 330 - 379 Zseni
140< Nobel-dijas 380< Nobel-dijas
* A GYP-tartomdnyok feltételezik a
feltaldlékdrtydk haszndlatat.

szerzett GYP-det. Osszesitsd a 3 jatékban elért
GYP-det, és az eredményt hasonlitsd 6ssze a
fenti tabldzattal. 3

Azon ritka esetben, amikor kdrtyat kell
huznod, de Ures a pakli, keverd meg az
Q eltdvolitott kdrtydkat, képezz Uj huzépaklit és
folytasd a huzdst.



LICIT (JATEKMOD)
NADAS GG A A

A feltaldlodk kivdalasztdsdnak szokdsos maédja
helyett a tapasztalt jdtékosok haszndlhatjdk ezt a
jatékmaodot.

[[ VALTOZTATASOK AZ ELOKESZULETEKBEN

1. Ajdték elején ne osszatok 2-2 feltaldlokdrtydat minden jatékosnak. Ehelyett helyezzetek le
a jatékosok szdmdaval megegyezd szamu feltaldldi licitsdvot a kdzponti tdbla mellé. Ezutdn
keverjétek meg a feltaldlékdrtydkat és osszatok 1-1-et képpel felfelé minden feltaldldi licitsav
ald.

2. VéletlenszerUen hatdrozzdtok meg a kezddjdtékost (vagy legyen az utolsé személy, aki latott
robotot).

3. A kezdéjatékossal kezdve és balra haladva licitdljatok
a feltaldlokdrtydakeért.
Licitdlds:

A. Helyezd a figurddat egy feltaldldi licitsdv barmelyik szabad mezéjére.

B. Ha egy feltaldldi licitsdvon mdr van egy mdsik figura, akkor a figurdjatdél jobbra kell egy
mez&t valasztanod.

C. Csak és kizarolag akkor, ha egy ellenfeled tullicitalt (azaz egy feltaldldi licitsdvon a
te figurdadtdl jobbra helyezte le a sajdt figurdjat), azonnal vedd vissza a figurddat. A
kdvetkezd kdérodben Ujbdl licitdlhatsz vele. Ha tobb jatékost licitdInak tul, akkor az
Ujralicitdlds balra haladva térténik. Licitdlhatsz Ujbdl ugyanarra a feltaldléra, mint
kordbban, vagy vdalaszthatsz Uj licitsdvot.

D. Ha a figurddat egy licitsav jobb szélsé mezdjére helyezed, akkor azonnal megnyered az
adott feltaldldra tett licitet.

4. A licit addig folytatédik, amig az dsszes feltaldldi licitsdvon csak 1-1 figura dall.

5. Veguyétek fel a figurdtok alatt Iévé feltaldldkdrtyat, majd fizessétek be a figurdtok dltal
elfoglalt mezén jelzett er6forrdsokat. A figurdtokat is vegyétek vissza.

6. Helyezzétek vissza a feltaldldi licitsdvokat a jaték dobozdba, és fejezzétek be a jaték
el6készitését az 5. oldalon leirtak szerint.



GYAKRAN ELTEVESZTETT SZABALYOK
Yo veok Yo vt

Egy fdzist CSAK ES KIZAROLAG AKKOR hajthatsz végre, (i) ha egy energiakdrtydhoz rendelted az
adott faziskartyat, VAGY (ii) ha bdrmely jdtékos egy energiakockdt helyez az adott fazis mezdjére
a kdzponti tabldan.

Az elemek nem engedélyezik egy tetszbleges fazis végrehajtdsat, ezekkel csupdn megndvelheted a
végrehajthaté fdazis energiaszintjét.

Feloszthatod az energidt a frissités- és dsszeszerelés-fdzisokban, hogy tdbb frissitésjelzbt is
feloldhass vagy tébb robotkdrtydt szerelhess 6ssze ugyanazon fdazis keretén belil.

Minden alkalommal, amikor kapsz/elkoltesz egy univerzdlis eréforrdst, azonnal déontsd el, hogy
érzékeldt, fogaskereket, programot, mikrochipet vagy robotkdartyat szeretnél kapni/elkdlteni. Ha
tobb univerzdlis eréforrdst kapsz/koltesz el, akkor mindegyik esetében dontsd el, hogy milyen
eréforrds legyen.

Az univerzdlis eréforrdsba a robotkdrtydk is beletartoznak. Ez azt jelenti, hogy a robotkdrtydk
felhaszndlhatdk a robot dsszeszerelése sordn felmeruld tovdbbi eréforrdskoltség kifizetésére vagy
a frissités felolddsdhoz szikséges eréforrdsok elkoltésére.

A robotkdrtya dsszeszereléséhez minden alkalommal (beleértve a jaték elején is) ki kell fizetned
a tovdbbi eréforrdskoltséget, amikor letakarod a mUhelyedre nyomtatott valamelyik univerzdlis
eréforrdsikont.




GYAKORI KERDESEK
NRARAG A G

* Végrehajthatok akciékat ugyanabban a kérben, amikor elérhetévé valtak (pl. frissitésjel6lé
felolddsa, robotkdrtya 6sszeszerelése)?
Altaldban igen. A robotkdrtydkon azonban bizonyos akcidk lehetévé teszik, hogy a normdl fazisokon
kivUl feloldj egy frissitésjeldlét vagy 6sszeszerelj egy robotot. Ezeket az akcidkat csak akkor
hajthatod végre, ha betartod a jaték helyes sorrendjét. Nem hajthatod végre egy kordbbi fdzishoz
vagy a jelenlegi fazis egy kordbbi részéhez tartozé Uj akcidt (Idsd a lenti példat).

* Hogyan szerezhetek tébb robotkdartyat?
Robotkdrtydt dltaldban a tervezésfdzisban szerezhetsz, de kaphatsz az univerzdlis eréforrdsokért
cserébe vagy bizonyos robotakcidk végrehajtdsa dltal is. A jatékostablddon két, kevésbé nyilvanvald

maodon szerezhetsz robotkdrtydkat:
(i) ihlet szerzése vagy (ii) az Ujrahasznositds frissitett 4 energids akcidja dltal. ‘> o@
* Mikor frissithetem a feltaldlékdrtydmat?

Amint teljesitetted a frissités kdvetelményét (Idsd a 21. oldalt), lehelyezhetsz egy megfeleld tipusu
feloldott frissitésjeldlét a feltaldldkartydd frissitésmezéjére.

* Ha tébb univerzdlis er6forrdst szerzek, huzhatok egy robotkdartydat és megnézhetem, miel6tt
kivdlasztom a maradék univerzdlis eréforrdsokat?
Igen.

PELDA EGY ROBOT AKTIVALASANAK AZ IDOZITESERE

A gydrtdsfdzist hajtod végre,
és 4 dsszenergidad van. A
jatékostdbldadon Iévé Gsszes
elérhet6 akcié végrehajtdsa
utdn balrdl jobbra aktivdlod a
gydrtdssdvodat.

—J Tengely alapakcidja lehetévé
teszi, hogy elkdlts 3 univerzdlis
eréforrdst, hogy feloldj egy
frissitésjel6l6t.

N i
@ Kifizeted a kéltséget, feloldasz

egy gyorsasdgi frissitésjelolét
és azonnal a kdvetkezd robotra
helyezed (8. dbra).

Y I
G FONTOS: NEM térhetsz vissza a gydrtdsfdzis kordbbi
= Ezutdn aktivdlod Mdszokdt. A részéhez, és nem hajthatod végre azt az akcidt,
frissitett akciét hajtod végre, amelyik megjelent a jatékostabladon.
és szerzel 3 elemet. Erre csak a kévetkezé forduldban lesz alkalmad.




Ij OSSZEFOGLALO

SIS AGAGAGD ¢

A FORDULO ELOKESZULETEI B> A FAZISOK VEGREHAJTASA B> A FORDULO VEGE
HUzz 2 m-t «  Hajtsd végre a fézisokat Hajtsd végrea P

képességeket

Helyezz a_t a -ra ebben a sorrendben:

. : @_, _>> Dobd el a E-kat és vedd
Rendelj hozza 2 m-t. Fedd o vissza m-kot a kezedbe
fel, amikor mindenki kész . El6szor hatdrozd meg az Tavolitsd el az @-kat

. " . 6sszenergiddat, majd hajtsd e
Helyezd az €2t a kozpont végre a kdvetkezé akcidkat: Mozgasd a forduldjeldlot

tdbldara f e e
o Jatékostdbla (fentrdl o 4. forduld utdn: Szinet
lefelé) o 8. forduld utdn: Jaték vége
o0 Robotok (balrdl jobbra)

[[IKONOGRAFIAI

2 Huzd fel a jelzett szdmu robotkdrtydt a pakli tetejérol.

Huzz 3 tantdrgykdrtydt a pakli tetejérdl. Tarts meg 1-et és helyezd a jatékostdbldad bal oldaldra.
1 A maradékot dobd el képpel felfelé a tantdrgykdrtya-pakli mellé.

2° 'n Kapd meg a jelzett szdmu eréforrdst.
E/Q Kapd meg az egyik jelzett eréforrdst.
* Kapd meg a jelzett szdmu GYP-t. Ebben az esetben kapj 3 GYP-t (1+2).

Kapd meg a jelzett szdmu univerzdlis eréforrdst. Azonnal cseréld be az univerzdlis eréforrdsokat
robotkdrtydkra vagy specifikus eréforrdsokra (nem kell azonos tipusunak lennitk).

_>°© Fizesd ki a bal oldali kéltséget, hogy megszerezd a jobb oldali elény(dke)t. Ezt az atvaltdst csak
14 egyszer hajthatod végre, még akkor is, ha tébbszor ki tudndd fizetni a koltséget.

FONTOS: Ha egy nyil bal/jobb oldaldn tébb ikon is taldlhaté, mindegyik ugyanannak az
atvaltasnak minésul. Miutdn kifizetted a bal oldalon l1évé kéltséget, csak azt kapod meg, ami

a nyil jobb oldaldn Iathato. Példdul nem kapod meg a ragasztészalagot vagy az univerzdlis
eréforrdst az dbrdazolt akcidban, hacsak nem fizetsz egy elemet.

_> Tetszéleges szdmu robotkdrtydt eldobhatsz a kezedbdl (X), hogy ugyanannyi plusz egy (X+1)
EJ EJ robotkdrtydt huzz a pakli tetejérél. Az egyértelmiség kedvéért: eldobhatsz O robotkartydt, és
huzhatsz 1 robotkdrtydt. Ha frissitve van, ez az akcié tovdbbi 1 robotkdrtydt és 1 elemet biztosit.

Add hozzd a jelzett mennyiségU energidt az ésszenergidhoz, amikor végrehajtod az ehhez a hatdshoz
tartozo fazist.

@»G Fizess 1 robot dsszeszereléséért. Ne felejtsd el mindig kifizetni a tovdbbi eréforrdskoltséget is (ha van).
4"’9 Fizess 1 frissitésjeldl6 felolddsdért.

Merits ihletet, és azonnal vdlassz egyet a kdvetkezd elénydk kozul:
[X_ll] e Huzz 3 tantdrgykdrtydt. Tarts meg 1-et. Dobd el a maradékot.
e Kapsz 2 univerzdlis eréforrdst.

*  Kapsz 4 elemet.

F\ ; T ; Szerezz GYP-t a megfelel fazissorban dsszeszerelt robotkdrtydk szama alapjdn. Példdaul 2 GYP-t
'm's =3 kapsz, ha 4 robotot szereltél 6ssze a gydrtdsfdazis sordban.

649 4 robotkdrtya legyen a mihelyeden.

3 feloldott frissitésjelolé legyen a jatékostdbladon. A frissitésjeldléknek NEM kell feltétlentl kartydkon
63 9 lenniUk. Az egyértelmUség kedvéért: a harmadik feloldott frissitésjelolé felhaszndlhatd ennek a
feltaldloképességnek a frissitésére.



