A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT.
TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO,
gy SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
Jatekmenet SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

Minden forduloban:

1. Amosdmedve a paravanja mogott titokban sorba rakja a lomijait aszerint, hogy melyik parosithatd dssze
a legjobban az adott szdval.

2. Miutan a mosdmedve végzett a lomok parositasaval, a macskak kozosen dsszeparositjak a sajat lomjaikat
a szokartyakkal, hogy lehetéleg mindegyik egyezzen a mosémedve valasztasaival. A macskak batran
megbeszélhetik a dontéseiket, de a mosémedvének végig csendben kell maradnia, és semmilyen formaban
(grimasz, gesztikulacio stb.) sem adhat tippeket a macskaknak.

3. Miutan a macskak dontottek, és elrendezték a lomjaikat, a mosomedve elveszi a paravant,
és a kivalasztott lomjait az adott szokartyak mellé rakja.

4. Amos6émedve és a macskak aztan roviden megvitatjak, hogy miért igy parositottak a lomjaikat.
Ha a macskak minden parositasa helyes, kiralysag! Johet a kovetkezo fordulo. h.

": Ha a macskak nem parositottak mindent helyesen, tegyétek a kovetkezoket:
A. Helyezzétek a helyesen parositott lomokat az adott szokartyakra.
B. A helyteleniil parositott lomokat adjatok vissza az eredeti tulajdonosaiknak.
C. Cseréljétek ki a helytelentil parositott szokartyakat Gjakkal.
D. Jatsszatok egy Uj forduldt az Uj szokartyakkal. Ha a macskak ebben a forduléban sem tudjak kitalalni a
mosomedve parositasait, mind veszitetek! Valasszatok egy uj mosémedvét, és kezdjetek egy Uj jatékot
3 (j szOkartyaval.
Kovetkez6 fordulo
Hasznaljatok ugyanazokat a lomokat, mint az eldz6 forduldban, plusz egy Ujat, amit a mosémedve valaszt ki.

Helyezzetek le annyi szokartyat, ahany lom van az aktualis forduloban, és jatsszatok le a fordulot.
A jaték vége

Ha a macskak képesek mind a 10 szokartyahoz azokat a lomokat parositani, mint a mosémedve,
mindannyian nyertetek!

Jatékvariansok //

2 fos jatszma ' a

Kétfds jatszmaban minden szabaly érvényes, de mind a ketten kaptok egy-eqgy paravant.
Egyszerre kell 6sszeparositanotok a lomokat a szokartyakkal.

Csapatjaték

Hozzatok létre két csapatot: macskak és mosomedvék. Mindkét csapat kap egy-egy paravant.
Minden szabaly érvényben van, de mindkét csapat egyszerre parositja 6ssze a lomjait a
szokartyakkal. A csapattagok titokban adhatnak tippeket egymasnak, de vigyazzanak, hogy ne
aruljanak el semmit a masik csapatnak. Ha mindkét csapat kész van, emeljétek fel a paravanjaitokat,
hogy ellendrizzétek a parositasaitokat, majd folytassatok a jatékot a megszokott madon.
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Szabalyvaltozatok ; rdekességek

Nincs locsifecsi * Az elsé ismert hazimacska tobb
Miutan felfedtétek a parositasaitokat, nem beszélhetitek meg, mint 9500 éves. Kébormacskdak wmar
hogy mi alapjan dontttetek. Joval eldtte is rottak az utakat!

e ; * Egy alaszkai varosnak 20 évig e
HOL (Hasznalj otthoni lomot) W\aggka volt a polgdrmestere. i

Legyen személyesebb a jaték? Hasznaljatok sajat lomokat! « A hdzimacskdk génosszetétele

Kutassatok at a fiokokat vagy a gardzst, és ne feledjétek, a5,6%-ban megegyezik a tigrisekével.
a jatékhoz minden lombal 2-2 kell. A
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A 4 atékban [évé lomok (2 -2 darab) Jatéktervezok: Matt Fantastic, Andrea Pincumbe
és a Forever Stoked Creative csapata

Illusztraciok: Saulo Nate és a Pixel Grove csapata
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Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kft.
1044 Budapest, Ezred u. 2.B2/5. | Tel.:+36 1 /773 3600

I. E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu | www.reflexshop.hu
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Hogyan érteti meg magat egymassal egy mosémedve és egy macska? Természetesen lomokka ‘
Hasznaljatok kiilonbozd kincseket, amiket kukakbol, csatornakbdl szedtetek eld vagy eppen
elloptatok az emberekt6l, hogy egy fajokon ativeld beszélgetés soran mindenki nyerjen!

Jatéekmenet

A'Lom-a-duma egy kooperativ asszociacios jaték, amelyben mosémedvék és macskak prébalnak
kommunikalni egymassal ugy, hogy kiilonbozé lomokat parositanak dssze kiilonboz6 szokartyakkal.
Dolgozzatok ossze, és verg6djétek at magatokat az egyre nehezed6 forduldkon!

Elokésziiletek m _

1. Az lesz az els6 mosomedve, aki
lequtobb vitte le a szemetet (vagy
valasszatok véletlenszeriien). Adjatok
oda a mosémedvének a mosémedve
paravant. Mindegyik mas jatékos
macska lesz.

. Amosomedve kedve szerint valaszt
3 kezddlomot és a parjaikat odaadja
a macskaknak.

. Helyezzetek 3 véletlenszertien huzott
szokartyat az asztal kozepére ugy,
hogy mindenki jol lassa.

Nem szerettek olvasni?
étek meg a szabdlymagyardzé videénkat!




