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Osszeomlas szélén az Oniverzum gyaral Az Ordégi fogaskerék megrongalta az
Osszes gépet, és a hibaelharitd rendszeris a végét jarja. Hogy még kilatastalanabb
legyen a helyzet, az Orddgi fogaskerék beférkdézott a gyar kdzponti
irdnyitérendszerébe, és legyengitette a szerelérobotokat is. Szerencsére még
épp van annyi erejuk, hogy megjavitsak a meghibasodott gépeket. Iranyitsd az
utolso szerelérobotokat, akik kétségbeesetten préobaljak helyreallitani a rendet a
gyarban, miel&tt végleg 6sszeomolna a rendszer!

A Cyberion egy kooperativ jaték, egy vagy két jatékos részére.

Ahhoz, hogy megnyerd a jatékot, a gyar hldséges robotjai segitségével meg kell javitanod az
Oniverzum 0sszes gépét. A robotok nemcsak szerelni tudnak, hanem kiilonleges képességeket
is aktivalhatnak. A jaték soran barmikor aktivalhatod ezeket a képességeket, és a megjavitott
gépek segitségével fejlesztheted is 6ket, hogy nagyobb elényckhéz juss. Okosan kell hasznalnod
a képességeket, mert minden robot egyszerre csak egy dolgot tehet: aktivalja a képességét
vagy megjavit egy gépet. Ha a kérben egyetlen gépet sem tudsz megjavitani, akkor elvesztesz
egy hibaelharitas-jelol6t és egyre kdzelebb kertilsz a vegs6 pusztulashoz!

JATEKELEMEK
ALAPJATEK

50 ROBOTKARTYA

Ezek a kartyak az Oniverzum hlséges robotjait jelképezik.

Okosan kell kijatszanod 6ket, hogy minden gépet meg tudj javitani, miel6tt 6ssze-
omolna a gyar. Minden robotnak 2 tulajdonsaga van: a tipusa ( 44 Riaddbot,
I Raktarbot, (3‘ Visszabot, @ Tervbot vagy ﬁ Iranybot) és a mérete (& és é kozott).

1 ELEMKARTYA

ﬁ Amikor elészor elfogy a robotpakli, akkor ez a kdrtya lehetévé teszi, hogy ujrakeverd
az eldobott robotokat és egy Uj paklit képezz beldlik.

2



w 25 GEPKARTYA 5 HIBAELHARITAS-JELOLO
Jem ¥ Ezek akértyak a gyar meghibésodott % Ezek a jel6I6k a gyar stabilitasat

i. ~,  gépeit jelképezik. Minden gépen jelképezik. Ha a korben egyetlen
- Q&‘ szerepel, hogy milyen robotokat kell gepet sem sikertl megjavitanod,
eldobnod ahhoz, hogy megjavitsd. akkor megsériil a gyar 6sszeomlasat
Javitsd meg az 6sszes gépet, és megel6z6 rendszer — ezt a
megnyered a jatékot. Az alapjatékban hibaelharitas-jelolok elvesztése
kétféle szintd gép talalhato (1. és II. Jelképezi. Ha el kell dobnod egy
szint). hibaelharitas-jel6l6t, de mar nincs
tobb hibaelharitas-jelolod, akkor
g 5 ORDOGI FOGASKEREK FIGURA elvesztetted a jatékot.
% Ezek a figurak az Orddgi fogaskerék i 5 TAMOGATASJELOLO

5 elemét jelképezik, akik beférkdztek
a kozponti irdnyitérendszerbe

és megfosztotték a robotokat a
képességeiktdl.

Ezek a jeloldk a kozponti
iranyitorendszer végso eréfeszitését
jelképezik, és segitenek a feladatod
teljesitésében.

1 KOZPONTI IRANYITORENDSZER-TABLA

Ezen a tablan lathatod az 5 robottipus képességeit. A jaték elején az
Ordégi fogaskerék figurak teljesen blokkoljdk a képességeket. A jaték
soran visszatolhatod a figurékat, hogy fejleszd a robotok képességeit.
Minél tavolabb tolod vissza az Ord6gi fogaskerék figurékat, annal erésebb
lesz a képesség, amit egy robotkartya eldobasaval aktivalhatsz.
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ALAPJATEK: JAVITSD MEG A GEPEKET
EGYSZEMELYES JATEK

ELOKESZULETEK
(2]

Készitsd el6 a gépkartyapaklit: elészor
keverd meg a 15 db II. szintl kartyat,
majd a 10 db I. szintl kartyat. Ezutan
az |. szintl kdrtyakat helyezd a 15 db II.
szintl kartya tetejére.

Forditsd fel az 5 legfelsé kartyat, és
helyezd 6ket egy sorba az asztalra: ez
lesz a gyar.

A gépkartyapakli mellett hagyj helyet az
lgynevezett szakértelempaklinak (ide
kertilnek majd a megjavitott gépek).

©

Keverd meg az 50 robotkartyat: ez a
robotpakili.

Forditsd fel a pakli 5 legfelsé lapjat, és
helyezd ket egy sorba az asztalra: ez
a platform.

A kovetkez6 5 lapot képpel felfelé
helyezd a robotpakli mellé a
dobdpaklira.

Megjegyzés: a jaték sordn az eldobott
robotkartyak mindig  képpel felfelé
kertilnek a dobdpaklira. A dobdpaklit
barmikor dtnézheted.

A platform alatt és fol6tt hagyj elegendé
helyet egy-egy sor kértyanak: ide kerl
majd a villamkészlet és a raktar.

Vedd elé akdzpontiiranyitérendszer-
tablat, és az 5 Orddgi fogaskerék
figurat helyezd az egyes sévok elsé
(azaz legbaloldalibb) mezdjére.

SZAKERTELEMPAKLI .

GEPKARTYAPAKLI
(5) .
Az elemkartyat a feltoltott
felével felfelé helyezd a
készletbe.
e .o

DOBOPAKLI ||

o
@ "
Ha ez az elsé jatszmad, keverd
meg a tdmogatasjeltioket
és véletlenszerlien huzz ROBOTPAKLI
egyet, forditsd fel és
helyezd a készletbe. A t6bbi ﬂ
tdmogatasjelol6t tedd vissza
adobozba. Ha mér jatszottdl [ KESZLET
a Cyberionnal, akkor nézd 0
meg a 9. oldalon, hogy hany
tdmogatasjelolével kezdheted f
a jatékot.
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Vegyél 1 hibaelharitas-jelcI6t és tedd kénnyen elér-
heté helyre (azaz a készletbe). A masik 4 hibaelhari-
tas-jelolét helyezd a kozponti iranyitérendszer mellé
(azaz a kohdba).

MI A KULONBSEG A PLATFORM,
A VILLAMKESZLET ES A RAKTAR KOZOTT?

A korddben haszndlhaté  robotkar-
tydk a platformrdl, a villdmkészletbdl
és/vagy a raktarbol szarmazhatnak.

A platform az ,elsédleges” robotlel6-
hely, ami minden kor elején Ujratoltédik.

A villamkészlet egy masik sor, ahol

legfeljebb 5 robot lehet, de a platform-
_—— mal ellentétben nem toltédik Ujra au-
VILLAMKESZLET tomatikusan. Csak akkor kertl ide kar-

tya, ha aktivalsz egy Riaddbotot ().
A kor végén a villamkészletben 1évé kar-
tyak automatikusan eldobéasra kerilnek.

A platformhoz hasonléan a raktarban
PLATFORM lévé kartydkat sem kell eldobni a kor
végén, de a platformmal ellentétben
ez a kartyasor nem tdltédik Ujra auto-
matikusan. Csak akkor keril ide kar-
tya, ha aktivalsz egy Raktarbotot (gJ),
hogy a platformrol és/vagy a villam-
készletbdl robotokat helyezhess ide.

RAKTAR




A Cyberion elére nem meghatarozott szamu korbdl all. Minden kor két 1épésbdl all: Beavatkozas
és Takaritas.

@ Beavatkozas

Ebben a lépéshen a kovetkezd akciok koziil valaszthatsz:
- Javitas

- Aktivalas

- Fejlesztés

Ezeket az akcidkat barmennyiszer végrehajthatod egy kor soran, tetszéleges sorrendben.

Javitas

Minden gépen szerepel, hogy milyen robotokat kell eldobnod ahhoz, hogy megjavitsd.
Aplatformrdl, a villamkészlethél és araktarbdlis vehetsz el robotot, tetszélegesen kombinalhatod
a kilénbozé sorokbdl szarmazé robotokat, hogy megjavits egy gépet. Dobd el a megfelelé
robotokat, és a megjavitott gépet képpel felfelé helyezd a szakértelempaklira.

Fontos: egy gépet nem lehet tébb kdrén &t javitani (a javitdshoz sziikséges robotokat egyszerre
kell eldobni).

Aktivalas

Dobj el egy robotot a platformrdl, a villamkészletbél vagy a raktarbol, hogy aktivald a robot
tipusara jellemz6 kiilonleges képességet.

Az Ordogi fogaskerék figurak mutatjak, hogy az adott képesség milyen szinten aktivalhato.
Minél inkabb jobbra van az Orddgi fogaskerék a kdzponti iranyitérendszeren, annal erésebb a
képesség.

é Riadébot
Ez a képesség lehet6veé teszi, hogy robotokat hizz a paklibdl és a villamkészletbe he-

lyezd 6ket. A villamkészletben lévo lapok a kor végéig hasznalhaték. Minél fejlettebb
ez a képesség, annal tobb kartyat huzhatsz.

ml Raktarbot

Ez a képesség lehetéveé teszi, hogy robotokat helyezz 4t a platformrdl és/vagy a vil-
lamkeészletbdl a raktarba. Minél fejlettebb ez a képesség, annal tobb kartyat helyez-
hetsz 4t a raktarba.




t) Visszabot

Ez a képesség lehet6vé teszi, hogy visszaszerezz egy
robotot a dobdpaklibdl. Minél fejlettebb ez a képesség,
annal tobb robottipus kozll valaszthatsz, és annal
gyorsabban hasznalhatod a visszaszerzett robotot.

4(&) Tervbot

Ez a képesség lehetévé teszi, hogy megnézd a robotpakli legfelsé lapjat vagy lapjait
és mindegyikrél eldontsd, hogy a pakli aljara vagy tetejére teszed vissza. Ezutan a
platformra helyezheted a legfelesé robotkartyat. Minél fejlettebb ez a képesség, an-

nal tobb kartyat nézhetsz meg és rendezhetsz at.

ﬁ Iranybot

Ez a képesség lehet6vé teszi, hogy el6készits egy gépet, de ehhez tovabbi robotokat

~—_- Csak Visszabotot
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kell eldobnod. Az el6készitett gépek javitasahoz eggyel kevesebb robot szlikséges. | L[
Minél fejlettebb ez a képesség, annal kevesebb robotot kell eldobnod. :

Megjegyzés:

d;

* A robotok képessége csak akkor aktivalodik, ha kimondottan ezért dobod el a robotkartyat. Ha
egy gép megjavitdsahoz dobsz el robotot, akkor nem aktivalodik a képessége.

* A robot mérete ilyenkor nem szamit (egy 1-es méretli robot pontosan ugyanazt a képességet

aktivalja, mint egy azonos tipusu, 5-6s méreti robot).

* A tdmogatdsjel6l6k eldobaséval is aktivélhatod a jelolén ldthato képességet. llyenkor nem szé-
mit, hogy az Ordogi fogaskerék figura hol helyezkedik el a kbzponti irdnyitérendszeren, mert a
jelolén lathaté képesség aktivalodik (ami mindig egy 11l szint( képességnek felel meg).

Az egyes képességek részletes leirdsa a 22-23. oldalon taléalhato.



Fejlesztés B

Nézd meg, hogy az Ordogi fogaskerék figura a kdzponti iranyitérendszer hanyadik szintjén all.
Tavolits el a jatékbol a szint sorszamanak megfelel6 szamu gépet a szakértelempaklibdl, és
helyezd az Orddgi fogaskerék figurat az adott sorban eggyel jobbra a kovetkezd szintet jel6lé
mezore.

Példa: Ahhoz, hogy az Orddgi fogaskerék az I. szintrél a Il.-ra léphessen, 1 megjavitott gépet kell
eltavolitanod. Ahhoz, hogy az Ordogi fogaskerék a Ill. szintrél a IV.-re Iéphessen, 3 megjavitott
gépet kell eltavolitanod.

Megjegyzés:

* A gépek szintje ilyenkor egyaltalan nem szamit (fejlesztéskor egy Il. szintli gép
nem ér tébbet egy I. szintd gépnél).

* Egy kdrben tobbféle tipusu robotot is fejleszthetsz.
* A figurdkat nem lehet az V. szintnél feliebb mozgatni.

Amikor az Orddgi fogaskerék figurat a IV. szintrél az V.-re mozgatod,
akkor kapsz egy hibaelharitas-jel6l6t a kohobdl. Ha mar 5 hibaelharitas-
jelold van a készletben, akkor nem kaphatsz Ujabb jelolét.

@ Takaritas
A takaritas a kovetkez6 4 |épésbol all:

- Ha ebben a kdrben egyetlen gépet sem sikerllt megjavitanod a gyarbdl, akkor tavolits el egy
hibaelharitas-jeldlét a készletbol és tedd vissza a kohdba. Ha mar nem tudsz visszatenni hiba-
elharitas-jelolét, akkor elvesztetted a jatékot.

- Ha 5-nél kevesebb gép van a gyarban, akkor a gépkartyapaklibél egészitsd ki a sort, hogy
ismét 5 kartyabdl alljon. Ha a gépkartyapaklibdl elfogytak a kartyak, akkor kevesebb géppel
folytatédik tovabb a jaték.

- Dobd el az 6sszes robotot a villdmkészlethdl (ilyenkor nem aktivalédnak a képességeik).

- Ha a platformon 5-nél kevesebb robot van, akkor a robotpaklibdl egészitsd ki a sort, hogy
ismét 5 kartyabdl alljon.

Ha a gépkartyapaklibdl elfogytak a kartyak és mar a gyarban sincs javitandé gép, akkor meg-
nyerted a jatékot.



HA ELFOGYOTT A ROBOTPAKLI

Ha elfogyott a robotpakli, és robotkartyat kellene hdznod, eldobnod vagy felfedned,
akkor azonnal tavolitsd el az elemkartyat a jatékbdl (vagy ha szeretnéd, a lemerdlt
oldaldra is fordithatod), és keverd meg a dobdpaklit, majd képezz beléle egy Uj, képpel
lefelé forditott robotpaklit.

Megjegyzés:

* Ha egy képesség végrehajtasa kbzben fogy el a robotpakli, akkor el6szor hajts végre annyit az adott
képességbdl, amennyit tudsz, majd alakitsd ki az Uj robotpaklit és huzz, dobj el vagy fedj fel annyi
robotkartyat, amennyi még szlikséges a képesség végrehajtasahoz. A képesség aktivalasahoz eldo-
bott kartyat is keverd a dobopakliba, hogy igy bekerliljoén az uj robotpakliba.

* Amikor Ujrakevered a paklit, akkor nem kell eldobnod az 5 legfelsé kartyat, ahogy a jaték elékészitése
sordn a @ pontban leirtak alapjan kellett (Idsd 4. oldal).

* Az elemkartyat minden jatékban csak egyszer lehet hasznalni. Ha madsodszorra is elfogy a robot-
pakli, akkor ugy kell folytatni a jatékot, hogy mar nem tudsz robotkartyat huzni, eldobni vagy felfedni.

TAMOGATASJELOLOK:
A NEHEZSEGI SZINT SZABALYOZASA

Ha a korod soran eldobsz egy tamogatasjelolét, akkor ugyanugy aktivalodik egy robot
képessége, mint amikor robotkartyat dobsz el. Egyetlen kiilonbség, hogy ilyenkor nem
szamit, hogy az Orddgi fogaskerék figura hol helyezkedik el a kdzponti iranyitérendsze-
ren, mert mindig a jel6lén lathatd képesség aktivalodik.

Az elsé jatékhoz huzz véletlenszerlen egy jelolét. Ha veszitesz, a kovetkezd jatékhoz
hasznalhatsz eggyel tébb tdmogatasjelolét (legfeljebb 6t6t), ha pedig nyersz, akkor
dénthetsz Ugy, hogy eggyel kevesebb jeldlével kezdesz (akar jellé nélkil is jatszhatsz).

Ha Ugy érzed, elengedd tapasztalatot szereztél az alapjatékkal, akkor javasoljuk, hogy pro-
bald ki a kiegészitéket is (lasd a 12-20. oldalon). A kiegésziték egyenként is jatszhatok, de
tetsz6legesen kombinalhatod is 6ket.



KETSZEMELYES JATEK

A szabalyok megegyeznek az egyszemélyes jaték szabalyaival, az alabbi médositasokat
kivéve:

ELOKESZULETEK

A jatékot 3 tamogatasjelolével kezditek.

A gyarat a kdvetkezéképpen osszatok 3 részre egymas kozott: a jobb szélsé és a bal szélsé
gépeket tegyétek kicsit tavolabb a 3 kbzépsd kartyatol. A 3 kbzépsé kartya a kozos gyar, mig
a jobb sz€lsé és a bal szélsé kartyak az egyéni gyarak.

a4 . SZAKERTELEM- GEPKARTYA- [t S———_ .
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JATEKMENET

A jatékosok egymas utan, felvaltva hajtjak végre a koriiket (véletlenszerien dontsétek el
hogy ki kezd).

A jatékosok csak a hozzajuk kozelebb (az egyéni gyarukban) vagy a kozépen (a kozos
gyarban) lévé gépeket javithatjak meg.

A gépeket nem lehet a k6zGs gyar és az egyéni gyarak koz6tt mozgatni. Ha egy jatékos a
sajat gyarabdl és a kozos gyarbdl is javitott meg gépet, akkor a takaritas soran el6szoér a
kozos gyarat kell feltolteni, majd ezutan a sajat gyarat.

Mivel a szakértelempakli kbzos, barmelyik jatékos felhasznalhatja az ott l1évé kartyakat, ha
fejlesztést szeretne végrehajtani.

A jaték végén: ha kifogyott a gépkartyapakli és
5-nél kevesebb gép van a gyarban, akkor toljatok
0ssze a maradék gépkartyakat. Innentdl a
jatékosok barmelyik gépet megjavithatjak.



KIEGESZITO: BEBIBOTOK

El6fordul, hogy két robot egymasba szeret. llyenkor az is eléfordul, hogy ugy dontenek, szeretnének
egy Bébibotot... Egyesek szerint nehéz id6k jdrnak, és ez nem a legmegfelelébb pillanat... De
emlékezzlink csak vissza az alapitok negyedik GYIK tandcsara, amely a gyar kozepéere van veésve:
GYIK 4. ,A jové?” ,Bébibotok! Gyartsatok Bébibotokat!”

JATEKELEMEK

5 BEBIBOTKARTYA

ELOKESZULETEK

Tegyél a készletbe egy tovabbi hibaelharitas-jelol6t.
Az 5 Bébibot kartyat tedd konnyen elérhetd helyre; ez lesz a ,Botoda”.

JATEKMENET

© Beavatkozas

A vélaszthaté akciok sora Ujabb lehetéséggel béviil: Gyarts egy Bébibotot.

Ha a platformon, a villamkészletben és/vagy a raktarban (akar kiilonb6zé sorokban) van két
azonos tipusu robot, akiknek az 6sszértéke pontosan 5, és akiknek a Bébibotja még a Botoda-
ban van, akkor mindharom kartyat keverd bele a robotpakliba.



BEBIBOTOK

Ha Bébibotot huzol, Iépj egyet jobbra az Ordégi fogaskerék figuraval a kdzponti iranyitérend-
szer adott savjan, majd tavolitsd el a Bébibotot a jatékbdl (és hiizz helyette egy Uj kartyat).
Megjegyzés:

* Ha a kozponti irdnyitdrendszer adott savjian mar elérted az V. szintet, akkor nem torténik semmi.

* Ha a IV. szintrél az V.-re Iépsz, akkor vegyél el egy hibaelharitas-jelolét a kohobdl, ugyanugy, ahogy az
alapjatékban.

* Ha egy képesség végrehajtasa kdzben huzod a Bébibotot, akkor a képesség még az el6zé (és nem a
Bébibot altal fejlesztett) szinten aktivalodik.

TOVABBI JATEKVEGI FELTETELEK
Ha mar minden gépet megjavitottal, de még van Bébibot a Botodaban, akkor vesztettél.

Megjegyzés: ha minden gépet megjavitottal, €s nincs Bébibot a Botodaban, akkor azonnal megnyered a
jatékot, akkor is, ha még nem huztad fel a robotkdrtyapaklibdl az 6sszes Bébibotot.




KIEGESZITO: GIGANTOBOTOK

Az Ordégi fogaskerék druldsat kihaszndlva més egységek is tdmadast inditottak a gyar ellen.
Sikertilt visszaverni a tdmaddst, de a harc sajnos komoly karokat okozott. Ezeket a karokat csak a
hatalmas Gigantobotok tudjak helyrehozni, mas robotok hathatos segitségevel. Ezek a gigantikus
masindk a hibaelharitas-jelol6k visszaszerzésében is tudnak segiteni, de mindegyik csak egy
adott tipusu robottal hajlandé egytttmdkodni..

JATEKELEMEK

& il
10 GIGANTOBOT- o w 5 SZERKEZETI

KARTYA B W MEGHIBASODAS-JELOLG
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ELOKESZULETEK

Tegyél a készletbe egy tovabbi hibaelharitas-jelolét.

A 10 Gigantobotot tedd konnyen elérheté helyre egymas mellé, képpel felfelé (ahol nem fliggé-
agyban lathatok a robotok).

Az 5 szerkezeti meghibasodas-jel6l6t tegyétek a kohdba.

JATEKMENET

@ Beavatkozas

A vélaszthato akciok sora Gjabb lehetéséggel béviil: Allj be egy Gigantobot mellé.

Vélassz két robotot a platformrol, a villdmkészletbdl és/vagy a raktarbdl (akar kiilonbozé
sorokbdl). A két robotnak legalabb egy kozos tulajdonséaga kell legyen (méret vagy tipus).
Mindkét robotot helyezd egy Gigantobotra, amellyel van kozos tulajdonsaga.

A két robotot teheted ugyanarra a kartyara vagy két kiilon Gigantobotra is.
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A leforditott (fliggéagyban lévé) Gigantobotokra nem lehet kartyat helyezni.
Ha egy robotot nem tudsz letenni, akkor azonnal el kell dobni (a masikat viszont leteheted).

Ha egy Gigantobotra felkerll az 5. vagy a 6. robot, akkor a Gigantoboton lévé 6sszes robotot
vissza kell keverni a robotpakliba, és a Gigantobotot képpel lefelé kell forditani.
Ezutan valaszthatsz egyet az alabbi bonuszok kozdil:

+ A kohobdl eltavolithatsz egy szerkezeti meghibasodds-jelolét (visszakeriil a dobozba).

+ A kohdbdl elvehetsz legfeljebb két hibaelharitas-jel6l6t és a készletbe teheted.

A JATEK VEGE
Ajaték végén a kohdban maradt szerkezeti meghibasodas-jeldldkért 3-3 hibaelharitas-jelol6t kell
fizetned a készletbdl. A jatékot csak akkor nyered meg, ha ki tudod fizetni a szlikséges jeldléket.




KIEGESZITO: MIKROBOTOK

Az Ordogi fogaskerék nemcsak a gépeket rongélta meg, hanem Mikrobotokkal fertézte meg az
egész rendszert. Mostantol csak ugy tudsz megjavitani egy gépet, ha a javitok kozott van olyan
robot, aki hatadstalanitani tudja az adott Mikrobotot. Remélhetdleg ez nem jelenti azt, hogy eggyel
tobb robotra lesz szlikség a javitashoz...

JATEKELEMEK

LI ICN:Y IRIEIE I8N 20 MIKROBOTJELOLG
Y Ces &AL

ELOKESZULETEK

Keverd meg a 20 Mikrobotjel6l6t, és képpel lefelé képezz belélik egy kupacot. Miutan
felforditottad az elsé 5 gépet a gyarban, mindegyikre véletlenszerten helyezz 1-1 Mikrobotjel6l6t
és forditsd ket képpel felfelé.

JATEKMENET
@ Beavatkozas

Amikor megjavitasz egy gépet, figyelembe kell venned a Mikroboton lathato kilonleges feltételt

is. Minden Mikroboton egy robottipus vagy egy méret lathato: ez azt jelenti, hogy az adott gép
megjavitdsahoz legalabb egy olyan robotot el kell dobni, amely megfelel a Mikroboton Iathaté
feltételnek. El6fordulhat, hogy ehhez plusz egy robotkartyat kell eldobnod.

Megjegyzés: a Mikroboton szereplé feltétel teljesitéséhez akkor is hasznalhatsz plusz egy robotkdrtyat, ha az
adott gép megjavitdsanak alapfeltétele, hogy 3 (vagy 4) robotkdrtya sszege kisebb vagy nagyobb legyen egy

adott szamnal. llyenkor a plusz robot nem szamit bele az 6sszegbe, kizardlag a Mikroboton szereplé feltétel
teljesitéséhez kell figyelembe venni.
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Ennek a gépnek a megjavitasahoz 3 Raktarbotot Ennek a gépnek a megjavitésahoz Ennek a gépnek a
kell eldobnod (nem 4-et, hiszen az egyik 3 Raktarbotot, kozllik egy 4-es megjavitasahoz 3 Raktarbotot €s
Raktarbot egyben a Mikroboton szerepl6 meéret(it 1 Tervbotot kell eldobnod.
feltételt is teljesiti). VAGY 3 Raktdrbotot €s barmilyen
mads 4-es méretd robotot kell
eldobnod.

Ha megjavitasz egy gépet, akkor megkapod a rajta 1évé Mikrobotot is: tedd a jel6l6t a
szakértelempakli mellé.

Egyszerre legfeljebb 5 Mikrobotod lehet. Ha egy 6. Mikrobotot szereznél, akkor azt azonnal
dobd el.

A megszerzett Mikrobotokat barmikor felhasznalhatod egy vagy tobb képesség aktivalasara
az alabbiak kozdil:

1 Mikrobot: Dobj el egy Mikrobotot egy géprél és véletlenszerlen hizz helyette egy masikat.
3 Mikrobot: Cseréld ki egymassal két gép Mikrobotjel6|6jét.

5 Mikrobot: Tavolits el egy gépet a jatékbol. Ez a gép javitottnak szamit (tehat a kor végén
nem vesztesz hibaelharitas-jelolét), de nem keril a szakértelempaklira (ahogyan a rajta 1évé
Mikrobot sem).

A felhasznalt Mikrobotok a dobdpaklira kertilnek. Ha elfogytak a Mikrobotjeldlék, akkor
keverd Ujra az eldobott Mikrobotokat és képezz beléliik Uj kupacot.

@ Takaritas

Miutan feltoltotted a gyarat, minden olyan gépre helyezz véletlenszertien 1-1 Mikrobotjelolét
(majd forditsd felfelé) minden olyan gépre, amelyen még nincs Mikrobot.

KETSZEMELYES JATEK

A megszerzett Mikrobotokat mindkét jatékos hasznalhatja.
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KIEGESZITO: MULTIBOTOK

Az Ordégi fogaskerék a belsd gyar gépeit is megrongalta. Ezeket a gépeket sokkal nehezebb
megjavitani, de szerencsére mar hasznalhatod a sokoldalu Multibotokat is.

JATEKELEMEK

-\"F ga
10 MULTIBOT- . u-u ~ 151Il. SZINTU
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ELOKESZULETEK

Tegyél a készletbe egy tovabbi hibaelharitas-jelolét.

A gépkartyapaklit a kovetkezdképp készitsd eld: keverd meg a 15 db Ill. szintl gépkartyat, és
véletlenszerlien tavolits el koziliik 5-6t (ezeket tedd vissza a dobozba, ebben a jatszmaban
nem lesz sziikség rajuk). Utana keverd meg a 15 db Il. szintl kértyat, és véletlenszerten
tavolits el kozillk 5-6t (ezeket is tedd vissza a dobozba), majd a maradék 10 kértyat helyezd
a Ill. szintl kartyak tetejére. Véqgil tégy ugyanigy az I. szintd kartyakkal: keverd meg &ket, és
véletlenszerlen tavolits el kozlllk 5-6t, majd a maradék 5 kartyat tedd a Il. szintl kartyak

tetejére.

Osszesen 25 gép lesz a pakliban: 5 db |. szint( gépkartya legfeliil, alatta 10 db II. szint( és véqill

10 db I1I. szintU legalul.
Megjegyzés: ne nézd meg, hogy melyik gépkartyakat tavolitottad el a jatékbdl!
Forditsd fel a pakli 5 legfelsé lapjat (azaz az |. szint( kartyakat), és helyezd éket a gyarba.

A 10 Multibotot keverd bele a robotpakliba.
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JATEKMENET

A Multibotok nagyon sokoldaltiak, hiszen, amikor eldobod 6ket, hogy megjavitsanak egy gépet,
te hatarozod meg a tipusukat vagy a méretiket.

Ha a Multiboton konkrét méret szerepel, Ha a Multiboton konkrét tipus szerepel, akkor
akkor szabadon donthetsz a tipusardl. szabadon donthetsz a méretérdl.

Fontos:
* A Multibotokat nem lehet képesség aktivalasara hasznalni.
* A Visszabot képességével nem vehetsz vissza Multibotot.

* Ha a Bébibotok és/vagy a Gigantobotok kiegészitével jatszol,
akkor a Multibotot nem hasznélhatod az alabbi akcidkra: Gyarts
egy Bébibotot vagy Allj be egy Gigantobot mellé.

* Ha a Mikrobotok kiegészitével jatszol, akkor a Multibotoknak
nem lehet egyszerre két tipusa vagy két mérete.



KIEGESZITO: AZ ORDOGI FOGASKEREK

Az Ordégi fogaskerék méagneses interferencidkkal zavarta meg a kézponti irdnyitérendszert,
0sszekeverve a robotok képességeit! Amig nem sikerll kizarni az interferenciakat, addig ha egy
robot képességét hasznalod, eléfordulhat, hogy egy teliesen mas képesség aktivalodik.

JATEKELEMEK

10 INTERFERENCIAJELOLG

ELOKESZULETEK

Tegyél a készletbe egy tovabbi hibaelharitas-jelolét. )
Keverd meg a 10 interferencia-jelolét, és képpel lefelé helyezz 2-2 darabot minden Orddgi
fogaskerék figura ala.

JATEKMENET

Amikor eldobsz egy robotot, hogy aktivald a képességét, elészor nézd meg, hogy az Orddgi
fogaskerék figura alatt van-e interferencia-jelolé. Ha van, akkor forditsd meg (az egyik) jel6lét,
hogy a robot eredeti képessége helyett a jeldlén lathato képesség aktivalddjon. A jel6ld ezutan
kikertil a jatékbol. A képesség az Ordogi fogaskerék figura altal megjeldlt szinten aktivalodik.

Megjegyzés: nem kotelez6 hasznalni az adott képességet, illetve hasznalhatod alacsonyabb szinten is.
A tdmogatdsjeldléket nem befolydsoljdk az interferencia-jel6I6k.

TOVABBI JATEKVEGI FELTETELEK

Ha méar minden gépet megjavitottal, de még van interferencia-jeldl6 a kdzponti
iranyitorendszeren, akkor vesztettél.
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44 Riadébot

1. szint: Semmi nem torténik (egyszerten el kell dobni a kartyat).

. szint: Huzd fel a robotpakli legfelsé kartyajat és helyezd a villamkészletbe.

. szint: Huzd fel a robotpakli legfelsé 2 kartyajat és helyezd a villamkészletbe.

. szint: Huzd fel a robotpakli legfelsé 3 kartyajat és helyezd a villamkészletbe.
5. szint: Huzd fel a robotpakli legfelsé 5 kartyajat és helyezd a villamkészletbe.

W N

A villamkészlet a platform folotti kartyasor. Legfeljebb 5 kartyat tartalmazhat. Ha egy képesség aktivaldsa soran annyi kartyat
kellene huznod, hogy a villémkészletbe 5-nél tébb kdrtya kertilne, akkor a limitet meghaladd kartydkat mar ne huzd fel.
Fontos: a takaritds sordn a villamkészletet ki kell Uriteni.

K Raktarbot

1. szint: Semmi nem torténik (egyszerten el kell dobni a kértyat).

2. szint: Helyezz &t 1 robotot a platformrdl vagy a villamkészletbdl a raktarba.

3. szint: Helyezz at 2 robotot a platformrdl és/vagy a villamkészletbdl a raktarba.
4. szint: Helyezz at 3 robotot a platformrdl és/vagy a villamkészletbdl a raktarba.
5. szint: Helyezz &t 5 robotot a platformrél és/vagy a villamkészletbdl a raktarba.

A raktar a platform alatti kdrtyasor. Legfeljebb 5 kartyat tartalmazhat. Ha egy képesség aktivaldsa sordn annyi kartyat kellene
athelyezned, hogy a raktdrba 5-nél tobb kartya kerlilne, akkor a limitet meghaladd kdrtyakat mar ne helyezd 4t.
A takaritds soran a raktart nem kell kilriteni.

() Visszabot

1. szint: Semmi nem torténik (egyszerten el kell dobni a kartyat).

2. szint: A dobopaklibdl helyezz egy Visszabotot a robotpakli tetejére.

3. szint: A dobdpaklibdl helyezz egy tetszdleges robotot a robotpakli tetejére.
4. szint: A dobdpaklibdl helyezz egy Visszabotot a platformra.

5. szint: A dobopaklibél helyezz egy tetszéleges robotot a platformra.

A IV. és az V. szinten, ha a platform tele van, akkor tedd a kartydt a villamkészletbe, ha ott sincs hely, akkor pedig a raktarba.
A Visszabot magat is vissza tudja helyezni a jatékba.
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(&) Tervbot

1. szint: Semmi nem torténik (egyszerten el kell dobni a kartyat).

2. szint: Huzd fel a robotpakli legfelsé kartyajat, és helyezd a pakli aljara vagy tetejére. Ezutan tedd a
robotpakli legfelsé kartyajat a platformra.

3. szint: Huzd fel a robotpakli legfelsé 2 kartyajat, majd mindegyik kartyat helyezd vissza a pakli aljara
vagy tetejére (kartyanként kiilon donthetsz). Ezutan tedd a robotpakli legfelsé kartyajét a platformra.
4. szint: Huzd fel a robotpakli legfelsé 3 kartyajat, majd mindegyik kartyat helyezd vissza a pakli aljara
vagy tetejére (kartyanként kiilon dénthetsz). Ezutén tedd a robotpakli legfelsé kartyajat a platformra.
5. szint: Huzd fel a robotpakli legfelsé 5 kartyajat, majd mindegyik kartyat helyezd vissza a pakli aljara
vagy tetejére (kartyanként kiilon donthetsz). Ezutén tedd a robotpakli legfelsé kartyajét a platformra.

A lll. szinttél kezdve minden egyes kartyardl kiilén kell eldntened, hogy a pakli tetejére vagy aljdra szeretnéd tenni.
Ha a platform tele van, akkor tedd a kdrtydt a villamkészletbe, ha ott sincs hely, akkor pedig a raktarba.

G Irdnybot

. szint: Semmi nem torténik (egyszertien el kell dobni a kartyat).
. szint: Dobj el 5 robotot, hogy el6készits egy gépet.
. szint: Dobj el 4 robotot, hogy elékészits egy gépet.
. szint: Dobj el 3 robotot, hogy el6készits egy gépet.
. szint: Dobj el 1 robotot, hogy el6készits egy gépet.

Eldobhatsz robotkartyat a robotpakli tetejérdl, a platformrdl, a villamkészletbdl és/vagy a raktarbol.

Ezeknek a robotoknak eldobdskor nem aktivalddik a képessége.

Egy korben tébb gépet is el6készithetsz, de egy gépet csak egyszer készithetsz el egy kdrben.

Az el6készitett gépeket eggyel kevesebb robot segitségével lehet megjavitani: tégy ugy, mintha mar kijatszottal volna egy
tetszéleges tipusu és méretl robotot a javitashoz.

Amikor el6készitesz egy gépet, kicsit csusztasd ki a gyar sorabdl, ezzel jelezve, hogy el6 van készitve.

Takaritaskor az el6készitett, de meg nem javitott gépeket csusztasd vissza a gyar sordba.

Ha a Bébibotok kiegészitével jatszol, és egy Bébibotot kellene eldobnod a robotpaklibdl, akkor hajtsd végre a Bébibot képes-
ségét (mintha csak most hiztad volna), és huzz helyette egy Uj kértyat, amit eldobsz.

a b~ wN

Altaldnos megjegyzés:

Ha eldobsz egy robotkartyat, nem kételezd aktivalnod a képességét. .
Dénthetsz ugy, hogy az adott képességet alacsonyabb szinten aktivalod, mint amit az Ordégi
fogaskerék figura jeldl. llyenkor a képesség aktivalasa elétt el kell déntened, hogy melyik szinten
fogod végrehajtani.
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JATEKOSSEGEDLET Gepkeirtydk

@ Beavatkozas 3 Vicezalbei N oo
Javits meg egy gépet a gyarbdl. T

Dobj el egy robotot és hasznald a képességét.

_"S
Fejlessz egy képességet.
Gyérts egy Bébibotot. 4 robot, 4-es mérettel -& -ﬁ &r&

Allj be egy Gigantobot mellé

@ Takaritas A
3 robot, amelyek méretének l 3 ‘ e
Ha egyetlen gépet sem tavolitottal el a gyarbdl: sszege legalabb 12

elvesztesz 1 hibaelharitas-jelol6t.
Az el6készitett gépeket csusztasd vissza a gyarba.

Toltsd fel a gyarat. 4 robot 1, 2, 3 és 4-es mérettel
Minden dj gépre tegyél egy Mikrobotot. VAGY HL-H- A4
Uritsd ki a villamkészletet. 4 robot 2, 3, 4 és 5-Gs mérettel

Toltsd fel a platformot. ¥

Gigantobot bénuszok 4 robot, amelyek méretének ey B i Ao

Kapsz 2 hibaelharitds-jelolét Ge~zede egfelichg ———

VAGY 5
tévolits el 1 szerkezeti meghibasodds-jelol6t. 4 robot, paronként azonos Sl —
mérettel (4 azonos méretl Y Y Y
A Mikrobotok hasznalata robot is lehet) =
1 Mikrobot: dobj el egy Mikrobotot egy géprél €s i
véletlenszerten huzz helyette egy masikat. 2 egyforma robot (azonos
-, 7 . - e
3 Mikrobot: Cseréld ki egymassal 2 gép Mikrobot- et mére) TR
jelslsjét. Ugyanugy, ahogy a tobbi g

géphez, itt is hasznalhatsz

5 Mikrobot: Tavolits el a jatékbol egy gydrban lévé o

gépet (nem kerlil a szakértelempakliba) és dobd el
a rajta lévé Mikrobotot.



