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SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE,
SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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FREDI TILDA. SAMU és NINA egyiitt nSttek fel az elképesztd Tlz-volgyben, adindk

otthonaban. A négy barat, mint mindig, a to6 koril jatszott, amikor hirtelen elkezdett

remegni a fold, és alulrdl erés morajlas hallatszott. Az €g hirtelen elsététedett, a
levegl pedig flsttel telt meg. VULKéHKIT&RéS! A négy szunnyadoé vulkan, ami
evekig bekesen pihent, egyszerre tort ki. Siessetek! Keressetek biztos menedéket a
magas hegytetdokon, mentsetek meg a tojasokat és kerliljetek el a 1avafolyamot!
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© 1 jatektébla
A jatéktablan kiilonboz6 tipusli mezdk talalhatok:
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® 4 vulkén ® 4 hegy © 6 dinétojas-jeldlé

Mindegyik egy-egy Biztonsagos hely a dinok
lavafolyam kiindulasi szamara.
pontjat jeloli ki.

® 1 hizézsék

A jaték elején rakjatok bele

a hizozsakba a vulkan- és a
meteoritlapkakat! A jaték soran
lapkakat fogtok hizni ebbdl a zsakbol

véletlenszerten.
® 9 akaddly [ _J szabalykonyv

Az akadalyok a jatéktabla olyan mezéi, ahova sem dinok
nem léphetnek, sem a lava nem érhet el. Ezeken a mez6kon a
kovetkezdk lehetnek:

4 hegyes szikla 5 tliskés bokor

Kizarélag a tiiskés bokor variansban
hasznalatosak (lasd 13. oldal).

© 58 veszélylapka

Ezek a kiilonb6z6 tipusok fordulnak elé:

48 lavalapka 4 vulkanlapka 6 meteoritlapka
Mindegyiken Ezek a jaték elején Mindegyik a jatéktabla
lavafolyam lathato. a vulkanok alatt egy-egy konkrét mezéjeét

helyezkednek el. jeloli ki.




Ezt kdvetden helyezzétek
a 4 6sszerakott vulkant

e Helyezzétek a vulkanlapkakra Ggy, hogy

(1) Helyezzétek a 4vulkanlapkata a lavafolyam abba az iranyba nézzen,
a jatéktablat jatéktabla megfelelo amerre a jatéktablan is athato,
a jatekter kozepere! szinu viraggal jelolt tovabba itt is figyeljetek arra, hogy
vulkanmezdire! megegyezzenek
i . & ) a viragszinek!
-
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9 Helyezzétek a 4 dinot
a szamukra kijelolt
kezdémezdkre a to
korul!

o Allitsatok 6ssze
a 4 hegyes sziklat, és
helyezzétek azokat
a szamukra kijelolt
sziklamezokre!

e Helyezzétek

a hizozsakba az 6sszes 9 Helyezzetek
megmaradt lapkat, majd
keverjétek meg jol

a zsak tartalmat!

a 6 dinotojast

a fészekmezGkre! o Allitsatok 6ssze a hegyeket
és helyezzétek azokat
a jatéktabla sarkaiban
talalhato 4 hegymezére!




ADING MENTGAKCIO

kooperativ tarsasjaték (tehat egyiitt

egy k6zos cél érdekében jatszotok),
amelyben mind a lavafolyamot, mind a
dinokat mozgatnotok kell a jatéktablan.
Arra torekedtek, hogy a dindkat biztonsagos
helyre, a hegytetdkre juttassatok el, de a
szerteszéjjel hevero dinotojasokat is meg
kell mentenetek. Ha sikeriil az 6sszes dinot
és dinotojast megmentenetek, egyiitt, egy
csapatkeént nyertek.

A jaték szamos koron at tart, egészen addig, amig a jaték végi feltételek
egyike teljesiil. A kezddjatékostol kezdve a jaték menete az Gramutato
jarasaval megegyezd iranyba halad.

Minden kor harom fazisbol all, ezeket a kdvetkezé sorrendben kell
végrehajtani:
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A legrévidebb karu jatéekos lesz
a kezddjatekos.

‘ HUzz egy Uj lapkat!
Ha te vagy az aktiv jatékos (tehat rajtad van a sor), hiizz egy lapkat a
hiz6zsakbol, majd mutasd meg azt a tobbieknek!

Helyezd a lapkat a jatektablaral

Kiilonboz6 lehelyezési lehetdségek vannak a hizott lapkatol fliggben.

*Lavalapka

Ha lavalapkat hizol,
hosszabitsd meg az
ugyanolyan viragszin(
lavafolyamot! A lavalapkat
lires mezdre kell helyezned,
sohasem masik lapkara, tora
vagy akadalyra.

Ha ket lavafolyam talalkozik,
mindkét folyam lezarul.

FONTOS: Ha a lavalapkat dinora
vagy dinotojasra kell helyezned,
akkor az érintett jatékelemet
(dind vagy tojas) azonnal el

kell tavolitani a jatékbol, vagyis
vissza kell helyezni a jaték
dobozaba.

GJEGYZ

Elképzelheto, hogy a felhiizott lavalapkaval lezarul az
adott lavafolyam. A vulkanban pedig egyre novekszik
a nyomas... A kévetkez6 alkalommal,

amikor olyan viragszinii lavalapkat hiizol,

ami lezarult lavafolyamhoz tartozik,

2 HATASZTROFAHOZ
VEZET! A VULKAN KITOR.

Vedd le az adott viragszinti vulkant
a jatéektablarol, ezaltal lathatova valik az
alatta lévo 4 lavafolyamot abrazolo lapka.
Helyezd le Ggy az Gjonnan felhiizott lapkat,
hogy a most felfedett lavafolyamok egyikét
hosszabbitod meg vele, és hajtsd végre
a lapkan lathato akciot!
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MEGJECYZES

Ha a vulkan mar kitort, és a lavafolyam ismét lezarul, a
felhdzott lapkat helyezd vissza a jaték dobozaba, majd
hiazz egy 0j lapkat! Az eltavolitott lapkan lathato akciot
nem hajthatod végre.

*Meteoritlapka

Ha meteoritlapkat hizol,
helyezd azt a felhlzott
lapkaval megegyez6
szimbolumi mezére!

Ha ezen a mez6n dino
tartozkodik, akkor a dind kiesik
a jatékbol, vissza kell helyezni a jaték dobozaba, a meteoritlapkat
pedig az adott mezdre kell helyezni.

Ha a szimbolumot mar letakarta egy lavalapka, akkor a
meteoritlapkat helyezd vissza a jaték dobozaba, majd hizz egy aj
lapkat! Az eltavolitott meteoritlapkan lathato akciot nem hajthatod
végre.
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* MECJECYZES

Miutan egy meteoritlapkat a jatéktablara helyeztel,
onnantol akadalynak szamit.

. Hajtsd vegre a jelzett akciot!

Miutan a kihGzott lapkat a jatéktablara helyezted, végre kell hajtanod
a lapkan lathato akciot.

Ez vagy egy vagy tobb din6 mozgatasat, vagy egy Uj lapka azonnali

Mozgass Mozgass két

egy dinot altalad valasztott
egy mezo dindt egy-egy
tavolsagra! mez6 tavolsagra!

Hlzz egy
0j lapkat!

Mozgass egy dinét
két mez6 tavolsagra!
Szintdl fiiggetleniil
barmelyik dinot
mozgathatod.

*Hogyan mozgassam a dindkat?

A dinok oldalszomszédosan tudnak mozogni, tehat jobbra, balra,
eldre, hatra, de atlésan sohasem. Nem léphetnek olyan mezére, ahol
masik dino tartozkodik.

FONTOS: Nem mozgathatod azt a dinot, aminek a szine megegyezik a
legutobb hizott lavalapkan lathato virag szinével.

PELDA :
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Bizonyos mez6k akadalynak szamitanak, dinok nem mozoghatnak
ezekre a mezdkre.

TIPP

A lavalapkak hatuljan lathato, hogy mely dinot nem
mozgathatod.

A folyamot
Ez a dino lfijeléllé’
nem viragok es az
mozoghat. akciészimbdlum.

*Hogyan menthetem meg a dindkat és
a tojasokat?
Ha egy dinot a hegyre mozgatsz, akkor az a dind megmenekiilt. A jaték

tovabbi részében ez a din6 ezen a magas helyen marad a lavatol és a
meteoritoktol biztonsagban, a jaték végéig mar nem mozoghat mashova.
Amikor egy dinot olyan mezére mozgatsz, vagy olyan mez6n haladsz at,
amin tojasjel6l6 van, a tojas megmenekiil. Helyezd azt a tojasjelolot az
egyik hegy tetejére!

Miutan az aktiv jatékos végzett a korével, a téle balra Ulé jatékoson a sor.




A jaték harom kiilonb6z6 modon érhet véget:
A jatéktablan [évo utolso dind is felmaszik egy hegyre.

Ajatéktablan lévd utolso dind is kiesik a jatékbol egy lavafolyam
vagy egy meteorit miatt.

Mar egy veszélylapka sincs a hizozsakban.

Amikor a jaték véget ér, adjatok 6ssze a szerzett pontjaitokat:
Minden hegyen lévé dind 2 pontot ér.
Minden megmentett tojas 1 pontot ér.

Azok a tojasok, amik a fészekben maradnak, nem érnek pontot.
Azok a dinok, amik a jatéktablan maradnak (nem a hegyen), nem
érnek pontot.

" TUSKES BOKOR VARIANS

Ha mar rutinosak vagytok, és nagyobb

kihivasra vagytok, probaljatok ki a tiiskés
bokor varianst! Helyezzétek az 5 tiiskés bokrot
a szamukra kijelolt mezdkre az elokésziiletek
soran. Ezaltal tobb akadaly kozott kell
megtalalniuk a dindknak a biztonsagos
Utvonalat.

Arra is van lehet6ség, hogy a hegyes sziklak
helyett jatsszatok a tiiskék bokrokkal. gy a
hegyes szikla mez6k nem szamitanak mar
akadalynak, dontsetek ti!
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‘eredmeny

Gratulalunk! Sikeresen megmentettétek
az Osszes dinoszauruszt és tojast, igazi
mentébajnokok vagytok!

Majdnem megcsinaltatok, annyira kozel voltatok
hozza. Szép munka, szép eredmény!

Hala nektek néhany dino és tojas megmenekiilt.
Még ha nem is teljesitettétek maradéktalanul a
kiildetéseteket, biztosak vagyunk benne, hogy
legkozelebb még sikeresebbek lesztek.

A dindomentés teljes embert igényel. Még némi
gyakorlatra van szlikségetek ahhoz, hogy
profikka valjatok, de ne adjatok fel!

Nem ez volt a legmegfelelébb nap arra, hogy
dinokat mentsetek. De az a fontos, hogy legalabb
megprobaltatok! Probalkozzatok  tovabb,
mentsétek meg ezeket a szegény kis lényeket!

0 - 5 pont:

'\\\A A tervezok és a csapat kdsznetet mond.

Théo Olivianak, Madeline-nek és Gaspardnak ajanlja a
jatékot. A tervezdk koszonetet mondanak Elodie-nek,
Petite Manue-nek, la Cafetiére-nek, Lilynek. Es Aurélie-
nek a jatékon végzett fantasztikus munkajaert.

A LOKI csapat koszonetet mond a Ludres tanuloinak
és tanarainak az értékes visszajelzéseikért és
vélemeényiikert. 6 szorakozast!
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TERVEZOK: Ludovic MAUBLANC és Théo RIVIERE - TILLUSZTRATOR: Mathieu LEYSSENNE - PROJEKTMENEDZSER: Aurélie RAPHAEL

LEKTORALAS: Xavier TAVERNE - LATVANYTERV: Allison MACHEPY
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