Parizs, 1934. julius 3., kedd Ar: 2 cent

Doboz tartalma

o 2 jatékostabla (szinenként 1[][])

o 106 kartya:
60 Energiakartya: 2 Sprinteur pakli (szinenként 1) és 2 Rouleur pakli (szinenként 1)
30 Faradtsagkartya: 1 Sprinteur pakli és 1 Rouleur pakli
6 szakaszkartya
2 segédkartya
6 1zom csapat kartya
2 Peloton tamadas! kdrtya

« 4 biciklista figura (szinenként 2)

+ 9 palyaelem (kétoldalt) Tamadas!

« At tudsz 1épni mas versenyzékon, de a mozgasod végén nem érkezhetsz olyan négyzetbe,
melynek mind a két sévja foglalt! Ha egy ilyen négyzeten kellene befejezned a mozgasod,
akkor a mogotte 1éve legkozelebbi, szabad sdvval rendelkez8 négyzetbe rakd a figurddat.

o Ebben a kiegészit6ben a négyzetek mar nem csak két sivosak lehetnek:

Vannak mindGssze egy, illetve akdr hdrom sdvos négyzetek is!

Hivezett dtszakaszok

A kovezett utszakaszokkal egysdvosra sztikitheted a
pélya bizonyos szakaszait. Az emelked6ho6z hasonléan
itt sem lehet kihaszndlni a szélarnyékot sem akkor, ha
a kovezett titon haladunk, sem abban az esetben, ha
ilyen szakaszra keriilnénk vele.

Ellataszakasz

Az ellatészakaszokon harom sav szélesre béviil a pélya,
ésha a korét egy figura egy ellatdszakaszon kezdi, akkor
minimum sebessége négyesre né. A szélarnyékot itt az
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Megjegyzés: Ha egy hdrom sdvos Elldtdszakaszrol egy kétsdvos szakaszra keriilnének dt figurdk a
széldrnyék kihaszndldsa miatt, és az érintett hdrom sdv mindegyike foglalt, a kévetkezd torténik:

A jobb szélsé, valamint a kozépsd figura tovabb jut, majd a bal szélsé figura ugyanabban a négyzetben
maradva dtcsorog a jobb oldali sdvba. Ha volt mdsik biciklista az érintett hdrmas mégott kozvetleniil,
akkor 6k most nem mozdulhatnak elSre, mert csak akkor lehet kihaszndlni a széldrnyékot, ha pontosan
egy lires négyzet van a mozgatando és az eldtte dll6 figura kézott.

N\

O



(
—Y

Hitiirés varians

Ebben a varidnsban, a startelemet mindig egy
Kitoréselemnek (#2) kell kovetnie. 5-6 {8s jaték esetén az
elem 2 oldala, mig kevesebb jatékos esetén a (Hl) oldala
keriil jatékba.

Az alapszabdlyok szerint, minden jatékos a sargdval jelolt
négyzeteken kezd.

Licit fazis
Az els6 kor megkezdése el6tt minden jatékos kivdlasztja valamelyik
figurdjat, és oOsszesen két licit fazis alatt megkisérel kitorni vele.
Ehhez a jatékosok a kovetkezd [épéseket hajtjik végre egy id6ben:

Biciklista kivalasztasa

Minden jatékos kivalasztja a kitorni késziil6 figurajat.

Lapok huzasa

Mindenki huz négy, a figurajanak megfelel energiakartyat.

Kartyavalasztas, Korkoros pedalozas, Felfedés

Valasszatok ki egyet a felhtizott négy energiakdrtyabol, ez jelzi a vélasztott
biciklista licitjét. A tobbit haszndljatok korkords pedalozasra! Ezutdn fedjétek fel
a kivalasztott lapot.

Na még egyszer!

Mindenki ismételje meg az el6z8 négy 1épést (Huzds, Kdrtyavilasztis,
Korkoros pedalozas, Felfedés)

o 5-6 f6s jaték esetén, a két leggyorsabb figura atkeriil a kitoréssavokba. A
gyorsasagot a két kijatszott energiakartya értékének az Gsszege hatirozza
meg. A gyorsabb figura keriil a jobb oldali sivba.

o 2-4 f6s jaték esetén csak a leggyorsabb figura tud kitorni.

o Dontetlen esetén a kitorés lehet8sége a hatrébbrol, tovabbi egyenléségnél a
bal oldali savbél indulé figurat illeti.

A licitet nyerd jatékos (vagy jatékosok) kidobjak a jatékbdl a kijatszott
kartydikat, és két faradtsagkartyat korkords pedalozdsra hasznalnak. A
licit vesztesei felhasznaljak a kijatszott kartydikat korkords pedélozasra.
Ezek utin mindenki keverje tjjra a paklijat.

Sajat szahasz teruezese

Az el6re megtervezett szakaszok hasznélata helyett mindenki tervezhet sajat palyat
is. Ezekhez nydjtunk par tandcsot, amit ha a jatékosok szeretnék, megfogadhatnak,
vagy akar figyelmen kiviil is hagyhatnak.

o Osszesen 2-3 emelkedds/kovezett szakasz legyen palydnként.

o A Célelem elé ne keriiljon Ellditészakasz

« Egy palya kilenc egyenes, és az Gsszes enyhe és éles kanyarelembdl 4ll. Minden
belekeriil kiegészités elem utdn, érdemes kivenni egy-egy alapdobozos egyenes
palyaelemet.

o 5-6jatékosra tervezett palya esetén mindenképpen keriiljon fel a Bénuszelem
(#9-es elem) anélkiil, hogy helyette egy alapdobozos elemet kivennétek, és mindkét
Ellat6szakasz férjen bele a palyaba.
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Babcsapatok

Kétfajta babcsapat tipus vehet részt a jaitékban: A Peloton csapat, és az 1zom csapat.

Peloton csapat

o Csak egy Peloton csapat lehet.

o A csapat el6készitéséhez ki kell valasztani egy jatékosszint, a két
béabut, és az adott a szinb6l csak a Rouler paklit. Az energiakartyai
kozé be kell keverni a két TAmadas! kartyat is.

o A Peloton csapat mindig az emberiranyitotta csapat k elott foglal]a
el a kezdd poziciot, és az egyik figurdja [ : o
mindig a legelsé helyrél indul, a mésikat
pedig kozvetleniil mogé kell lehelyezni.

o Kitorés varidns hasznalata esetén a Peloton
csapat nem vesz részt a licitalds fazisban.

o A Mozgds fazisban, miutdn az emberi jatékosok felfedték kijatszott kartydikat,
fel kell fedni a Peloton csapat legfels§ energiakartydjat. Mind a két figura -
betartva az alap mozgasi szabalyokat - a felfedett kartya értékének megfelels
mennyiséget 1ép. Amennyiben a TAmadas! kértya kertilt ——
felfedésre, akkor az el6rébb 4ll6 Peloton figura kettd, a Z i -:t‘,;— 1H
hatrébb 4ll6 kilenc négyzetet mozog eldre. = S X

o A Peloton csapat paklijaba soha nem keriil fairadtsagkartya

1zom csapat

o Akdr tobb izom csapat is lehet.

o A csapat el6készitéséhez ki kell valasztani egy jatékosszint, a két
babut, és sziikség lesz mind a két energiakartya paklira az adott
szinb6l. A Rouleur pakliba egy 1zomkartyat is bele kell keverm
Miutan midkét pakli meg lett keverve, a ' e
csapat készen 4ll a jatékra.

o Az lzom csapat mindig az emberirdnyitotta |
csapatok el6tt foglalja el a kezd6 poziciot, és [
a figurak minél el6rébb foglalnak helyet. A
Rouleur figura mindig a Sprinteur mogé keriil, a lehet6 legel6rébb.

o Kitorés varidns hasznalata esetén az Izom csapat nem vesz részt a licitalas fazisban.
o Az lzom csapat paklijiba soha nem keriil faradtsagkartya.

o A Mozgas fazisban, miutan az emberi jatékosok felfedték kijatszott kartyaikat,
fel kell fedni az 1zom csapat két paklijanak legfels6 energiakartyait. A két
figura kiilon-kiilon 1ép, a felfedett kartyak értékének megfelel6 mennyiséget,
betartva az alap mozgasi szabalyokat.

Ha Peloton és 1zom csapat is lenne a jatékban

o El8szor a Peloton csapatot kell lehelyezni.

A Peloton csapat mind a két figurdjdt le kell helyezni, majd az Izom csapat figurdit is.
Minden csapatot annyira el6re kell lerakni, amennyire csak lehetséges.

Sz416 jaték

Sz0l6 jaték esetén érdemes egy Peloton és legalabb egy Izom csapatot is inditani.
Ha mdr rutinosan megy a babcsapatok koordinaldsa, nyugodtan lehet akar tobb
Izom csapatot is inditani.

A jaték kezdetekor a sz6l6 jatékos magihoz vesz 3 faradtsagkartyat, amit belatédsa
szerint szétoszt a két paklija kozott. Ha a jatékos nagyobb kihivasra vagyik,
egyszertlien keverjen a kezd§ paklijaba még tobb faradtsag kartyat.

A jatékfejleszté rekordja, hogy hat kezdeti faradtsagkartyaval nyerte meg a jatékot.

Kétf6s varians
Két jatékos esetén, ha babcsapatokkal szeretnék a jatékosok izgalmasabbd tenni

a versenyt, érdemes el6szor csak egy plusz Peloton csapatot inditani. Ha igy is
élvezetes volt a jaték, érdemes elgondolkodni, a Peloton csapat helyett (vagy a
mellett) még egy 1zom csapat inditdsin. Azért hogy a jaték porgés maradjon,
érdemes a babcsapatok irdnyitdsit megosztani a jatékosok kozott.
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Tiibb mint hat jatekos eseten...

<+

Mindenki, mindenki ellen!

Az élmezdény igencsak magdra hagyta a Pelotont. A verseny utolsé 5-7 kilométeres nagy hajrdja
kovetkezik, és senkinek sincs eqgy csapattdrsa, aki segithetné ezekben az utolsd pillanatokban. Itt mdr
mindenki a maga szerencséjének kovdcsa! Sok sikert!

Ezt a varianst akar 12 fével is lehet jatszani. Erdemes az utan kiprébalni, ha
mar mindenki jatszott néhdnyszor az alapjatékkal, és mar nagyjabol raéreztek
a Rouleur és Sprinteur figurdk taktikajara - hiszen itt mindenki csak egy figurat
iranyit!

o Ajatékostablakra nem lesz sziikség.

o Az els6 jatékos kivalaszt egy figurat, és lehelyezi valamelyik start
mez06re, majd a tobbiek az 6ramutaté jarasinak megfelelGen
kovetik mindaddig, amig mindenkinek palydra nem keriilt a
figurdja.

o Minden jatékos magihoz veszi a figurdjahoz tartozé energiapaklit.
Csak ezzel fog versenyezni.

o Ha tobb mint hat jitékos vesz részt a jatékban, ajinlott a Kitorés
varidns hasznalata. llyenkor a Kitoréselem a [l oldaléval keriiljon

a palyaba, hisz minden jatékosnak csak egy figurdja lesz, akinek a paklijaval a

kitorésért licitalhat.
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