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Akilenc éleg

t@(!‘ya Jatéksza baly

Neko, a fekete macska, tton van, hogy ujra talalkozzon
édesanyjaval egy ingatag torony tetején. Cicacimbordival
egylitt ovatosan kell felfelé masznia minden egyes emeleten,
ugyanis egy rossz mozdulat, és minden dsszedélhet.

M(ikodjetek egyiitt, hogy a fal- és emeletlapkakbdl egy tornyot
épitsetek, és sikeresen teljesitsétek a kiildetéseteket: segitsetek
Nekonak, a fekete macskanak elérni a torony tetejét.

Ha 9% Neko eljut a 10., 13., 15., 17. vagy 20. emeletig,
megnyeritek a jatékot.

* 24 emeletlapka * 17 macskafigura
o 1Neko o 16 cicacimbora
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+ 54 falapka EEEBE
szinenként 12-12, valamint 6 oszlop

o tégla o kis ablak o nagy ablak o angyal

N i

* 16 kiildetéskartya < 1 segédletkartya
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A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT
KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES
TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.




AZ ELSO JATEK ELOTT:

Tavolitsatok el a 11/ jeloléseket
a fal- és emeletlapkakbol.
Ovatosan hajtsatok meg a
fallapkakat a hajtasi vonalak
mentén, a sotét oldal iranyaba.
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¢ Helyezzétek az 1-es szamozasu emeletlapkat a jatéktér
kozepére, és helyezzétek 9 Nekot a tetejére. A jaték soran
lehelyezett emelet- és fallapkak alkotjak majd a tornyot

* Rendezzétek a 2-t6l 24-ig szamozott emeletlapkakat a jatéktér
szélére ndvekvd sorrendben (a 2-es szamozasu legyen legfeliil) ).

* Rendezzétek a fallapkakat tipus szerint a legalacsonyabbtol a
legmagasabbig: tégla, kis ablak, nagy ablak, angyal és oszlop

o Valogassatok szét szinek szerint a cicacimborakat ().

* Helyezzétek a bal felsé sarokban ) jelolést tartalmazo
2 akciokartyat képpel felfelé a jatéktérre. Keverjétek meg a tobbi
akciokartyat, és alkossatok bel6liik egy képpel lefelé forditott
huzépaklit (.

o Helyezzétek a bal felso sarokban ¢ jelolést tartalmazo
2 kiildetéskartyat képpel felfelé a jatéktérre. Keverjétek meg
a tobbi kiildetéskartyat, és alkossatok bel6liik eqy képpel lefelé

ifordl'tott hizépaklit .




Az lesz a kezddjatékos, aki legutdbb maszott magas helyre. Vele
kezdve a jaték menete az 6ramutato jarasaval megegyez6 iranyban
halad.

EGY JATEKOS KORE:
€D Jatssz ki 1 akciokartyat - kotelezs (1asd 3. oldal)
B3 Teljesits 1 kiildetéskartyat - nem kételezs (lasd 5. oldal)

Valaszd ki a két képpel felfelé
lévé akciokartya egyikét.
Két lehet6séged van:

o helyezz fal- és emelet-
lapkakat a toronyra vagy

o helyezz egy cica-
cimborat egy emeletre.
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A részleteket lasd a 8. oldalon az Akciokartyak résznél.

Példa: Helyezd a kovetkez6 fallapkakat — tégla és angyal — a toronyra,
majd helyezd a soron kdvetkezd emeletlapkat feliilre.

Dobd el a kijatszott akciokartyat, majd huzz a helyére egy Ujat, hogy
megint két akciokartya legyen jatékban.

MEGJEGYZES:

o Mindegyik emeletlapka szamozott, fontos, hogy ezek novekvé
sorrendben kovetkezzenek, igy tehat a torony az 1. emelettel
kezdddik, ami utan a 2., utana a 3. emelet kovetkezik, és igy tovabb.

Az akcidkartyak egy részén két valasztasi lehet6ség

talalhato, a két akcié barmelyikét valaszthatod:

tehat hajtsd végre a kartya bal vagy jobb oldalat.




LEHELYEZESI SZABALYOK

Hasznalhatod az egyik vagy mindkeét kezedet az aktualis elem toronyra
helyezésére. Amig az akciddat be nem fejezed, megigazithatod a
lehelyezett elemet (még az sem gond, ha leesik). Arra azonban digyelj,
hogy a toronyba mar korabban lehelyezett elemekhez ne érj hozza.

Fallapkak: A fallapkakat allo helyzetben, fiigg6legesen kell
lehelyezni a legmagasabb emeletre.
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ﬁ A fallapkakakat meghajthatod tetszés
szerinti mértékben, hogy jobban le tudd
A ket helyezni, a torony pedig stabilabb

legyen.

Emeletlapkak: Az emeletlapkakat mindig a legutdbb lehelyezett
fallapkak tetejére kell helyezni. A lehelyezés befejezéséhez az
aktiv jatékosnak tgy kell lehelyeznie az emeletet, hogy a falak ne

I6gjanak ki aldla.
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A cicacimborak és Neko: A macskakat nem helyezheted le
elfektetve. A cicacimborakat barmelyik altalad valasztott emeletre
lehelyezheted, és masik cicacimborara is rahelyezheted.




Ha teljesited a két lathaté kiildetéskartya egyikét, akkor legfeljebb
annyi emelettel feljebb mozgathatod 9 Nekot a toronyban,
amennyi a teljesitett kiildetéskartya aljan lathato

(a részleteket lasd a 8. oldalon A kiildetéskartyak résznél).

Fontos: Kizarélag azok a cicacimborak szamitanak egy
kiildetéskartya teljesitésekor, amelyek kozvetleniil a 9% Neko
folotti emeleten helyezkednek el.

Ha mindkét kiildetéskartya feltételeit teljesited, akkor is csak egyet
teljesithetsz, dontsd el te, hogy melyiket.

Dobd el a teljesitett kiildetéskartyat, majd huzz egy ujat a helyére,
hogy mindig két teljesithetd kiildetéskartya legyen jatékban.

Osszeérs cicacimborak
Ha két egymas mellett all6 cicacimbora egymashoz ér (de
nincsenek egymasra tornyozva), akkor 6k érintkeznek egymassal.
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Egymasra tornyozott cicacimborak

Két cicacimbora akkor van helyesen egymasra tornyozva, ha a feliil
Iévé egyaltalan nem ér ahhoz az emelethez, amin allnak.
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Mi torténik, ha elfogy valamelyik hizopakli?
Keverjétek meg az adott dobdpakliban lévé kartyakat, és alkossatok
beldliik egy tj hizopaklit.

Mi tirténik, ha olyan szinii cicacimborat kell lehelyeznem,
awilyenbdl mar nines elérhetd a készletben?

Vegyél el a toronyban lévé cicacimborak koziil egy adott szindit, és
helyezd egy masik emeletre.

Mi torténik, ha olyan fallapkat kell lehelyeznem, amibol wmar
nines elérhetd a készletben?
Valassz egy masmilyen fallapkat az elérhetdk koziil.

Mi torténik, ha Nekdt olyan emeletre kell helyeznem, ami nem
létezik?

Ha egy kiildetéskartya arra utasit, hogy Nekot a legmagasabb
megépitett emeletnél magasabbra helyezd, helyezd a torony
aktualisan legmagasabb emeletére.

Mi torténik, ha valami leesik?

* Ha egy cicacimbora vagy Neko esik le, egyszer(ien tegyétek
vissza a toronyba, ahol voltak. Ha az emelet is leesik, amin Neko
allt, helyezzétek Nekot az eggyel lejjebb Iévé emeletre.

¢ Ha 5-nél kevesebb fallapka esik az asztalra, helyezzétek vissza a
készlethe a leesett fallapkakat és folytassatok a jatékot.

* Ha legalabb 5 fallapka esik az asztalra, a jaték azonnal véget ér.

A jaték azonnal véget ér, ha a torony teljesen dsszeomlik, vagy ha
legalabb 5 fallapka esik az asztalra.

Gyé6zelem: Amikor 9™ Neko eléria 10.,13.,15., 17. vagy 20.
emeletet, egy csapatként gyozedelmeskedtek.

Ragasszatok a megfelelé matricat a
jatékdoboz oldalara.

Folytathatjatok az aktualis jatékot, 3
hogy elérjétek a végs6, 20. emeletet. W ¥ 13, encott] 151 mdes

Nekoeléria  Nelodliria  Netekria e




Készitette: Karen Nguyen és David
Carmona — UNFRIENDLY GAMES

Ebben a jatékmodban az a célotok, hogy a sajat fekete
macskatokat a lehetd legmagasabbra juttassatok a toronyban,
mieldtt az 6sszeomlana.

Elskésziletek:

o Készitsétek el az emeleteket, falakat és a cicacimborakat a
megszokott modon.

o Helyezzétek a valasztott szinii salas ¢ fekete macskatokat az
1-es lapka koré, a tornyon kiviil, és helyezzétek a szinhez tartozé

rangsorjelolotoket a segédletkartya versengd oldalara a ¢ mezére.

e Forditsatok képpel felfelé 3 akciokartyat a jatéktérre.

e Osszatok mindenkinek 2-2 kiildetéskartyat képpel lefelé. A sajat
kiildetéskartyaitokat barmikor megnézhetitek.

Egy jatékos kore:

A megszokott modon zajlik azzal a kiilonbséggel, hogy mindig 3 akcio-
kartya van jatékban.

‘#Haa ¢ fekete macskad emeletén legalabb egy cicacimbora
van, athelyezheted azt a cicacimborat egy tetszélegesen valasztott
magasabb emeletre. Ha egy cicacimborat egy masik jatékos fekete
macskaja folotti emeletre helyezel, elképzelhetd, hogy azzal segitesz
neki egy kiildetés teljesitésében.

* Teljesits egy kiildetéskartyat: Hajtsd végre a megszokott modon.

Fontos: Versengd jatékmodban a ¢ fekete macskad aktualis
emeletéhez képest az osszes, magasabb emeleten lév6 cicacimbora
felhasznalhato egy kiildetés teljesitéséhez.

Lépj a segédletkartyan lévo ' ragsorjeloléddel az Uj poziciodnak
megfeleléen, majd hizz eqgy Uj kiildetéskartyat.

Kialakulhat dontetlen, ilyenkor tobb rangsorjel6l6 all ugyanazon a mezén.

* Cserélj le egy kiildetéskartyat: Dobd el az egyik kiildetéskartyadat
képpel felfelé és hiizz egy Ujat.

A jateék vége: Amikor egy jatékos
ledonti a tornyot, automatikusan az
utolso lesz a rangsorban.

A végeredményt a rangsorjelolok
hatarozzak meg, igy akinek a W fekete
macskaja a legmagasabbra maszott,
megnyeri a jatékot.
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Tégla Kis ablak Nagy ablak Angyal Oszlop

Helyezd le a két jelzett fallapkat és Helyezz le egy tetszélegesen

egy emeletlapkat. valasztott szinii cicacimborat.

Helyezz le egy jelzett szinii Simogasd meg az aktualisan
cicacimborat. lehelyezett cicacimborat.

Id . k' ’k Gyengéden érintsd meg az ujjaddal.
Kildeteskartya

Kooperativ jétekmédban. Kézvetleniil a Neko folotti emeleten lévk vehetdk figyelembe.
Versengo Jatekmodban A sajat fekete macskad folotti tetszdleges emeleten lévok vehetdk figyelembe.

Két kiilonboz6 szinii,
egymassal érintkezo
cicacimbora.

Két egyforma szindi,
egymassal érintkezo
cicacimbora.

Két sarga, egymassal
érintkezo cica-
cimbora.

Két egymasra tornyozott
kék cicacimbora.

Két egymassal érintkezo
cicacimbora, az egyikiikre
pedig egy harmadik cica
van tornyozva.

Harom adott szinii lehelyezett
cicacimbora - lila, narancssarga
és sarga (fiiggetleniil attol, hogy
érintkeznek-e vagy egymasra
vannak-e tornyozva).

Két egymasra
tornyozott cica-
cimbora.

Harom lehelyezett cica-
cimbora (fiiggetleniil
attol, hogy érintkeznek-e
vagy egymasra vannak-e
tornyozva).
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