» 54 kdrtya
« 15 babhaldalkartya
« 1XL-es dobdkocka

Udvézliink Dumbville-ben! Amig itt vagy, az egyetlen célod, hogy megévd a babjaidat az
elhalalozastoél. De figyelmeztetiink: ezek a kétbalkezes babok MINDIG taldalnak médot arra, hogy
ostoba haldlt haljanak. A talélésik egy kartyapaklitél fligg, amely TALAN segithet (de valészin(ileg
nem fog). Tehdt a szinte biztos haldllal szembenézve jobban teszed, ha reménykedni kezdesz a
szerencsédben, illetve hogy legaldbbis mindenki el6bb fog meghalni, mint te.

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY

NELKUL NEM MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM
NYOMTATOTT FORMABAN.



ELOKESZULETEK:

* A jatékban kétfajta kartya van: babhalalkartyak
és jatékkartyak. Kalonitsd el 6ket két pakliba.

« Minden jatékos 3-3 babhalalkartyat kap. Ezeket
helyezzétek képpel (azaz é16 oldallal) felfelé
magatok elé. A megmaradt kartyakat tegyétek Babkartyak
vissza a jaték dobozaba.

« Osszatok minden jatékosnak 5-5 jatékkartyat,
képpel lefelé forditva. Ha valamelyik jatékos egy
voroés és véres szegélyu kartyat kap, cserélje ki
egy Uj kartyara a huzépaklibol. Keverjétek 6ssze
az 6sszes megmaradt jatékkartyat az eldobott
MEGHALTAL! vagy PSZICHOTAMADAS!
kartyakkal, és alkossatok egy képpel lefelé
forditott hizépaklit, amelyet minden jatékos
kényelmesen elérhet.
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(VOROS ES VERES SZEGELYU KARTYAK) elékészitve

» Ha mindenki megkapta a kartyait, kezdédhet a
jaték! Az lesz a kezddjatékos, aki elséként kezdi el
énekelni a Dumb Ways to Die cim dalt.

1.




A JATEK MENETE:
A korodben:

Dobj a dobdkockaval. A kérédben dobott értékkel megegyez6 szamu
akciot kell elvégezned.
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Milyen akciok vannak?
Akciék: Pl. ha 2-est dobsz, akkor donthetsz gy,
P - hogy kijatszol egy kartyat, majd hazol egy
* Kartyah
“E arky‘a " uzc;:(s" stz masikat. Ha 3-ast dobsz, akkor dénthetsz
gy kartya kijatszasa. tgy, hogy hazol egy kartyat, majd kijatszol
[ d - [ o
Kartyahuzas:

kegyet, végul pedig ismét hazol egyet.

* Ha a kartyahuzast valasztod, hazd fel a hizépakli legfelsé kartyajat. A kartyakat egyesével hizd
fel, hatha voros és véres szegély(i kartyat haznal fel.

* Vedd a kezedbe az 6sszes felhlizott kartyat, ami NEM voros és véres szegélyl. A kezedben
barmennyi kartya lehet.

« Ha MEGHALTAL! vagy PSZICHOTAMADAS! kartyat haztdl, akkor a babjaid VESZELYBEN vannak!
Azonnal mutasd meg a kartyat, és helyezd magad elé képpel felfelé forditva. Ne ess panikba!

’ Még mindig van esélyed a talélésre (Iasd a 4. oldalon).
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Egy kartya kijatszasa:

« Két kiilénb6z6 tipusu kartyat jatszhatsz ki: a
BALESET! kartyakat és minden mast.

* Ha kartyat jaszol ki, helyezd a kartyat képpel felfelé
magad elé — hajtsd végre a rajta 1évé utasitasokat,
mieldtt végrehajtanad a kévetkezé akciédat (ha van).

« A Minden mds kategoéridba tartozé kartydkra egyéni
szabdlyok vonatkoznak, amelyeket az adott kartyan
és a szabdlykoényv hatoldalan olvashatsz.

« A koéréd végén mindenki kidobja az 6sszes kijatszott
kéartyajat a dobopakliba.

BALESET! kartyak:

« Ezekkel megmentheted a babjaidat a potencidlis halaltél (MEGHALTAL! kéartydk és BALESET! kartyék).
 Egy masik jatékos ellen kijatszva veszélybe sodorhatod az adott jatékos babjait!
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BALESET! kartya kijatszasa egy masik jatéekos ellen
KORONKENT EGYSZER kivalaszthatsz 1 jatékost, aki ellen kijatszol egy BALESET! kartyat
az egyik akciod keretében. Helyezd a kartyat magad elé, és nevezd meg azt a jatékost,
aki ellen ki szeretnéd jatszani. Az adott jatékosnak el kell haritania a BALESET!
kartyadat a kezében lévé kartydk egyikével ahhoz, hogy elkertilje a biztos haldit.

BALESET! kartya kijatszasa a babjaid megmentéséért
Ha egy masik jatékos kijatszott egy BALESET! kartydat a babjaid ellen, még mindig
van esélyed, hogy megmentsd a babodat! A kévetkezé oldalon megtudhatod,

BALESET! kartyék hogy hogyan...

Sta ey
Arirs votkez
RIS frorck

Minden mas
(a részleteket Iasd a szabaly utolsé oldalan)
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BALESET kartyak és MEGHALTAL! kartydk elharitasa:

A BALESET! és a MEGHALTAL! kartydk is 3 kategéridba sorolhatdk: Természet, Otthon és Kiruccands. Minden
kategoria egyet képes elharitani a tébbi kozul, csakigy, mint a ké-papir-oll6 esetében.

‘ TERMESZET ‘ OTTHON
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(BALESET! kartyéak

Amikor kijatszol egy BALESET! kartyat
valamelyik ellenfeled ellen, helyezd a kartyat
az adott jatékos elé. Az 6sszes BALESET! kartya
elharithaté, ha az ellenfeled kezében ott van a
megfelel BALESET! kartya. (Lasd feljebb - erre
egy PIHENES kartya is felhasznalhaté!)

MEGJEGYZES: minden BALESET! kartya aljén ott
szerepel, hogy a BALESET! kartyak mely

Yy

'\ ATermészet ELHARITJA
a Kiruccanést

A Kiruccanas ELHARITJA
az Otthont

Az Otthon ELHARITJA

a Természetet

MEGHALTAL! kartyéak

A pakli 9 MEGHALTAL! kartyat tartalmaz. Ha
kihazol egyet, azonnal helyezd magad elé
képpel felfelé forditva. Ahhoz, hogy talélhess
egy MEGHALTAL! kartyat, rendelkezned kell a
megfelel6 BALESET! kartyaval (1asd feljebb -
erre egy PIHENES kdrtya is felhasznalhaté!).
Jatszd ki a megfelelé BALESET! kartyat, és
helyezd magad elé.

MEGJEGYZES: minden MEGHALTAL! kdartya aljan ott
szerepel, hogy a BALESET! kartyak mely

oz 2
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PSZICHOTAMADAS!
A pakliban egy masik tipusu véres kartya is bujkdl. Clod, a pszichopata!
Clod egyetlen jatékost sem kiméli! Ha egy jatékos a sajat kérében
kihGzza a PSZICHOTAMADAS! kértyat, azonnal meg kell mutatnia a tébbi
jatékosnak, és képpel felfelé az asztalra kell helyeznie. A kartyat felfordito
jatékostol kezdve az 6ramutaté jarasaval megegyezé iranyban haladva
mindenkinek dobnia kell a dobdkockaval a talélésért. Ha elbuksz,
elveszitesz egy életet. Csak akkor menekulhetsz meg, ha 1-est dobsz -
ellenkezd esetben azonnal fordits fel egy babhaldlkartyat. Ha minden
jatékos dobott, a megmaradt akcidk elvesznek. A jatékot a kovetkezd
jatékos folytatja.

PSZICHOTAMADAS!

(Ha kindzod, MUTASD MEG ezt a kdrtyt)

MINDEN j6tékos dob a dobékockéval
aj6tékossorrendben.

A GYUJTS FEL MINDENT k(ilénds esete:

Ha egy jatékos kijatszotta a GYUJTS FEL MINDENT kartyat, és valaki kihGz
egy PSZICHOTAMADAS! kértyat, ALLJATOK MEG! A PSZICHOTAMADASI
érvényteleniti ezt a kartyat. Folytassatok a jatékot a PSZICHOTAMADASI
kartyan szerepl6 utasitdsok vegrehqjtasavcll (14sd feljebb). A GYUJTS
FEL MINDENT kartyat kijatszo jatékos 6sszes akcidja elveszik, a jatékot
pedig a kévetkezd jatékos folytatja.

A PIHENES kartya:

Ha a jaték elején hozzad keril egy PIHENES
kartya vqu jaték kozben hizol egyet, nagyon
wquzz ra.Eza kulonleges qutyq elharitja az
6sszes BALESET! és MEGHALTAL! kartyat. Clod
;. X‘: PSZICHOTAMADASATOL sajnos NEM fog

N gy megvédeni! Attél semmi nem tud megvédeni
(kivéve, ha 1-est dobsz).




Egy élet elvesztése:

Ha agy alakul, hogy nem tudsz elhéritani egy BALESET! vagy egy MEGHALTAL! kértyat, illetve ha
PSZICHOTAMADAS! dldozatdul esel, forditsd meg az egyik babodat. Elvesztettél egy életet. Aucs. Ez
fajt. De legalabb jot szorakozhatsz a babjaid halalat bemutaté animaciokon!

Ha mindharom babodat elveszited, kiesel a jatékbol. DSlj hatra, és élvezd a mészarlast!

Toktei Eszefogyi
El
A jaték megnyerése:

Ne halj meg! Ez a gy6zelem kulcsa. Az a jatékos lesz a gyéztes, akinek utolsoként marad \.=4%
legalabb egy babja. Ha veszitettél, akkor se csliggedj — ha megforditod a babjaidat,
akkor csoddlatos modon feltamaszthatod 6ket, és elkezdhettek egy Gj partit!

[} -
Megjegyzések:
« Amikor te kévetkezel: dobj a dobékockaval, és végezd el a kidobott szamu akciot. Az 6sszes

jatékos eldobja a kijatszott kartyait, a jatékot pedig a téled balra Gl6 jatékos folytatja.

« Elfogytak a kartyak? Ha a pakli valaha is kifogyna, keverjétek 6ssze az eldobott kartyakat,
alkossatok beldlik egy Gj hGzépaklit, és folytassatok a jatékot.

 Nincs semmi a kezedben? Nem gond, ezzel konnyl prédava valtal. Amikor te kévetkezel, huzz
egy kartyat az egyik akciod keretében, illetve ha egy masik jatékos erre kényszerit.




{ PSZICHOTAMADAS!

* ALLJ!

* Dobj a dobékockaval. A
taléléshez 1-est kell dobnod.

* Ha 2-est vagy 3-ast dobsz,
meghalsz.

« Senki sincs biztonsagban!

PIHENES

- A PIHENES  az 6sszes BALESET! és
MEGHALTAL! kértyat elhéritja. A
PSZICHOTAMADAST senki sem
kerulheti el!

KUKUCSKALAS

« Valassz ki egy jatékost.

» Nézd meg a kezében 1évé
kartyakat.

« Agyalj ki egy alattomos tervet.

VAKSZERENCSE )

+ Mindenki elvesz egy kartyat a
téle balra Ul6 jatékostol.

* Ha ketten jatszotok, cseréljetek
ki1-1kartyat.

* Ha ez az utolsé kartya, amelyet
kijatszol a kezedben Iévék koziil,
akkor a kovetkezd jatékos nem
kap semmit.

ATRENDEZES

* Nézd meg a pakli legfelsé 3
kartyajat.

« Tedd vissza Sket tetszéleges
sorrendben.

BALSZERENCSEKEREK

\bl

+ Valassz ki egy jatékost.

« Utasitsd, hogy dobjon el 2
kartyat.

» Utasitsd, hogy hizzon 2 kértyat.

* Vihogj maniakusan!

GYUJTS FEL MINDENT
\4

* Minden jatékos haz 2-2 kartyat.

« Te hazol utoljara.

» Az 6sszes fennmaradé akcié
elveszik.

MELTANYOS UZLET

* Valassz ki e%y jatékost.

» Cseréljétek ki a nalatok 1évé
ésszes kartyat!

* Ha ez az utolsé kartyad, te viszel
mindent. A masik jatékos nem

/N FIGYELMEZTETES: FULLADASVESZELY - Aprd alkatrészek. Q)

\_ kap semmit.
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