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SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

A MAGYAR NYELVU JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI, ENGEDELY NELKUL NEM
MASOLHATO
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‘ Az 1852-ben sziiletett, [atnoki képességl, kataldn épitész, Antoni Gaudi a gdtikus és a szecesszids stiluselemeket 6tvézd,

s
W

)
(]

| fantdziadus és egyedi stilusdrdl volt hires. Legismertebb mestermt(ive a barcelonai Sagrada Familia, egy leny(igéz8 bazilika,
amely Gaudi 1926-ban bekévetkezett haldla utdn egy évszdzaddal még mindig épités alatt 4ll. Gaudi 6réksége olyan épitészeti
nevezetességeket 6lel fel, mint a Casa Batlld, a Parc Giiell és a Casa Mila, amelyek mindegyike tiikrézi a vildignézetét
meghatdrozd hdrom alapvetd pillért: a természet irdnti mély tiszteletet, az er8s, kataldn identitdst és a mély valldsos elkstelez8dést.
Ezek az inspirdcidk végigkisérik munkdssdgat, a Sagrada Familia toronymagas homlokzataitdl a legaprobb, kézzel készitett

butorok részleteiig. Epitészete a miivészi innovacid, a kulturdlis biiszkeség és a spiritudlis kifejezésmdd tanubizonysdga marad.

Ez a jdték szivbél jov8 tisztelgés Gaudi rendkiviili [dtdsmddja és élete elétt, amely nemcsak épiileteinek hires homlokzatait
tinnepli, hanem a minden sarokban megtalélhatd, bonyolult szépséget is. Legaldbbis képletesen szdlva, ugyanis Gaudi
kézismerten elényben részesitette a kiilénbéz8 iveket a szigoru szégekkel szemben. Mesterien tvézte a formdt és a funkcidt,
olyan tereket tervezett, amelyek nemcsak vizudlisan leny(igéz8ek, hanem a kényelem és a praktikussdg tekintetében is
megel8zték korukat. Innovacidi kézott szerepel a trencadis, egy mozaikszerd technika, amely térétt csempéket és kerdmidkat

haszndl, és idedlis ivelt feliiletek lefedésére. A trencadis egy katalin szd, amelynek jelentése .sok aprd, térétt dolog”. Jaték kézben
a kdrtydkon felfedezhetitek ezeket a bonyolult részleteket, és megtapasztalhatjdtok a sajat trencadis-mintditok elrendezésének
kreativ 6réomét a személyes tablatokon.

A jaték sordn egy utazason vesztek részt, amelynek Gaudi élete és munkassaga 4ll a kozéppontjdban,
mikézben gyézelmi pontokat (GyP) szereztek az életm(ivét meghatdrozé harom pillér (a természet, a

katalan identitas és a vallas) révén. A sikerhez kiegyenstilyozottan kell elérehaladnotok, ugyanis a
harom pillér koziil kizardlag a két alacsonyabb értékli GyP-je szamit a végsé pontszdmba. Pontokat
kartyak kijatszasaval és a trencadis-lapkak személyes tablara helyezésével lehet szerezni. Minden
pillér masképpen ad GyP-t: természetpontokat féként természetkartyakkal lehet szerezni,
kataldnpontokat tdbbnyire a forduldk végén, valladspontokhoz pedig elsésorban a jaték végén
lehet hozzajutni.

A teljes jaték harom forduldn 4t tart. Minden forduldban felvaltva mozogtok a kézponti

tablan taldlhatd kézponti csillar koriil, gondosan kivélasztva azt, ahol megalltok,

hogy végrehaijtsatok a legfontosabb akcidkat: a kdrtydk hizasat és a kilénbszd
tipusu trencadis-lapkdk gy(ijtését. Ezeket az eréforrdsokat kartydk
kijAtszasara és a személyes tablatokon taldlhatd kémények fejlesztésére
hasznalhatjatok. Egy-egy forduld akkor ér véget, amikor mindnyajan
megtesztek egy teljes kort a csillar koriil. A harmadik forduld végén az lesz

a gy8ztes, aki a legmagasabb és legkiegyenstilyozottabb GyP-kombinacidval

rendelkezik.

A szabélykényv végén taldlhatd egy hasznos ésszefoglald a jaték leggyakrabban
hasznalt ikonjairdl.
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. ) 1 Rezd&jatékos- 7 kdzponti 4 csillarijelsls 12 kéményjeldls
1 k8zponti tdbla jelsls esillarlapka o)) | (et o)
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természetjel 616 katalanjelsld vallasjelsls Ssszjelsls

16 pontjelslsd (jatékosonként 4-4)

Minden jatékos kap Il természet-, |-l kataldn-, Il vallas- és |-l 8sszjelsl8t

) i S G~ 2
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33 természetkartya 33 kataldnkartya

99 pillérkartya 96 trencadis-lapka
(a kiilonboz8 szinekbdl és alakokbdl 6-6)
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/A jatékot kéiféleképpen jatszhatjatok: alap és
haladé valtozatban. Az alapvaltozatba mindenki
batran belevaghat, és alapjiraton ezt a valtozatot
mutatjuk be a szabalyleirdsban. A haladé
valtozat komolyabb kihivasokat tartogat, és ahhoz
elészor érdemes néhdnyszor jatszani a Gaudf
alapvéltozatival. A haladé valtozathoz tartozd
szabalyvaltozasok a 17. oldalon olvashaték. Még

az elékésziiletek megkezdése elétt dontsétek el,
\hogy melyik valtozartal jatszotok. /O
vﬂ‘ Helyezzétek a kézponti tablat a jatéktér kozepére, a

nappal oldallal felfelé.

8‘ Helyezzétek az &sszes trencadis-lapkat a hizdzsakba,
~ keverjétek meg Sket alaposan, majd hizzatok a zsakbdl
5.5 lapkat a kozponti tabla 5 trencadismez8jére (ezek
a mennyezet orvényld szélei). A hizdzsakot hagyjatok
mindenki szimara kénnyen elérhetd helyen.

g Keverjétek meg a 3 pillérpaklit killon-kilén, és helyezzétek
© azokat képpel lefelé a kozponti jatéktabla ala a kovetkezd
sorrendben: természet-, kataldn- és vallaspakli.

&8 Fedjétek fel mindhdrom pakli felss 3 kartyajat,

"~ és helyezzétek azokat a sajat pakli f6lé a 3 ablakmezére.
A kértydkat rendezzétek gy, hogy mindegyiken jdl lathatd
legyen a fels8 sav.

5% Keverjétek meg a csillarlapkakat képpel lefelé. Valasszatok
ki véletlenszer(ien 3-at, és alkossatok beldluk egy képpel
lefelé forditott paklit. Forditsdtok meg az el8készitett paklit,
és helyezzétek képpel felfelé a kozponti jatéktablara,
a csillar kdzepére. Ugyeljetek arra, hogy csak a felsd lapka
legyen lathatd, a kézEpsst és a lentit ne nézzétek meg.
Helyezzétek vissza a jaték dobozaba a tdbbi csilldrlapkat
azok megtekintése nélkil.




7 Valasszatok egy-egy jatékosszint, és vegyétek maga-
tokhoz a hozza tartozd jatékostablat és jatékelemeket.

7 Vélogassétok szét a kéménylapkakat tipus szerint
természet-, kataldn- és valldslapkdkra. Vegyetek
magatokhoz mindannyian minden tipusbdl I-l kémény-
lapkat. Helyezzétek a lapkaitokat a jatékostdblatok folé
a megfeleld nyildshoz a nappal oldallal felfelé.

Helyezzétek |-l kéményjelslétoket a kéményeitek ala.

. Helyezzétek a természet, a kataladn- és a vallasjels|8ite-
ket a kozponti jatéktabla mellé, a GyP-sav 0 mez8jéhez
kozel.

' Acsillar és az 8sszjelslétoket helyezzétek a sajat
jatékostablatok kazelébe.

1 ' Vegyétek magatokhoz a kezd8 pillérkartyditokat a
kovetkez8k szerint:

2 85 jaték — a természet- és kataldnpaklik felsd kartyajat;

3 £8s jaték — mindharom pakli felsd kartydjat;

4 £8s jaték — a természet és katalanpaklik felsd 2 kartydjat.
Keverjétek meg az elvett kdrtyakat, és adjatok mindenkinek
I-et véletlenszer(ien. (3

2 £8s jaték esetén még egy csillarjelsl8re lesz szitkség
valamelyik nem haszndlt jatékosszinbél, amelyet
helyezzetek a kézponti jatéktdbla mellé.

' Az lesz a kezdSjatékos, aki legutdbb bdklaszott
Barcelona utcain. O vegye magahoz a kezd8jatékos-
jelolst. Véletlenszer(ien is eldénthetitek, hogy ki legyen
a kezd8jatékos.
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is, amelynek organikus geometridja és csendes zsenialitdsa vezette az éplileteinek vizidjit, amelyek ezdltal inkdbb

Gaudi végtelen mennyiségii inspirdcidt meritett a természetbdl, a fak ivert, a kagylok spirdljait és a névények eldgazd
formdit is felhaszndlta épitészetének minden részletében. SzamAra a természet nem csupdn mdzsa volt, hanem mester
b névekedtek, mintsem épdiltek. O

A jaték 3 forduldn 4t tart. Minden forduldban a kezd8jatékos-jelsl8 birtokosadval kezdve, az dramutatd jardsaval
megegyezd iranyban haladva keriiltok sorra. Amikor sorra keriilsz, a kérédben elészér mozgasd a csillarjelsl8det az
dramutatd jardsdval megegyezd irdnyban haladva a kézponti csillar kéril tetsz8leges szAmud mez8t, majd hajtsd végre
annak a mezének az akcidjat (vagy akcidit), ahol megalltal. Amikor mindannyian kérbeértek a csillarjelslSitekkel a csillar
kéril, az aktudlis forduld véget ér, a kezd8jdtékos pedig elkezdi a kévetkez8 forduldt.

“# A CSIbbARJEROES MOZGATASA &

S %} : (3

% Ha az aktudlis forduldban ez az elsé mozgatasod (tehat a csillarjelsléd
még a jatékostablad mellett van), a mozgasodat a csillarsav felsé mezdjével
kell kezdened (csillarjelslé-ikon lathatd rajta). Ez az els 1épésednek szamit
ebben a kérben, és dénthetsz Ugy, hogy megéllsz itt, amennyiben szeretnéd
(és a mez8 tres — 1asd a kovetkezd szabalyt).

% Mindig az dramutaté jardsival megegyez8 iranyban kell haladnod a
kézponti csillar kéril. BArmennyi mez8t mozoghatsz, de olyan mezén
nem allhatsz meg, ahol més csillarjelsld all.

% Ha a mozgasod végén az Ssszes tdbbi jatékos eldtt allsz, ebben a kérben
extra akcidkat hajthatsz végre.

Ha egy teljes kort megtettél a csillar kordil, és elérted a sdv végét, tavolitsd
el a csillarjelslédet a kdzponti jatéktadblardl, és helyezd a jatékostadblad
mellé. Ezt kévet8en aktivald a kézponti csillar kézepén 1év8 csillarlapkat.
Ha a forduldban te vagy az els8, aki eléri a sdv végét, vedd magadhoz

a kedz8jatékos-jelslét. Ez az aktudlis forduld kérsorrendjét nem
befolyéasolja, a kdvetkezd forduldban azonban te leszel a kezd8jatékos.

&

% Amikor dgy kertilsz sorra, hogy mér eltdvolitottad a csillarjelsl8det a
kozponti jatéktablardl, kimarad a kérdd, rogton a kovetkezd jatékoson a sor.
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Ha ketten jatszotok, szitkségetek lesz egy semleges csilldrjelslére egy olyan jatékosszinbdl, amit egyikétdk sem
valasztott. Fuiggetlentil attdl, hogy ki az aktudlis kezd8jatékos, ezt a jelsldt kezeljétek mindig gy, hogy 8 az utolsd a
jatékossorendben. Ebben a semleges kérben mozgassatok a jelslét arra a legkdzelebbi mez8re, amelyen & lesz legelsl a
csilldrsdvon. Ennek mindéssze annyi a funkcidja, hogy ezt a mezét elfoglalja, igy ilyenkor nem kell akcidt végrehajtani,
azonnal a kévetkezd jatékoson a sor.

Elképzelhetd, hogy ez a semleges, ~harmadik jatékos” éri el elséként a csillarsav utolsd mez8jét, ha pont ezzel a mez8vel
all majd legelsl. Amennyiben ez megtorténik, egyikdtok sem tudja végrehajtani a csillarlapka mindkét akeidjat (lasd

8. oldal), hiszen egyikétok sem fogja elséként elérni ezt a mez&t. Ugyanakkor, mivel a ,harmadik jatékos” mindig
utolsdként keriil sorra, nem veheti magidhoz a kezd8jatékos-jelsldt, ehelyett az lesz a kezd8jatékos, aki kettdtok kozil éri

@\el elséként a csillarsav utolsé mezdjét. éj
% CSILhARMEZOK %

A csillarsav minden mezdje egy-egy ikont tartalmaz, amihez a jaték egy-egy akcidja tartozik (a szabalykonyv
\ﬁ hatlapjan megtalalhatdk a kiilonbozd ikonok és akcidk dsszefoglalasa). Emellett minden mez8 meghatarozott

szamu ceruzat e és kalapacsot CP tartalmaz. A ceruzak és kalapacsok szdma meghatadrozza, hogy mennyi

akcidt hajthatsz végre az adott mez8re érkezve, tovabba, hogy a kérddben milyen tipust akcidkat hajthatsz végre:

ﬂ i @Q Minden ceruza utdn végrehajthatod |-l alkalommal a mezén lathatd akcidt.

Ci) o@//ﬁ Minden kalapéacs utdn végrehajthatsz |-l tetsz8legesen vélasztott akeidt az alabbi 3 kozil:
(] 2 by a3 . . P . . ‘z

% hajtsd végre a mez8n lathatd akeidt egyszer, vagy
% 1¢pj el8re let az egyik kéményjelsldddel, vagy

8  jatssz ki egy kartyat a kezedbdl.

Azon mulik, hogy mely ceruzdkat vagy kalapdcsokat hasznalhatod, hogy a csillarjels18d legelsl all-e:

7o

ﬂ * . e @ Ha a csillarjeloléd legelsl ll a csillarsavon (az dramutatd jardsa szerint vizsgalva), a mezdn [évé
° S ceruzékat és kalapdcsokat egyarant hasznalhatod.

Fontos: Azt a csillarjelsl8t, amit a tulajdonosa mar eltavolitott a kézponti jatéktdblardl, miutdn elérte az utolsd mezét,
mindig dgy kell kezelni, hogy legeldl 4ll, igy a tébbi jelsl8 mar nem lehet .legelsl”.

Q " a Ha a csillarjel518d nincs legeldl, kizardlag a ceruzékat vagy a kalapicsokat hasznalhatod az adott
000 ° / mez8n, mindkett8t nem. A déntés azonban a tiéd, hogy melyiket veszed figyelembe.

Rozsa (piros) eldrébb mozgatta a jeldlgjét, és most § all legeldl, igy a
koreben 1 ceruzat és 1 kalapacsot hasznalhat. Rozsa kére utén Irén
(kék) a képen lathatd mezdig halad eldre, és mivel nem & van legeld],
valasztania kell a 2 ceruza és az | kalapacs koziil.
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sata .:
“ [\ KOZPONTI CSIEbAREAPKA 4
A csillar kézépsd mezdje killonleges: ceruzat és kalapacsot nem

o4qp tartalmaz, lapkat viszont igen. A csilladrlapkdn mindig 2 akcid lathatd.

Ha te éred el elséként a csilldrsav végét, tetsz8leges sorrendben
° mindkét akcidt végrehajthatod.

292 Ha nem els8ként érkezel a kozponti csillarra, valaszd ki az ott
lathaté 2 akcid egyikét, és hajtsd végre.

Amikor elséként érsz a csillarsav végére (és eltavolitod a jelslédet), az
a tobbiek szdmara fontos jelzés, hogy kdzeledik a forduld vége. A tébbiek még a megszokott
mddon sorra keriilnek és végrehajtjak a koriiket. Figyeljétek meg, hogy a csillar egyes mez8i
vordses drnyalatdak, sotétebbek a tobbinél. Amikor egy jatékos a csillarjelsl8jét egy ilyen
sététebb mezdre 1épteti, vagy eléri a csilldrsdv végét azutdn, hogy barmelyik jatékos mar elérte a
végét, akkor miutdn a kérében végrehajtotta az dsszes akcidjat, el kell tAvolitania a csillarjels18jét.

Fontos: A sététebb mez8kon 1év8 jelsl8ket ne tavolitsatok el azonnal, amikor egy mdsik jatékos eléri a csilldrsdv végét. Azokat
csak akkor kell eltavolitani, amikor egy djabb [épéssel ezen mez8k egyikére keriil a jel518, mikdzben valaki mar elérte a csillarsiv

veégeét.

—
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7 M : Gyézelmi pontok (GYP) szerzése '

@ N ﬁz Minden alkalommal, amikor a ,ﬁ% mellett egy szam lathatd, adott mennyiség(i gyézelmi pontot (GyP)
® “MS  kapsz a csillag alatti pillértipusbdl. Mozgasd a természet-, kataldn- vagy vallasjelslddet a

| gy8zelmipont-sdvon annyi mez8vel, amennyit a csillag melletti szAim mutat.
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Amint mindannyian eltdvolitottatok a csillarjelsl8toket a kdzponti jatéktablardl, a forduld véget ér. Tavolitsatok el a felsd
csillarlapkat a csillar kdzepérdl. Amikor az utolsd lapkat tdvolitjdtok el, a jaték véget ér, és a jaték végi pontozasra keriil sor
(lasd 15. oldal). Ha még maradt csillarlapka, a kezd8jatékos kezdje el a kovetkezd fordulét.

— 499 =

Gaudi 72 éves volt, amikor 1924-ben letartdztattdk, mert nem volt hajlandd spanyolul beszélni egy rendérrel,

] helyette katalinul vdlaszolt. Kora és legyengtilt egészsége ellenére kitartott meggybz8dése mellett. Ez is 1
tanubizonysdga annak a csendes erének, amely mind az emberi oldaldt, mind a munkdssigat jellemezte. d
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Minden alkalommal, amikor a lenti ikonok egyikét megkapod, végrehajthatod a hozza tartozé akcidt. Ez tébbnyire akkor
kovetkezik be, amikor a csillarjel6l6ddel a csillar koriili mez8k egyikére érkezel, de mas forrdsbdl is akcidikonokhoz juthatsz
jutalomként, pl. a kijatszott kartydidrdl. Az akcidkat a forrastdl fiiggetlentl ugyandgy kell végrehajtani. A lenti akcidkat
egyetlen akcidként fogalmaztuk meg, de ne feledd, hogy egy-egy akcidt akdr tébbszor is végrehajthatsz, pl. amikor egy olyan
csillirmez8re érkezel, amelyen t6bb ceruza vagy kalapacs szerepel. |

Az akcidkat nem kotelez8 végrehajtanod, bdrmikor bArmennyirél lemondhatsz.

A kérsdben 4 kiildnbsz8 akcidlehet8séged van, amik vagy a csillar kéral [dthatdk, vagy kalapdccsal ‘? aktivalhatdk:

@ 1. Veguel el egy trencadis-lapkat és helyezd a személyes jatckostabladra (lasd 9. oldal).

2. Vegyel a kezedbe egy kartyat a kozponti jatektablardl (lasd Il. oldal). A kezedben legfeljebb 4 kartya lehet.

o 8. Jatssz ki egy kartyat a kezedbdl a sajat jatékostdblddra, amennyiben rendelkezel a sziikséges mennyiségi trencadis-
"7 lapkaval (lasd 12. oldal).

ifééf 4. laépj elére az egvik kemeényjelsldddel, amennyiben rendelkezel a szitkséges mennyiségi trencadis-lapkaval, majd
szerezd meg a jutalmat (Iasd 13. oldal).

E‘ Haijts végre a csillar kortl egy tetsz8leges akcidt az »~univerzalis” akcidval (lasd 15. oldal).

® 1. VEGYEL Ek EGY TRENCADIS-EARKAT

)
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¥ Gaudi trencadistechnikdjdval a t6rétt kerdmidt és tiveget ragyogd mozaikokkd alakitotta, amelyek szinesen és élénken
| hullimzanak, az épitészetét pedig egyfajta vidim kdoszba burkoljék. Ez a technika, amely a Parc Giiellben élénken
megmutatkozik, a kidobott téredékeket k6ltSi eszk6zzé alakita, visszhangozva a természet rirmusat és Katalonia szellemét.

Ez az akcid lehet8vé teszi, hogy elvegyél | trencadis-lapkat a kézponti jatéktdblardl. Amennyiben a szimbdlum
meghatarozott format és/vagy szint mutat, azzal egyez8 trencadis-lapkat kell elvenned. Ha a szimbdlum fekete format
mutat, badrmilyen szin(i lapkat valaszthatsz, de a formanak meg kell egyeznie az dbrdzolttal. Ha a szimbdlum szines kért
mutat, badrmilyen formdju lapkat valaszthatsz, de a szinnek meg kell egyeznie az dbrdzolttal.

Ha ugyanabban a kérben [-nél t8bb lapkat veszel el, ugyanarrdl vagy akar kiilldnbéz8 trencadismez8krdl is elveheted azokat.

pRavw OO0 &

adott forma, tetsz8leges forma, tetszdleges forma,
tetsz&leges szin adott szin tetszéleges szin
e
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Minden megszerzett trencadis-lapkat a személyes jatékostablddon kell tdirolnod egy-egy tires mezén, a mez
és a lapka form4janak pedig meg kell egyeznie. A lapkdkat megfordithatod és/vagy elforgathatod, hogy
egyezzen a mez8kkel. Ha kideriil, hogy egy lapkat nem tudsz lehelyezni megfeleld tires mez8 hijan, vissza
kell helyezned oda, ahonnan elvetted, és elvehetsz egy masik lapkat helyette. Ha a személyes jatékostablad
teljesen megtelik, tovabbi lapkakat mar nem vehetsz el.

Ha a kozponti jatéktabla egyik mez8jérdl az utolsd trencadis-lapkat veszed el, végrehajthatsz egy djabb akcidt (lasd
Fogyd készletek, Il. oldal). A korod végén hiizz 5 4j trencadis-lapkat a hiizézsakbdl, és helyezd azokat a kitrlt
mez0re.

Trencadis-lapkakat kell gytijtened, hogy teljesitsd a kartyakijatszasok feltételeit (lasd 12. oldal). Emellett, ha egyezd szinli
lapkacsoportokat hozol létre a személyes jatékostabladon, a jaték végén bénusz GyP-ket kapsz (1asd 15. oldal).

e, O O

Szerzés és birtoklas '/Szomszédossdg ¢és csoportok

— N — N

A vélasztott akeidtdl fiiggben meghatarozott A személyes jatékostdblddon 2 trencadis-lapka akkor
mennyiséget kapsz az dbrazolt eréforrasbdl, vagy szomszédos, ha van egymdssal szomszédos oldaluk,

| egyszer(ien csak ennyivel kell rendelkezned az akcid igy tehat minden esetben az oldalszomszédossagot
végrehajtdsdhoz. kell figyelembe venni, és nem szdmitanak

szomszédosnak, ha az egyik lapkdnak csak
a csticsa érintkezik egy masik lapka oldaldval.

A kénnyebb értelmezhetéség érdekében az egyméssal

[tetsz8leges for. e encadisdapkdt szomszédos mez8ket kis vonalak kotik éssze.
kapsz a kézponti jatéktdblardl.

A szimbdlumok el8tti fekete kérvonalas szaimok azt
jelzik, hogy a mennyiséget megkapod a kdzos készletbsl.

Az egymdssal megszakitas nélkiil, szomszédosan

A szimbdlumok elétti piros korvonalas szimok azt a 1|l ssszekstot lapkdk ugynevezett csoportot alkotnak.
minimalis mennyiséget jelzik, amivel rendelkezned kell Amennyiben egy szabaly nem rendelkezik

az akcid végrehajtdsdhoz, ezeket azonban nem koltsd masképpen, egy-egy csoportban ugyanolyan szini

el' (igy az akcionak feltétele ugyan van, de koltsége lapkdk vannak, igy tébbnyire meghatérozott szind,
nincs). egymadssal 6sszekotott lapkakat kell figyelembe venni.

Ebben a példiban egy 4ltalad vélasztott

@ e szinben legaldbb 6 ugyanolyan szin(i trencadis-
lapkaval kell rendelkezned (pl. ha van 6 kék
lapkdd, az rendben van, de ha a 6 lapkddbd]
4 z6ld és 2 sziirke, akkor nem teljesiil a feltétel).

Amikor egy 4ltalad valasztott szinb8l meghatarozott

mennyiség(i lapkaval kell rendelkezned, azok egyforma
szin(iek kell legyenek, de a formdjuk nem szamit. }
Legaldbb 4, pontosan ilyen formdju trencadis- \& \

v lapkéval kell rendelkezned a személyes D) A\ /
@ jatékostablddon. \)02%\@,\ 4 i 05)/—; ___:j;r
Amikor egy adott formabdl meghatérozott mennyiségii Ebben a példaban a jaiékosnak van egy 2 sirga frencadis-lapkabdl allo
lapkat kapsz, vagy ennyivel kell rendelkezned, azoknak csoportja, hiszen ezek vonallal vannak 6sszektve. A sziirke és a zold
nem kell ugyanolyan szininek lenniiik. lapkak szomszédosak ugyanazzal a sérga lapkéval, de egyméssal nem.

4 O e
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2. VEGVEL A KEZEDBE EGY KARTYAT

v
L) Egy kartya felepftese Kartyakategoriak

0 A Kartyakijatszas feltétele. Ebben a példaban a kartya
kijatszasdhoz legaldbb 2 kék trencadis-lapkaval kell n homlokzat
rendelkezned a személyes jatékostdbladon. AN

vas/iiveg

-

@ A kértya 4ltal biztositott jutalom. ‘
beltér

~
=
-
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Kategdria: A valldskartydk és a kéményhatasok ezekre a
kategdridkra hivatkozva adnak pontokat vagy biztositanak
jutalmakat. A Gaudi élete ,univerzalis” kategdria, igy
barmelyik masik kategdéridhoz hozzarendelhets.

ajtd torony

@ A kartya pillértipusa (természet-, katalan- vagy vallaskartya), Q W

. o A 2 : : ; mennyezet/tetd
amit a szin és a kartya hatlapja hatdroz meg. %)

\5)

@ [llusztracid, amely Gaudi valamelyik fontos munkajat vagy

életének egy fontos eseményét abrazolja. bator Gaudi ¢lete

@

@ A vallaskartyadkon egy szam is lathatd, amivel kdnnyen
beazonosithatd a hozzajuk tartozd dsszefoglald a szabalykonyv

hétlapjan.
Ezek az ikonok lehet8vé teszik, hogy a kézponti o9 ® A _x_F
jatéktablardl kézbe vegyél egy kartyat a J @ N - ﬂ
pillértipussal megegyez8 ablakrdl: természet katalan vallas  tetsz&leges kategéria

Amikor |-nél tdbb kartydt vehetsz el a .tetsz8leges” ikon haszndlatdval, vdlaszthatsz egyforma, de akar kilénbsz8
pillértipusokat is.

A kézponti jatéktdbla mindegyik kdrtydjdhoz hozzaférhetsz, nem csak az adott tipus felsd kdrtydjdhoz. Ne huzz 4j kdrtyét
az elvettek helyére, amig az ablak 3 kartydja el nem fogy.

akeidt (lasd lejiebb, Fogyd készletek). A korod végén hiizz 3 4j kartyat az ablakhoz tartozé paklibdl és toltsd

® Ha valamelyik ablak utolsé kartydjat veszed el, végrehajthatod az ablak folstti famezdn lathatd tovabbi
fel a mez&ket.

Sohasem lehet 4-nél t6bb kartya a kezedben. Ha mar 4 kirtya van a kezedben, és djabbat szeretnél elvenni, eldobhatsz a

kezedbdl kartyat, hogy legyen helyed az djnak. /\j

Ql
FoGYo KESZEETEK \ [
A trencadis'mez8k mellett és az ablakok f&lstt killénbsz8 ikonok lathatdk. Ezek olyan bdnuszakcidk, amiket a kérédben

akkor tudsz aktivalni, amikor az adott mez8rél vagy ablakrdl elveszed az utolsé trencadislapkat vagy kdrtyat. Ha a kérédben
tobb mez8t vagy ablakot is kitiritesz, akkor tobb ilyen tovabbi akcidt is végrehajthatsz, de minden akcidbdl koronként csak
egyet.

Anmikor kitiritesz egy mez8t vagy ablakot, a kéréd végén, még a kévetkezd jatékos kore eldtt fel kell toltened az iires trencadis-

? mez8ket 5, a htizdzsakbdl véletlenszeriien kihtzott lapkaval, az tires ablakokat pedig 3 uj kirtydval a hozzajuk tartozd
paklikbdl. Ha a hiizdzsak kitirdl, toltsd fel a mezSket annyi lapkaval, amennyivel lehet, kezdve a bal sz41s8 tires mez8vel, az

’ Sramutatd jardsaval megegyez8 irdnyban haladva. Ha barmelyik pakli kitiril, tltsd fel az ablakot annyi kartydval, amennyivel
lehet, majd a jaték a megszokott mddon folytatddik. @
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3. JATSSZ Rl EGY RARTVAT

Ezzel az ikonnal kijatszhatsz egy kartyat, ha teljestil a feltétele (lasd lejjebb). Helyezd a kartyat a személyes
jatékostablad ald a megfeleld oszlopba tgy, hogy minden kartydn ladthatd maradjon a fenti sdv, de kézben a
letakart kartydn ne legyen lathatd a szinikon. Az oszlopokban barmennyi kdrtydd lehet.

'Y

Ez az akcid a csilldron fordul el8, de kalapacsot Lij hasznélva is valaszthatod ezt a lehet8séget.

Rartyakijatszasi feltételek

Minden kartydnak van egy szinnel és egy szimmal jelslt feltétele. Amikor kijatszol egy kartyat, helyezd a megfeleld oszlop
aljdra, majd add 8ssze az oszlopban [év8 szdmokat. Ez az 6sszeg meghatdrozza, hogy legaldbb mennyi trencadis-lapkaval kell
rendelkezned (de nem koltad el 8ket) a személyes jatékostabladon a kartyan jelzett szinbdl (a lapkék forméja nem szamit).

A lapkaknak nem kell egymdassal szomszédosnak lenniiik. Ha a kartydn fekete ikon lathatd, barmilyen szint valaszthatsz, de
minden lapkdnak egyforma szintinek kell lennie.

Ha kideril, hogy nem tudod teljesiteni egy kartya kijatszasi feltételeit, vedd vissza a kezedbe.

9|

Q
Az 0SZkOPOK VEGREHAJTASA .
Amikor azt az utasitast kapod, hogy ~hajts végre egy oszlopot”, megkapod az adott oszlop minden karty4jan a
felsd sdvban lathatd jutalmat, tovdbba az oszlop flétt, a személyes jatékostdbladra nyomtatott jutalmat.

A vallaskartydk kiilonboznek a tébbi kartyadtdl, ugyanis nem biztositanak kdzvetlen jutalmat. Ehelyett
minden vallaskartya meghatdrozott mennyiség(i valldspontot biztosit a jaték végén, mégpedig annyiszor,
amennyiszer sikerdl teljesiteni az adott célt. Ezen célok egy része arra vonatkozik, hogy hanyszor jatszottal
ki egy adott kategdriaju kartyat. Pl. 3-3 GyP jar minden egyes ajtdkartyaért.

A Gaudi élete kartydk univerzalisak, és a kivant kategdridban figyelembe lehet venni 8ket, igy az el8z8
példdban is le lehet pontozni.
: 4

Ezzel az ikonnal végrehajthatod és lepontozhatod az egyik valldskartyddat, de nem az egész oszlopot. '

o | e

TERMESZETKARTYAK
@/@ Miutan kijatszol egy kartyat a természetoszlopba, azonnal hajtsd végre a teljes oszlopot,

azaz tetsz8leges sorrendben megkapod az oszlopban 1évé kartyak felsd savjdban lévd
jutalmakat, beleértve az oszlop folétti, személyes jatékostdbladon lathatd 4 természetpontot
is. Fontos, hogy ez kizardlag a természetoszlopra igaz, a tébbire nem, igy a masik

2 oszlopba kijatszott kdrtydknak nincs ilyen azonnali hatasa.

oUx

Csaba ki szeretné jatszani a természetkartyajat. Osszesen 4 z6ld trencadis-lapkéra van sziksége a
személyes jatékostablajan (ezeket nem kell elkcltenie). Ha feljesiti ezt a feltételt, végrehajtja a fermészetoszlopat, azaz a
természetieloljevel 7-et Iép eldre, és elvesz 1 fefszdleges formajd, kek irencadis-lapkat a kozponti jatektablaral.
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KATALANKARTYAK o
Ezeket a forduld végén annyiszor lehet végrehajtani, amennyiszer a kézponti 2qp
csilldrlapka lehetévé teszi, amennyiben eléred ezt a mez6t és ezt a jutalmat
valasztod.

A fordul6 végén Csaba kétszer hajtja
végre a katalanoszlopof. Ebben az
esetben 18 katalanpontot kap, és elvesz
2 fermészetkartyat.

V ALLASKARTYAK
Ezeket a jaték végén kell végrehajtani (bizonyos hatasok lehetévé teszik, hogy egy-egy
vallaskartyat jaték kozben lepontozz). Minden kartya a rajta lathaté médon ad pontot.

A jatek végén Rozsa 3-3 vallaspontot kap a személyes jatekostablajan
[évd minden mennyezet/tetékartya utan, 1-1 vallaspontot a kéményeivel
megteft minden lépés utan, és 1-1 vallaspontot a személyes jatékostablajan
1evd, jelzeft formajii frencadis-lapka utan.

A

\
5
. 4. bERJ EBORE A% EGYIK KEMENYJEEORGDDER

Antoni Gaudfi ikonikus kéményei, kiilonésen a Palau Giiell tetején taldlhatdak, sziirredlis, szoborszerdi formdjukrdl
hiresek, amelyek elmossik a hatdrvonalat a funkcid és a fantdzia kézott. Ezek a kiilonc szerkezetek, amelyeket
gvakran szines mozaikok vagy kanyargds kévek boritanak, Gaudi természet ihlette tervezésének és épitészeti
innovdcidjdnak egyedildlld keverékér mutatidk be.

Ez az akcié nem jelenik meg a csilldrnél, azonban vélaszthatd, amikor kalapacsot EP hasznalsz, és jutalomként més
elemeken is megjelenik.

Mozgasd | tetsz8leges kéményjelslddet a sajat kéményén a kdvetkezd pozicidra, lentrdl felfelé haladva. Attdl fiiggden, hogy
a célmezdn milyen szdm és forma lathatd, legalabb annyi, a jelzett formaval megegyez8 trencadis-lapkdnak kell lennie a
tabladon (nem kell elksltened). A lapkék szine nem szamit, és nem sziikséges, hogy egymassal szomszédosan helyezkedjenek
el.

A célmez8 alapjan vagy azonnali jutalmat kapsz, vagy egy jaték végi 7 2 D
hatést.
azonnali jatek vegi

s

Onnantdl, hogy egy kéményjelsléd eléri a kéménye felsd mez&jét, mar nem mozgathatd tovabb a jaték hatralévd részében.
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Noéri (sarga) a katalankéményén szeretné fovabbléptetni a kéményjelolgjét. Ehhez legalabb
5 haromszogleti trencadis-lapkanak kell lennie a személyes jatekostablajan (a szinik
nem szamit). Teljesiti ezt a feltételt, emiatt 1-gyel Teljebb Iépteti a kéményjel6lét, és azonnal
végrehajtja a katalanoszlopof (ez a felsd mezd jutalma): megkapja az off [év6 kartyak
katalanpontjait és az oszlop {0l6tti pontokat (6sszesen 7 GyP), tovabba elvehet egy alfala
valasztott tefszoleges szind és formaja trencadis-lapkat.

Ezt kovetten a jatek tovabbi részében mar nem mozgathatja ezt a kéményjellot.

KEMENYEAPKAK
Itt [Athatd az sszes jutalom, amit a kéménylapkdkon [évé kéményjel6l6k mozgatdsadval megszerezhetsz.
Ezeket megtaldlod a szabalykényv hatlapjan is.

ﬁ @)} Azonnal hajtsd végre a természetoszlopodat.

7 &t) Miutdn végzel ezzel a kérrel, ha a csillarjel618d nem érte el a csillarsav végét, azonnal jatssz le
egy Uj kort, a szokdsos mddon mozgatva a csillarjelslédet.

ﬁ ® Azonnal vegyél el | tetsz8leges formaju és szindi trencadis-lapkat a kézponti jatéktablardl.

3%
g (|1 Azonnal hajtsd végre a kataldnoszlopodat.

CDD %gg A jaték végén, miutdn lepontozod a valldsoszlopodat, pontosan 3 GyP-vel csékkentheted az egyik
S pontjelsl8det, hogy egy masik pontjelsléddel 3 GyP-t I1€pj elbre.

ﬁ 5@ Azonnal kapsz 5 kataldnpontot.

Azonnal hajtsd végre a valldsoszlopod egyik kartyajat.

Azonnal kijdtszhatsz egy kartyat a kezedbdl, figyelmen kiviil hagyva a feltételeit.

Azonnal elvehetsz egy tetsz8leges kartyat a kézponti jatéktablardl.
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ONIVERZAEIS AKCIO

Ezzel a szimbdlummal kivalaszthatod és végrehajthatod a csilldr kérili akcidk barmelyikét, a kézponti lapkan
18v8t viszont nem. Az akcid mellett egy ceruza ﬁ és egy kalapacs CP szerepel, igy ha az ezen a mez8n lathaté mindkét ikont

hasznalod az akcid végrehajtasakor, akkor legfeliebb 2 killonbszd akeidt hajthatsz végre a csillar koriil.
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Gaud! hite az életének és munkdssdgdnak sarokkéve volt, amely az évek muldsdval egyre mélydilt, mignem
épitészete Istennek sz3l6 dldozattd valt. A Sagrada Familia, Gaudi magnum opusa, k8b8l emelt imddsdgként
magasodik, minden tornya, szimbdluma és drnyéka mélységes odaaddssal és szent céllal teli.

Annak a forduldnak a végén, amelyben az utolsd csillarlapkat eltdvolitjdtok, a jaték véget ér, és kdvetkezik a jaték végi pontozas.
A jaték végi pontozast a kdvetkezd sorrendben hajtsatok végre:

‘(Tc> 1. Rendeljétek az 6sszes Gaudi élete tipusu kartydtokat véglegesen egy-egy tetsz8leges kategdridhoz,
ﬂ ugyanis bizonyos kartydk a kiléonbsz8 kategdridkért adnak pontokat. Pontozzatok le mindannyian a
valldsoszlopotokat. Léptessétek a vallasjelslStoket a megszerzett GyP-k alapjan.

e;:i}é} 2. Ha elértétek a katalankémény masodik mez8jét, végrehajthatjdtok a hatdsit most. — A‘*
N, N
8. Adjatok dssze a 2 hatrébb 1év8 pontjelslstok GyP-értékét, majd helyezzétek az 6sszjelslbtoket a N
e pontozdsavra az dsszegre.
H 4. Ezt kdvet8en |éptessétek annyival el8rébb az dsszjelsl8tdket, amennyi trencadis-lapkdtok van a masodik

és harmadik legnagyobb, ugyanolyan szin(i csoportban a személyes jatékostablatokon (a két csoport szine

ﬂ -4 eltérhet).

Déntetlen a mésodik és harmadik helyezésnél: Ha 2 (vagy tobb) pontjelsls vagy trencadis-lapkacsoport kozott dontetlen
alakul ki, valasszatok ki az egyiket, amit a »legnagyobbnak” neveztek ki, és a masik lesz a »kisebb” a kettd kozal (és igy tovabb,
ha 2-nél tobb dontetlen all fenn), majd ezek alapjan végezzétek el a masodik és harmadik helyezés pontozasat a jelslknél és
a csoportoknal egyarant.

Akinek a legmagasabb értéken all az 6sszjeldl8je, megnyeri a jatékot. Déntetlen esetén az érintettek kdziil az nyer, akinek
a kovetkezd GyP-jelsl8je (ami nem az 6sszjelsl8) a legmagasabb értéken all. Ha még e tekintetben is dontetlen 4ll fenn, az
érintettek osztoznak a gy&zelmen.




Példa a jatek végi pontozasra:

1. Rozsa eldszor a vallasoszlopat pontozza le. Az elso kartya 3-3 vallaspontot ad minden mennyezet/tetékartyaja utan: neki ebbdl 3 van, és egy
Gaudi élete kartyat is mennyezet/fetokartyaként hasznal, igy a 4 kartya dsszesen 12 GyP-t ér. Kap tovabba 6 GyP-t (2-szer megkapja a
3 haladast a vallaskéményen), a harmadik utan pedig & GyP-t (a 4 kijaiszott katalankartyaert 2-szer kap pontokat). Ezt a 26 vallaspontot
a mar meglévd 4 vallaspontjathoz adja.

2. Ezt kovetGen, mivel elérte a katalankémény masodik mezdjet, a katalanjeloldjet 3 mezdvel visszalépteti, hogy a vallasjelolgjet 3 mezdvel
eldreléptesse.

3. Majd dsszeadja a 2 kisebb értekd jeloldjének az értékét, ami a fermészet és a vallas, ezzel 64 GyP-1 elérve, igy az dsszjeloljét erre a mezdre
helyezi.

4. Végezefil lepontozza a frencadis-csoportokat. A zold és a sarga csoportok holtversenyben az els6 és masodik helyen allnak, igy az egyikért
masodik helyezéskeént 6 GyP-t kap, a harmadik helyezésert, a sziirke csoportjaért pedig fovabbi 4 GyP-t kap.

Ezzel a végso pontszama 74 GyP.
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Miutdn jatszottatok néhanyat az alapszabdlyokkal, és még tébb kihivasra vagytok, kévessétek az alapszabélyokat a kévetkezd
valtoztatdsokkal:
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Készitsétek el6 a jatékot a 4. oldalon részletezettek szerint az aldbbi valtoztatdsokat figyelembe véve:
1. A kdézponti jatéktdblat az éjszaka oldallal felfelé helyezzétek a jatéktérre.

2. Helyezzétek az dsszes trencadis-lapkat a hizdézsdkba, keverjétek meg ket alaposan, majd hizzatok a zsdkbdl
4-4 lapkat a kozponti tabla 5 trencadis-mez8jére (ezek a mennyezet 6rvényld szélei). A hizdzsakot hagyjatok
mindenki szdmara kénnyen elérhetd helyen. Fontos valtozas, hogy minden alkalommal, amikor a hizdzsakbdl fel kell
tdltenetek egy-egy készletmez8t, 5 helyett 4 trencadis-lapkat huizzatok.

A JATEKOSOK ELOKESZULETEI

7. Vélogassatok szét a kéménylapkakat tipus szerint (természet-, katalan- és vallaslapkékra). Keverjétek meg minden tipus
lapkait killon-kiilén, majd osszatok minden jatékosnak I-1 véletlenszer(ien valasztott kéménylapkat minden tipusbdl. Ezeket
helyezzétek az éjszaka oldallal felfelé a megfeleld oszlophoz a személyes jatékostablatok folé.

11. A pillérkartydk véletlenszer( kiosztdsa helyett a kezdjatékos jobbjan I8 jatékos vegye magdhoz a jatékosszdm alapjan
el8készitett &sszes kartydt majd valasszon l-et, amit megtart, a tobbit adja tovabb a t8le jobbra w8 jatékosnak.
Az dramutatd jardsaval ellentétes irdnyban haladva ezt addig kell folytatni, amig mindenkinél lesz |-l kartya.

Vegyél a kezedbe egy kartyat (lasd 11. oldal)

Nem dobhatsz el kdrtyat a kezedbdl, hogy helyet szabadits fel egy tjonnan valasztott kartydnak.
Fogyé készletek (lasd 11. oldal)

A korod végén toltsd fel az tires trencadiss-mezdket a hizdzsakbdl 4 4j lapkaval (5 helyett).

Rartyakijatszasi feltételek (lasd 12. oldal)

Ahhoz, hogy egy kartyat kijdtszhass, rendelkezned kell a kartyan jelzett mennyiségi és szin(i trencadis-lapkdval, amelyeknek
egyetlen, egymdssal 8sszekststt csoportot kell alkotniuk.

képj elére az egvik kémeényjeldléddel (lasd 18. oldal)

Rendelkezned kell a sziikséges mennyiség(i és formaju trencadis-
lapkaval, amelyeknek egyetlen, egymdssal dsszekstott csoportot kell
alkotniuk. Fontos, hogy a csoport tartalmazhat kilénbsz8 szineket és
formdkat, ha kézben a szdmodra szitkséges formdk is jelen vannak.

A jobb als6 kék haromszog kivételével az dsszes 16bbi ugyanabban a csoportban van, igy
ezeket figyelembe lehet venni a forma feljesitésekor, még ha kiilonboz6 szindek is. A jobb
also kék haromszdg is a csoport részévé valik, amennyiben a piros kérvonalas mezdre
egy négyszog kerdl.
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A kéményeknek ,passziv” hatdsuk » van, amik az aktivaldsuktdl kezdve a jaték végéig érvényben vannak, és akkor
aktivaléddnak, amikor a feltételiik teljesiil (lasd Haladd kéménylapkak, 25. oldal). Az azonnali jutalmuk mellett, amit kizardlag
egyszer kaphatsz meg, mindig hozzaférésed van azokhoz a passziv és jaték végi hatdsokhoz, amelyekre a kéményjelsl8id

raléptek vagy amelyeken athaladtak.

Egyes kéményhatasok bizonyos kategdridju kartyak kijatszasaért biztositanak jutalmat. A Gaudi élete kartyakat barmilyen @

s

kategdriaju kartyaként figyelembe lehet venni a kijatszasuk pillanatdban ezeknek a kéményhatasoknak a szempontjabdl.

Ha egynél t6bb kéményjutalmat is kaphatsz egy-egy kartyakategdria kijatszasakor, csak az egyiket érvényesitheted kozalik.
Ezeket a kirtydkat a jaték végén a valldskartydk pontozasa el8tt Ujra egy-egy kategdridhoz rendelhetsz, ami killénbézhet attdl,
| amit a kijatszasukkor valasztottal.

% JATER VEGI PONTOZAS 4+

A haladd jatékmddban a jaték végi pontozas a kdvetkez8képpen zajlik:

1. Rendeljétek az dsszes Gaudi élete tipusu kartydtokat véglegesen egy-egy tetsz8leges kategdridhoz, ugyanis bizonyos kartyak
a kiilonboz8 kategdridkért adnak pontokat. Pontozzatok le mindannyian a valldsoszlopotokat. Ha a kéményjelsl8itekkel
elértétek valamelyik jaték végi hatdst, vagy dthaladtatok azon, mindegyiket végrehajthatjatok egyszer. A hatasoktdl fiiggden
némelyeket még a jaték végi pontozas megkezdése elbtt érvényesiteni kell, masokat pedig a jaték végi pontozas soran kell
figyelembe venni.

2. Adjatok hozza a mésodik helyen 4llé pontjelsl8tok értékét a leghatul all6 pontjelslStok értékének kétszereséhez, majd
helyezzétek az dsszjelsl8toket az dsszeg értékére a pontozdsivon.

3. Ezt kdvetben léptessétek I ponttal elérébb az sszjelslétdket minden trencadis-lapkatok utdn, ami a masodik legnagyobb,
egyforma szin{i csoportban van, tovabba 2-2 ponttal el6rébb minden trencadis-lapkatok utdn, ami a harmadik legnagyobb,
egyforma szin(i csoportban van a személyes jatékostablatokon (a két csoport szine eltérhet).

Akinek a legmagasabb értéken all az 6sszjelsl8je, megnyeri a jatékot. Déntetlen esetén az érintettek kdzil az nyer, akinek a
kovetkezd GyP-jelsl8je (ami nem az 6sszjelold) a legmagasabb értéken all. Ha még e tekintetben is dontetlen &ll fenn,
az érintettek osztoznak a gy8zelmen.

Példa a jaték végi pontozasra

1. Rézsa eldszor a vallasoszlopat pontozza le. Az els6 kartya 3-3 vallaspontot
ad minden mennyezet/fettkartyaja utan: neki ebbdl 3 van, és egy Gaudf
élete kartyat is mennyezet/fefkartyaként hasznal, igy a 4 kartya dsszesen
12 GyP-1 ér. A masodik kartyaja utan 8 GyP-t kap (2-szer megkapja
a 4 haladast a vallaskéményen), a harmadik utén pedig 8 GyP-t (a 4
kijatszott katalankartyaért 2-szer kap pontot). Ezt a 28 vallaspontot a mar
meglévd 2 vallaspontjahoz adja.

2. Ezt kovetten, mivel elérte a vallaskémény felsé mez5jét, minden jelolGjét
4-gyel elcreléptefi.

3. Majd dsszeadja a masodik jelolGjének, a fermészetnek az érfeket,
a leghatul [év6, vallasjelold értékének a kéfszeresével. 105 GyP-t ér el,
igy az sszjelol6jét erre a mezdre helyezi.

4. Végezefiil lepontozza a frencadis-csoporfokat. A z6ld és a sarga csoporfok
holtversenyhen az els6 és mésodik helyen allnak, igy az egyikért masodik
helyezésként 6 GyP-t kap, a harmadik helyezésért, a sziirke csoportjaért
pedig fovabbi 8 GyP- kap. Ezzel a végso poniszama 117 GyP.
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'/Ga udi munkamordlia rendkiviil szigord, szinte szerzetesi volt — nemcsak tervezte az éptileteit, hanem meg is élte Sket. A 1
Sagrada Familia épitkezésénél élete utolss éveiben egy kis miihelybe kéltézott, feladva a kényelmet, hogy teljes mértékben
a projektnek szentelhesse magat. Személyesen feliigyelte a legaprobb részleteket is, a szobraszati formaktdl kezdve egészen
“ addig, hogy a természetes fény hogyan sz(ir8dik be az ablakokon a nap kiilénbéz8 szakaszaiban. M4s helyszineken,
példiul a Parc Gtiellben, gyakran IAthattdk, ahogy a kézmiivesek mellett dolgozik, irdnyitia a kezeiket, formalja az
anyagokat, sét még az dllvanyokra is felmdszott, hogy sajit kez(ileg végezze el a sziikséges modositdsokat. Gaudi szdmdara
,\aj épitészet nemcsak egy szakma volt, hanem hivatds. Olyan, amely teljes testét, lelkét és szellemét igényelte. _@
~—/)
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Most képzeld el, hogy ezzel az elkstelez8déssel kell versenybe szallnod. Az egyszemélyes
jatékmédban magdval Gaudival kell 8sszemérned tudasodat. Ehhez ismerned kell a haladd
jatékmddot. Készits el egy 2 f8s haladé jatékot (az alapvaltozatot nem jatszhatod egyedal),
beleértve a harmadik csillarjelolét is, a kdvetkezd mddositdsokkal:
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Gaudinak nincs sziiksége személyes jatékostablara, kéményekre és kéményjelsl8kre.
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Gaudi kizdrdlag az 6sszjeldl8t hasznélja. |
\
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Te vagy a kezd8jatékos, ugyanakkor te valasztasz el8szér kezdBkartyat is az el8ké-
sziiletek sordn erre a célra felfedettek kozil. A nem vélasztott kartyat helyezd az
asztalra, a Gaudi szdméra fenntartott zéndba.

A jaték megkezdése el8tt valassz nehézségi szintet: kdnnyd, kézepes, nehéz, megszallott.

«“ A JATEK MENETE 4

Szamodra a jaték a tobbf s jatékban megszokottak szerint zajlik. Az elsd forduldban te vagy a kezdgjatékos, majd Gaudi
kovetkezik, végiil a harmadik, virtudlis jatékos hajtja végre a korét, mieldtt Gjra sorra keriilnél. Az elsé forduld utdn a t6bbiben
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a megszokottak szerint az lesz a kezdjatékos, aki megszerezte a kezd8jatékos-jelsl8t az el6z8 forduldban, tehét te vagy Gaudi.

&* Gaudi Kkore
Gaudi a kérében a csilldrjelsl8jét arra a legkdzelebbi mez8re mozgatja, aminek az akcidjat teljesen végre tudja hajtani. Ez
azt jelenti, hogy amennyiben az & jelél8je van elsl, képesnek kell lennie arra, hogy a mez8 akcidjat annyiszor végrehajtsa,
amennyi ceruzat és kalapacsot tartalmaz. Ha nem az 8 jel6l8je van eldl, annyiszor kell végrehajtania a mez6 akcidjat,
amennyi ceruzat vagy kalapéacsot tartalmaz (azt kell vélasztania, amib8l tobb van). Ha nem tudja teljesen végrehajtani
az akcidt, a csilldrsdvon egyesével tovdbbhalad egészen addig, amig egy mezdt teljesen végre tud hajtani.

Az el8z8 szabaly kiegészitéseképpen, ha Gaudi jelsl8je All leghétul a csilldrsdvon és legaldbb 3 iires mez& van az & jelsl8je
és a kovetkezd jelsls kozott az dramutatd jardsaval megegyezd irdnyban haladva, akkor Gaudi kihagyja ezeket a mez8ket, és
a jeldl8jét az elsd olyan mez8re helyezi, amivel 8 lesz legelsl és teljesen végre tudja hajtani az akciot.

o Lo "N —""




Gaudé a sarga jelols. Ahhoz, hogy eldl all6 jatékosként végrehajtsa a
,veqyél el zold trencadis-lapkakat” akciot, legalabb 3 zold lapkanak kell
lennie a kozponti jatékiablan, ha pedig nem 6 all eldl, akkor legalabb

2 z0ld lapkanak kell lennie, hiszen 2 ceruza szerepel az akcional. Minden
mas esethen kihagyja ezt a mez6t, hiszen nem tudja teliesen végrehajtant, és

megvizsgalja, hogy a kovetkez6 mez6t végre fudja-e hajtant.

&2 A virtudlis harmadik jatékos kore
A 2 £8s jatékhoz hasonldan a harmadik, »virtudlis” jatékos a kezd8jatékostdl fiiggetleniil mindig harmadikként keriil
sorra. A kérében a jelsl8jét az dramutatd jardsival megegyezd irdnyban haladva mindig az elsé olyan mezére kell
helyezni, amivel & 4ll legelsl, és a 2 £&s jatékoktdl eltérden meg is prébalja végrehajtani a mez8 akcidjat, amennyiszer
csak képes ra, legfeljebb a mez8n szerepld ceruzak és kalapacsok dsszmennyiségéig. A 2 f8s jatékokhoz hasonldan
nem tudja megszerezni a kezd8jatékos-jels18t, még ha elsének is éri el a csillar utolsé mez8jét; azt kizardlag te vagy
Gaudi szerezhetitek meg.

Gaudi és a harmadik, virtualis jatékos is figyelmen kiviil hagyjdk a készletek és a kartyak elfogydsakor aktivalhatd
akcidkat, és az elvett kartydkon [év8 ikonokat sem aktivaljak.

% IAKCIOK 4+

Gaudi és a harmadik, virtuélis jatékos éltal elvett trencadis-lapkékat és kartyakat, Gaudi zédnajaban, az asztalon kell tarolni (tehat
8k kozosen gytijtenek mindent Gaudi szdmara). A kartyakat 3 oszlopba kell elrendezni, tipusonként kilon-kiilén, ugyanabban a
sorrendben, ahogy nalad is szerepelnek a kategdridk. A trencadis-lapkdkat pedig az itt Iathatd médon kell elrendezni, azaz
egy-egy sorban ugyanolyan szindi, egy-egy oszlopban pedig ugyanolyan formaju lapkak szerepeljenek. Ezaltal kénnyen atlathatd
lesz, hogy Gaudi mennyivel rendelkezik a kiillénboz6 szindi és formaju lapkakbdl.




,Vegyel el egy trencadis-lapkat” akcié

Amikor Gaudi vagy a virtudlis jAtékos meghatdrozott formaju trencadis-lapkat
vesz el, olyan szint valassz neki az elérhetéek kozil, amelyikb8l Gaudi a
legkevesebbel rendelkezik.

Amikor Gaudi vagy a virtudlis jdtékos meghatarozott szin( trencadis-lapkat
vesz el, olyan formét valassz neki az elérhet8ek kéziil, amelyikb8l Gaudi a
legkevesebbel rendelkezik.

Mindkét esetben, ha t6bb valasztasi lehetdség van, ami megfelel a feltétenek, az
érintett mez8k kozil balrdl az elsdrél vedd el a lapkat. Ha ugyanazon a mezén
tobb lapka is megfelel a feltételnek, déntsd el te, hogy Gaudi vagy a virtudlis
jatékos melyiket veszi el

.Vegyel a kezedbe egy kartyat” akeid

Kartyaelvételnél mindig a legalsét kell elvenni a Gaudi vagy a virtudlis
jatékos altal valasziott kartyatipusbdl. Amikor ~tetsz8leges tipusu” kartyat
kell elvenni, azt valaszd, amelyikb8l Gaudi a legkevesebbel rendelkezik.
Dontetlen esetén a valaszthatd opcidk koziil balrdl az elsét vedd el.

,Jatssz ki egy Rartyat” / OUniverzalis akeid

Gaudi és a virtudlis jatékos is ugy kezeli a ,jatssz ki egy kartyat” és az
~univerzalis akcié” ikonokat, mintha ~vegyél el egy tetsz8leges tipusu kartyat”
ikon lenne.

A kdzponti csilllarlapka

Amikor Gaudi és a virtudlis jatékos a csilladr kézepén 1év8 mez8t aktivalja,
akkor egyetlen »vegyél el egy tetsz8leges tipusu kartyat” akcidt hajtanak

végre, fuiggetlentl a lapkdn 1év8 ikonoktdl, és hogy hanyadikként érték el azt.

“# JATER VEGI PONTOZAS &

Miutan a sajat pontjaidat dsszesitetted a megszokott médon, szamold ki Gaudi pontjait a kdvetkez8k alapjan:

Ha a jaték elején kdnny(i/kézepes/nehéz szintet valasztottal, el8szor tavolits el egyesével 3/2/1 kdrtydt mindegyik

oszlopdbdl. Megszallott nehézségi szint esetén ne tavolits el egyetlen kartydt sem Gauditdl.

Add 8ssze a kartydin szerepld GyP-értékeket, beleértve a valldspontokat is, mindegyiknél I-es szorzéval. Majd ezt
az eredményt szorozd meg 3-mal, megszallott szint esetén pedig 4-gyel. Allitsd az 6sszjel618jét erre az értékre.

Noveld az értéket |-l ponttal a masodik leggyakoribb szin minden trencadis-lapkdja utidn, és 2-2 ponttal a harmadik

leggyakoribb szin minden trencadis-lapkaja utan.

igy alakul ki Gaudi 6sszpontszdma. Ha tébb ponttal rendelkezel, mint 8, te vagy a gydztes.
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Antoni Gaudi kataldn épitész volt. 1852-ben sziiletett Baix
Campban, és 1926-ban halt meg Barcelondban, miutdn egy
teljesen djszer(i és a mai napig utdnozhatatlan épitészeti stilust
teremtett. Evente tobb milliéan latogatjdk meg épiileteit, kiiléndsen
a befejezetlen Sagrada Familidt, amelynek épitése a mai napig
zajlik, de a La Pedrera, a Palau Giiell és a Parc Giiell, valamint a
jellegzetes Casa Batllé és Casa Vicenc is népszerdiek.

Hagyomanyosan modernistanak tartjdk, munkassidga
bizonyos elemekben hasonlit kortarsaiéra, de
valdjdban nehéz meghatirozott kategdridba
sorolni. Ahhoz, hogy jobban megértsiik 8t, tudnunk
kell, hogy Gaudi életében harom nagy szerelem
volt: a természet, Isten és Kataldnia. Tébb mint egy
évszdzaddal késébb, tavolrdl nézve ezek harom
kilénboz8 fogalomnak tlinhetnek, de 8 nem latta
szitkségét annak, hogy ezt a hdrom szerelmet hdrom
szbra, hdrom gondolatra vagy hdrom fogalomra
bontsa. Gaudi mindegyiket rétegenként egymdasra
helyezte, sszeolvasztva 8ket.

Els8 pillantasra felismerhetd, hogy Gaudi

a természetes forméakat utdnozta, ahogyan

azt bairmely szobrasz tenné. A Palau Giell

erkélyeinek korlatjat alkotd koponyék, a Sagrada

Familia kiilsé falain lathatd 4llatok és a szinte

minden épiileten megtaldlhatd, kovacsoltvas

noévényformdk nyilvinvald példék erre. Egy

alaposabb vizsgalat feltdrna a homlokzatok és

falak kanyargds formait, a talajba gydkerezd
oszlopokat, az 4g formaju pilléreket és a
killénbdz8 projektekhez tervezett butorok

organikus megjelenését: ezek mind olyan
inspirdciok bizonyitékai, amelyek tulmutatnak a

novények és allatok lemasolasan.
Gaudi szdmara a természet a

vildg és a minket kériilvevé

tér megismerésének forrdsa

volt. Ezek természetesen
abban is segitették &t, hogy
jobb épitileteket épitsen,

robusztusabb és tdgasabb

szerkezeteket hozzon létre,

amelyek ésszhangban
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Antoni Gaudi vizigja <v,
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alltak egy bizonyos emberképpel. Gaudi épitészete a 20. szazad
forduldjan az emberek altal elszenvedett tdrsadalmi és szellemi
szétesés ellen irdnyult, azokrdl az emberekrdl szdl, akiket az
ipari tArsadalmak zstfoltak dssze a varosokban és a derékszog(i
lakdsokban, egy egyméastdl elidegenitd és kétségbeesett, a valds
vilagtdl elszakadt létezésbe.

Ennek a természetmegfigyelésnek az alapja nem csupdn az

a beteges, érzékeny gyermek, aki nem tudott iskoldba jarni, és
kénytelen volt a csalad riudomsi hazaban kéborolni (ahol a
szdjhagyomany szerint sztletett, ellentétben a néhany kilométerre
fekvd Reus varos dokumentalt bizonyitékaival). Ez a tipikus kép
egy olyan gyermekrd|, akit elb(ivdlt a csiga alakja, vagy leny(igozott
a hangya ereje, nem igazolja 5Snmagéban Gaudi zsenialitasat,
amelynek kialakuldsdhoz ugyanolyan mértékben hozzajarult

az épitészet térténetének, a matematikdnak és a geometriai
konstrukcidknak a megszallott tanulmanyozasa is.

O volt az a zseni, aki megoldotta az épitészet évszazados
problémajat: hogyan lehet nagy, nyitott teret épiteni. A gdtikus
épitészet a hajé kiils6 tAmaszainak, példaul a kiilsd tAmivek
bdségével probalta megoldani a problémat (nézd meg a Notre-
Dame légi feltételét, hogy lasd annak tényleges méretét). Gaudinak
sikertilt megoldania a problémat, és jelent8sen csékkenteni ezt a
kiils8 vazat azaltal, hogy mélyebben megértette a természetben
hatd er8ket. Nemcsak az intuicidjara hagyatkozott, hanem

ezeket az Stleteket technikai tudasdval is 6tvézte. [ronikus mddon
éppen abban a t6rténelmi pillanatban érte el az egyenstilyt,
amikor a megoldds mar nem volt relevans: a technoldgiailag
fejlett épitdanyagok lehetévé tették, hogy a témegek szAmara
felh8karcoldkat és vastitdllomasokat épitsenek anélkiil, hogy a
puszta k8éptiletekhez sziikséges szamitdsokat elvégezték volna.
Gaudi zsenialis épitészeti gesztusa egyszerre szent és haszontalan.

A Colonia Giell kriptdjdnak vagy a Sagrada Familia oszlopainak
eldgazasai mogott a stilyeloszlds mélyrehaté megértése rejlik.

A Col'legi de les Teresianes folyosdin taldlhaté remekmiivek
Gaudi lancolatos és parabolikus iveinek diadalmas megjelenése.
A Palau Gellhez hasonld, lehetetlen kupoldk forrdsa az, amit

a matematikusok ellipszoidoknak vagy forgésparaboloidoknak
neveznek; szavak, amelyek olyan struktirdkat idéznek meg,
amelyek elblivslik az elmét. Gaudi épitészete 6tvozi a szellemet

a technikai tuddssal. M4s szavakkal: a természetes formak
utdnzasdnak latszata mogott a transzcendencia és a robusztussag
Stvozésének ambicidja rejlik.
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Més természetkutatdktdl eltérden azonban Gaudi nem arra
tdrekszik, hogy uralja a vildgot, hanem hogy alkalmazkodjon
hozza. A killénbség aprd, de j6 példa erre a Parc Giell
dsvényei. Az elmélkedd sétakra tervezett dsvények a hegy
alakjahoz igazodnak, ahelyett, hogy a természetes formak
alkalmazkodnanak idealista fantdzidkhoz. Ebben a fold vad
természete el8tti meghajlasban szinte misztikus hozzaallas

rejlik, amely paradox médon immateridlis tisztelettel viszonyul
az anyaghoz. Ennek megfeleléen Gaudi fejlédése nyomon
kévethetd a Casa Calvet kezdeteitSl a Sagrada Familia irdnti
abszolut elkételezettség utolsd éveiig; ez egy folyamat, amelynek
sordn megszabadul a hétkéznapi tArsadalmi elvarasoktdl.
Misztikus abban az értelemben, hogy egy spiritudlisabb esztétika
felé halad, ami elvezet minket az Isten iranti szeretethez.

A természetb8l meritett kezdeti inspirdcidja mind esztétikai, mind
matematikai szempontbdl pArhuzamosan fejlédik keresztény
hitének egyre radikalisabb aspektusaval. Ez az odaadés részben
hangsulyozza a vezeklés szitkségességét, részben pedig egy
kevésbé gystrd spiritudlis érzékenységet emel ki. A Sagrada
Familia a vezeklés temploma: tigy tervezték, hogy az épitéséhez
sziikséges gazdasdgi és tdrsadalmi erdfeszités maga a vezeklés a

A természet tanulmanyozdsdhoz hasonldan munkassagdban
is megfigyelhetd egy fejlé6dés, amely a legszembet(in6bb
elemekkel kezd&dik, és egy sor implicit és szimbolikus jelentéssel
zarul. A Palau Guellben a vallasi utaldsok megtalalhatdk a
templom kdzponti terét urald Szliz Maria-oltarban és az épilet
villAmharitdit korondzé gérdg keresztben. Emellett a Jézus-torony
(a Sagrada Familia legmagasabb tornya) 172 méter magas, ami
valamivel alacsonyabb, mint Barcelona Montjuic hegyének

177 méteres magassaga, ami szinte kabbalisztikus finomsdggal

bir. Gaudi nem akarja, hogy az ember munkaja feltilmulja

Isten természetben végzett munkajat. Ezt legjobban ugy lehet
megérteni, ha elképzeljitk, hogy Gaudi Istent fest8ként képzeli

el. A Casa Batlld homlokzata, kissé hulldmos alakjaval, apré
{iveg- és kerdmiadarabokkal teli, az id8jaras, a napszak és az
évszak fiiggvényében véltoztatja a szinét. A Sagrada Familia
belsejében a mediterran természetes fény a szines iivegablakok
és mds anyagok segitségével t5lti meg a templom féhajéjat

olyan szinkavalkdddal, amely hasonlit Isten természetben
megnyilvadnulé hangulataihoz.

Gaudi életének harmadik szerelme Kataldnia. Ehhez is
megtalalhatjuk mind a kifejezett, mind a burkolt utaldsokat.
Gaudi a 19. szdzad masodik felének azon kataldn

modern vildg blineiért. Ezek a szellemtdl elforduld
arrogancia blinei: a materializmus b(inei, a

politikai és tdrsadalmi viszalyok, a munkasosztaly r,L
elidegenedésének és reménytelenségének biinei. =
Ugyanakkor a m(iben az 6rém és a remény is
megjelenik, mivel Gaudi sajat alkotéi munkajat
Istennek vald dldozatként fogta fel. Alkotdként
szAmara és a mivet épit8 kézm(ivesek szAmara '
a templom tervezése és épitése maga is imadsag. -
Ez lathatd miivének szdmos szimbolikus elemén
kereszttil. Mindegyiknek jelentése van, amely o
arra tdrekszik, hogy megszdlitsa Istent és ’
meghallgassa a valaszat. Gaudi valldsa az
aszkézisre épil, mint egy remete, aki minden
gesztusat annak szenteli, hogy finomitsa
kapcsolatat Istennel, hogy az O munkajanak
kozvetitd kozege és eszkdze legyen. Ahogy
az ima atalakitja a hiv8ket, dgy tisztitjdk

meg Gaudi 4jtatossagat a templom
épitésének évtizedei.

L

generdcidjdhoz tartozott, akik azt akartdk, hogy

Kataldnia politikai kdzésségként, szabadsaggal

és biztonsaggal 1étezzen tovabb, vagyis ne

legyen a kasztiliai spanyolok és a spanyol dllam

| intézményeinek uralma alatt. Kifejezett példék

| erre a Palau Guell négycsikos katalan zaszldjat

b abrdzold, dlomiiveg ablakai és a Palau szélkakasan

taldlhatd, a kataldn koronat 4brdzold, kovacsoltvas

denevér. Egy masik jel a Casa Batlld tetején

taldlhaté sarkany, amelyet Sant Jordi, Katalénia

véd8szentje landzsaval &lt meg. Ujabb példa a

Palau de Pedralbes Herkules-kutjabdl folyd

viz, amely a katalan cimer négy sdvjan halad
at. Hosszu a lista.

Munkasséga egy politikai radikalizmusban

elwsltstt élet megnyilvdnuldsa. Elete vége
felé, néhany évvel haldla el8tt, Gaudi egy
eseményen vett részt, amelyen bizonyitotta
elkotelezettségét.




Egy évvel kordbban Primo de Rivera puccsot hajtott végre;
hatalomra keriilt egy diktdtor, aki hevesen szembeszallt a
katalanokkal, és Gaudit letartdztattadk, mert kataldnul beszélt
egy spanyol rend8rrel. 1924. szeptember . volt, és a diktatira
betiltotta az emlékiinnepségeket. A kataldnok szdmara
szeptember Il. nemzeti emléknap, amelyen megemlékeznek
Barcelona 1714-es bukasardl a spanyol és francia csapatok eldtt,
egy olyan haboruban, amely orszdguk politikai szabadsdgadnak
végét jelentette. Ez azoknak az emléknapja, akik a végsdkig
ellenélltak, hogy ne feledjék azoknak a tetteit, akik a szabadsag és
az alkotmdny visszaszerzéséért kiizdsttek.

Az emlékiinnepségek tilalma ellenére Gaudi elment a St Just
plébanira, ahol misét tartottak az ellenéllas elesettjeiért. Ehhez
akkoriban nagy batorsdg és meggy8z8dés kellett, féleg, hogy

a renddrség elzarta a bejdratot. Gaudi megprébalt bejutni a
templomba, és amikor az 8t megéllitd rend8r kikérdezte, nem
volt hajlandd spanyolul, a diktatdra altal el8irt nyelven beszélni.
Letartdztattak és a rend8rkapitdnysigra vitték. Baratainak kellett
kifizetni az dvadékat, mert az épitész, aki 1924-ben mar jdl ismert
személyiség volt, tovabbra sem volt hajlandé nyelvet véltani a
rend8rkapitdny elbtt.

Gaudi épitészetében legaldbb két kevésbé nyilvanvald elem

is kapcsolédik hazdja irdnti szeretetéhez. Az elsé a legkisebb
részlet, a trencadis. Ez egy mozaik, amely szabalytalan kerdmia-,
iveg- és egyéb anyagdarabokbdl 4ll, és mészhabarccsal van
rogzitve. Gaudi a kerdmiatizemekbdl szArmazd selejtdarabokat
vagy edény-, csésze- és pohdrdarabokat hasznalt fel, és ezekkel
boritotta be a feliileteket. Eleinte ivelt feltileteken alkalmazta,
ahol nagy, lapos darabokat nem lehetett haszndlni, de a trencadis
stilus egyre inkdbb munkainak esztétikai jellemz8jévé valt. Josep
Maria Jujol épitésszel egytittm(ikddve megalkotta a hulldmzd,
kanyargds padot, amely a Parc Giiell f8terének peremét jelli, és
egy csoddlatos absztrakt mdialkotas. De ez az attdrés valdjdban

a szerény lakasok fehérre meszelt falait j6 min8ségdi, kidobott
anyagdarabokkal beboritani. A munka maradvadnyai a hazéja
maradvanyainak szimbdlumai: a kézvetlen kérnyezetébdl a
legszegényesebb és legmegvetettebb targyakat vette, és azokat
valami széppé és hasznossd alakitotta. Ez a gesztus, hogy valami
tdrottet hasznal, és azt a magasztosba emeli, pontosan az, amit
a 19. szazadi nacionalistdk a hanyatld, legy8zott és megtort
Katalénidval akartak tenni: valami gyiimolcsdz6vé, széppé és
hasznossa alakitani. Es persze szabadda.

Az utolsé implicit elem annyira nagy és lathatd, hogy alig
észrevehetd, és 6sszekoti Gaudi hdrom szerelmét. A Baix Campri
épitészmunka koncepcidjadban eredeti, ugyanis nem kézdskadik
semmilyen kortars hagyomannyal, és nem is célja, hogy részese
legyen a korabeli spanyol épitészeti és esztétikai irdnyzatoknak.
Ez egy szdndékos elhatarolddas, amelynek célja egy jellegzetesen
kataldn létezésmdd megteremtése a vilagban, és ehhez a
jelenben lathatd dolgokon tdlra tekint. Ez magyardzza Gaudi
munkéssdgdban a folyamatos kutatast: a keleti és iszldm stilusd
kisérletezésektdl a klasszikus gérog hatdsok felhasznaldsan At a
gdtikus hagyomdnyok mélyebb megismeréséig. Mindezek mellett
jelen vannak a vallasi és nemzeti folklér elemei, a hagyomanyos
bolcsességgel tvézdtt, miiszaki épitészeti megoldasok, valamint
a tudomanyos ismeretekbdl nyert szakértelem és a miivészi
meglatds. Mindez lehet8vé teszi szAmdra, hogy egyszerre kezdjen
el — és folytasson is — egy hagyomanyt. Egy hagyomanyt, amely
egy haromszdg kézéppontjdban helyezkedik el, amelynek harom
csucsa Isten, a természet és Kataldnia. Ha Antoni Gaudihoz
kézelediink, tegyiik azt tigy, hogy minden elemnek végtelen
jelentése van (még azoknak is, amelyeket mi magunk vetitiink
rajuk), de ez a hdrom mindig jelen van.

Jordi Graupera

egy régi technika djragondoldsa, amely a sziikségbdl sziiletett: filozdfiaprofesszor
= )
@ Annénak, akivel Gaudi munkdi kéziil mdr majdnem mindent lttunk. Q
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#+ HARADO KEMENYEAPKAK

Minden trencadis-lapka utdn, amelyet a személyes jatékostabladra helyezel, kapsz
2-2 természetpontot.

Minden alkalommal, amikor csilldrakcié miatt veszel el legaldbb I trencadis-lapkat a kézponti
jatéktablardl, ugyanabbdl a tipusbdl I-gyel tébbet vehetsz el.

Minden alkalommal, amikor mennyezet/tetd- vagy szoborkartyat jatszol ki, vedd dgy, hogy
ehhez 2-vel kevesebb trencadis-lapkaval kell rendelkezned.

Azonnal kapsz 5 természetpontot.
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Azonnal csékkentheted az egyik GyP-jelsl8det pontosan 7 ponttal, hogy egy mésikat
ugyanennyivel névelj.

Azonnal hajtsd végre kétszer a természetoszlopodat.

Minden alkalommal, amikor a kdzponti jatéktablardl kitiritesz egy trencadis-készletet, | tovabbi
tetsz8leges trencadis-lapkat vehetsz el. Ezt kéronként legfeljebb egyszer teheted meg.

Azonnal | [épéssel el8reléptetheted az egyik kéményedet a feltételek figyelmen kiviil hagyasaval.
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Miutan végzel a kérdddel, azonnal jatssz le egy djabbat, tehat a megszokott médon mozgasd
Ujra a csillarjelsl8det, kivéve ha mar elérted a csillarsdv végét.

Minden alkalommal, amikor kartyat jatszol ki a természetoszlopodba, vedd tigy, hogy ehhez
2-vel kevesebb trencadis-lapkaval kell rendelkezned.

Azonnal hajtsd végre a természetoszlopodat.

Minden alkalommal, amikor szobor- vagy kertkartyat jatszol ki, elvehetsz | trencadis-lapkat a
kozponti jatéktdblardl.
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Azonnal kapsz 2-2 természetpontot a személyes jatékostabladon 1évé minden kék trencadis-
lapka utan.

A csillarjelsldddel olyan mez8re is 1éphetsz, amelyen masik jatékos jeldl8je all. Ha egyetlen mésik
jelsld sincs el8tted, minden ceruzat és kalapacsot aktivalhatsz. Ez a lehet8ség nem vonatkozik a
csillar kdzepén 1év8 mezbre.

Minden alkalommal, amikor kert- vagy mennyezet/tetSkartyat jatszol ki, kapsz 3-3 természetpontot.

Azonnal vegyél el legfeljebb 3, tetsz8leges formaju és szind trencadis-lapkat a kdzponti
jatéktablardl.
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Minden alkalommal, amikor a csilladr kozepén 1évé lapkat aktivdlod, hajtsd végre a
kataldnoszlopodat.

Minden alkalommal, amikor kartyat jatszol ki a kataldnoszlopodba, vedd tgy, hogy ehhez 2-vel
kevesebb trencadis-lapkaval kell rendelkezned.

Minden alkalommal, amikor ajté- vagy butorkartyat jatszol ki, kapsz 3-3 kataldnpontot.

Minden alkalommal, amikor a csillar kézepén 1év8 lapkat aktivalod, kijatszhatsz egy kartyat.
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Azonnal megkapod az aktudlis csilldrlapka jutalmait.

Minden alkalommal, amikor a csillar kézepén 1év8 lapkat aktivdlod, elvehetsz 2 killénbéz8
formaju trencadis-lapkat a kézponti jatéktablardl.

Minden alkalommal, amikor beltér vagy ajtdkartyat jatszol ki, vedd tgy, hogy ehhez 2-vel
kevesebb trencadis-lapkaval kell rendelkezned.

Azonnal kapsz 5 katalanpontot.
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Minden alkalommal, amikor a csillar kézepén 1év8 lapkat aktivalod, csékkentheted az egyik
GyP+jelslédet pontosan 3 ponttal, hogy egy masikat ugyanennyivel novel;.

Azonnal hajtsd végre kétszer a kataldnoszlopodat.

Minden alkalommal, amikor a csilldr kézepén 1évé lapkat aktivalod, hizhatsz egy kartyat.

Minden alkalommal, amikor a csillar kozepén 1év6 lapkat aktivalod, kapsz 2 katalanpontot.
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Minden alkalommal, amikor a csillar kézepén [évé lapkat aktivdlod, 2-2 kataldnpontot kapsz a
személyes jatékostdbladon 1év8 minden z6ld trencadis-lapkadd utdn.

Minden alkalommal, amikor a csillar kozepén [év6 lapkat aktivalod, elvehetsz 2 kiillonbézd szind
trencadis-lapkat a kézponti jatéktablardl.

Azonnal hajtsd végre a kataldnoszlopodat.

Minden alkalommal, amikor a csillar kézepén 1évé lapkat aktivdlod, kijatszhatsz egy butor- vagy
beltérkartyat igy, hogy ehhez 2-vel kevesebb trencadis-lapkaval kell rendelkezned.

|



% 5 Q o) B ﬁl% A jaték végén vedd dgy, hogy a vallaskartyaid valldsértékei I-gyel nagyobbak, mielStt megszoroznad

o1 annyival, amennyiszer a feltételt teljesitetted.

@vg S 3#’2& A jaték végén, miutdn lepontoztad a valldsoszlopot, az egyik GyP-jelsl8det pontosan 3 ponttal
S csokkentheted, hogy egy masikat ugyanennyivel névelj.
(% ﬂ s v\ﬂ E& A jaték végén kijatszhatsz egy kartyat a kezedbdl, figyelmen kiviil hagyva a kijatszasi feltételeket.
U 7

Ez a megszokott médon més hatdsokat is aktivalhat.

o 56 % & \
%p ® '@ > éﬁ% Minden alkalommal, amikor vas/iivegkartyat jatszol ki, kapsz 2-2 valldspontot.

s
i i 5 ﬂ c 7@{% L @%; Azonnal kapsz 4-4 természet-, katalan- és vallaspontot.

02
@Q = %D«%@ Minden alkalommal, amikor a vallasoszlopodba jatszol ki kdrtyat, vedd dgy, hogy ehhez 2-vel
kevesebb trencadis-lapkaval kell rendelkezned.
%Vg lf'_:j > %29@ Minden alkalommal, amikor torony- vagy homlokzatkartyat jatszol ki, vedd digy, hogy ehhez
%% 2-vel kevesebb trencadis-lapkaval kell rendelkezned.
° lond 5 Azonnal hizhatsz |-l kdrtyat a személyes jatékostablddon [év8 minden sziirke trencadis-lapka
o )/ ¢H ;
utan.
S & e b A 2 5 ; 2
o e zonnal hajts végre | kartyat a valldsoszlopodbdl, és a vallaspontok helyett szerezz természet-
% 5 ﬂ o 7 J®/$ :Zgy katlaliléntpontokal kartyat a vallasoszlopodbdl Il tok helyett t t
03 ’
T | '-
o gY 7 Minden alkalommal, amikor kartyét veszel el, kijdtszhatsz egy kartyat.

o [7 B2

%VO 7 % Azonnal hajtsd végre a valldsoszlopod egyik kartyajat.
. 2

2& o 7 55% Azonnal kapsz 5 vallaspontot.

ﬂ 2 Azonnal kijatszhatsz egy kartyat a kezedbdl, és a személyes jatékostdbladon 1évé minden
1 i 5?2 g " D= sarga trencadis-lapka utdn 2-2 GyP-t kapsz az egyezd pillértipusbdl (természet-, katalan- vagy
04 vallaspontot).
@ﬂ ° E\ @ Innent8l legfeljebb 6 kartya lehet a kezedben. Ha egy csilldrakcié miatt legaldbb | kdrtyat
o = J | ¢ﬂ

elveszel a kézponti jatéktablardl, elvehetsz még | kdrtyat ugyanabbdl a pillértipusbdl.

A
gﬂ ° 5 > Minden alkalommal, amikor homlokzat vagy vas/tivegkartyat jatszol ki, hizhatsz egy kartyat.

% 0?\]%&%2 \ o ) ’_ / e . . . . 7
) # 0 A jaték végén a kézben lév8 minden kartydd utdn 2-2 valldspontot kapsz.
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Ennyi trencadisdapkaval kell
rendelkezned a személyes
jatékostabladdon.

Vegyél el egy dbrazolt formajd,
tetsz8leges szinti trencadislapkat a
kozponti jatéktablardl

(lasd 9. oldal).

Vegyél el egy dbrazolt szind,
tetsz8leges formaju trencadis-
lapkat a kézponti jatéktdblardl

(lasd 9. oldal).

Vegyél el egy tetsz8leges
trencadis-lapkat a kézponti
jatéktablardl (lasd 9. oldal).

Jatssz ki egy kartyat
(lasd 12. oldal).
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Jatssz ki egy kartyat az 4brazolt
pillértipusbdl (lasd 12. oldal).

Vegyél el egy tetsz8leges kartyat
a kozponti jatéktablardl

(lasd 11. oldal).

Vegyél el egy kartyit az dbrazolt
pillértipusbdl a kozponti
jatéktablardl (1asd 11. oldal).

Hagyd figyelmen kiviil a
feltételeket (lasd 10. oldal).

Hajtsd végre az 4brazolt oszlopot

(lasd 12. oldal).

Hajtsd végre a valldsoszlopod
egyik kartyajat (1asd 12. oldal).
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A VARBASKARTYAK RESZBETEI &

|-l vall&dspontot ér a
személyes jatékostabladon
|évé minden, 4brazolt
szin(i trencadis-lapka utan.

5-5 valldspontot ér minden
olyan kéményjelsld utan,
amely a legfelsé mez8n
all.

2-2 valldspontot ér a
személyes jatékostabladon
1év8 minden készlet utan,
ami 4 kiilénbéz8 szindi
trencadislapkabdl 4ll.

4-4 vallaspontot ér a
legkevesebb kartyat
tartalmazd oszlopod
minden kartydja utin.

2-2 vallaspontot ér egy
valasztott oszlopod
minden kiilénbéz8
kartyakategdridja utdn.
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|l vall&spontot ér a személyes
jatékostablddon lévd minden,
4brazolt formaju trencadis-
lapka utdn.

4-4 vallaspontot ér minden
olyan el8relépés utdn, amit
a legkevésbé elérehaladott
kéményeddel tettél.

2-2 vallaspontot ér a
személyes jatékostabladon
1évé minden készlet utan,
ami 4 killénbszé formaju
trencadis-lapkdbdl all.

2-2 vallaspontot ér minden,
4brazolt pillértipusu
kijatszott kdrtydd utdn.

|- vallaspontot ér minden
kijatszott kartyad utdn.

09

1

22-30 I

5@

‘ﬂé‘?ﬁ&i%@

il @ﬁ@gg
é é‘%‘;x
1l %?;zz@

GyP-t kapsz az dbrdzolt
pillértipusban (lasd 8. oldal).

Lépj eldre egy kéményjelslével a
feltételek betartdsaval

(lasd 13. oldal).

Valassz egy masik, tetsz8leges
akcidt a csillaron (kivéve a
csillarlapkat), és hajtsd végre

(lasd 15. oldal).

Jatssz le egy tjabb kort
(lasd 14. oldal).

A jaték végén az egyik GyP-jelslédet
pontosan ennyivel csdkkentheted,
hogy egy masikat ugyanennyivel
novelj (Iasd 14. oldal).

Ez az ikon akkor aktivalddik, amikor
az egyik készlet utolsé trencadis-
lapkajat elveszed.

Il valldspontot ér minden
lépés utdn, amit a
kéményeiddel tettél.

2-2 vallaspontot ér minden
1épés utdn, amit a jelzett
kéményeddel tettél.

|l valldspontot ér a kijatszott
kartydid kilonbszs
kategdriai utdn.

3-3 vallaspontot ér a
személyes jatékostdbladon
1évé minden, 4brazolt
kategdridju kartya utan.

|-l valldspontot ér a
személyes jatékostdbladon
Iév8 minden 3 trencadis-
lapka utdn.



