Kiténleges kartyak
Akiilonleges kartyak beleszamitanak a négykartyas
kijatszasi limitbe.

Teleportalas
Mozgasd
barmelyik
macskat egy
tetsz6leges
lires mezdre.

2 = Hazcsere
Macskamenta : Cseréld fel
Kiildj vissza egy tetsz6leges barmely két haz
macskat a kozéps6 mezére helyét a tablan.
(ha az szabad).

Kiesés A jaték vége
Ha az 6sszes hazadat letoljak a tablardl, Az a jatékos nyer, akinek utoljara marad
kiesel a jatékbol. hdza a tablan.
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4 macska Udvézliink az univerzumban, ahol a békés

40 haz (4 szinben) otthonok veszélyesen kozel épiilnek egy

4fa lapos vilag pereméhez, és fenndll a

40 kartya veszélye, hogy lezuhannak. Védd meg

1tabla (a belsd doboz alja) hazaidat a macskak pusztitasatol, mikozben
tigyesen mandverezel veliik, hogy az
ellenfeleid hazait letold a tablardl. Az a
jatékos nyer, akinek a végén maradnak
hazai, igy elkeriilve a totalis
macskatasztrofat.
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Elckesailetek

Forditsatok meg a belsd dobozt, hogy lathatova
véljon a tabla.

Helyezzetek egy macskat a
ko2épsd, mancesal jelolt

mezdre. A tobbi harom

macskat tegyétek félre egyeldre. §

Viélasszatok egy-egy szint, és jatékosszam

fiiggvényében vegyétek el a hozza tartoz6 hazakat:

+ 2 jatékos: 10-10 haz;
+ 3 jatékos: 7-7 haz; ‘ ‘
+ 4jstékos: 6-6 haz. S "y

Alegfiatalabb jatékossal kezdve és téle balra
haladva felvaltva helyezzétek fel a hazaitokat a
tablara a jatékosszamnak megfelel6 mezékre:

- 2 jatékos: a @)-vel jelolt mezékre;
- 3jatékos: a @)-vel és €)-mal jelolt mezckre;

- 4 jatékos: a @)-vel, €-mal és €)-gyel jelolt
mez6kre.

Jatekmeédok

Ajaték megkezdése el6tt dontsétek el, melyik
jatékmédot hasznaljatok:

Nyugis cicus méd - lassabb, taktikusabb jaték.

Kerge macska maod - gyorsabb, kaotikusabb jaték.

—

Most helyezzétek fel a fakat:

- 2 jatékos: 2-2 fa;

+ 3-4 jatékos: 1-1fa.

Azzal a jatékossal kezdve,

aki utoljara helyezett le hazat,

és téle jobbra haladva felvaltva helyezzetek le fat
tires mez6kre.

A fakat nem tehetitek sem atlésan, sem
oldalszomszédosan masik fa mellé vagy a
kozéps6 macska mellé.

A fak akadalyként miikodnek: a macskak nem
haladhatnak at rajtuk, nem allhatnak meg rajtuk,
és nem tolhatnak hazakat keresztiil egy fan. A fak
mogott lévd hazak biztonsagban vannak az adott
iranybol érkezd macskaktol.

Keverjétek meg a
mozgaskartyakat,
és osszatok \ .
mindenkinek 2-2 ) G |
kartyat. A maradék '
kartyakat képpel 8"'!
lefelé helyezzétek le
hizopakliként.

A jatck menete

Az a jatékos kezdi a jatékot, aki utoljara simogatott macskat. A jaték téle balra halad.

Korodben hajtsd végre a kovetkez6 lépéseket:
1. Huzz a paklibol:

« Nyugis cicus: huizz 1kartyat;
- Kerge macska: hiizz 2 kartyat.

2. Jatssz ki legfeljebb 4 mozgaskartyat
(lehet kevesebbet, akar egyet sem).

Minden kartya egy macskat
mozgat, megadva az irdnyt és
alépések szamat.

Az dtvonalat elforgathatod,
mielétt elmozditod a macskat,
de amint a macska lépett,
pontosan kévetnie kell az
tutvonalat.

A macska egyesével tolja maga eldtt a hazakat
(egyszerre akar tobbet is), mez6rél mezére
haladva. Eléfordulhat, hogy a hazak letolédnak a
tabla szélérdl.

Megjegyz€és: Nem jtszhatsz ki olyan kartyat,
amelynek a végrehajtdsa sordn a macska
lelépne a tabldrdl, faba titkézne vagy egy mdsik
macskan haladna at.

3. Akorod végén legfeljebb 4 kartya maradhat
a kezedben. Ha t6bb van, dobj el annyit, hogy
4 maradjon. A kijatszott és az eldobott
kartydk a dobdpakliba keriilnek.

Megjegyzés: Kordd sordn tobb macskat is
mozgathatsz, de minden kértyaval legfeljebb

egyet.

A jatekban lévé macskak
A jaték elején csak egy macska van a tablan.

Valahanyszor elfogy a hizépakli, keverjétek meg
a dobopaklit, és alakitsatok ki beldle egy uj
huazépaklit, majd helyezzetek egy tjabb macskat
a kozépsd mezére. Ha a kozépso mez6 foglalt, az
tj macskat csak akkor helyezzétek le, amikor a
mez6 felszabadul (ne feledkezzetek el errdl).

l Minden macska aktiv a tablan, és barmelyikétok
mozgathatja dket, de egy kartyaval mindig csak
egy macskat mozgathattok.

Minél tobb macska van jatékban, annal
gyorsabban vilik kaotikussa a jaték.
Legfeljebb 4 macska lehet a tablan.




