A MAGYAR NYELV0 JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI,
ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO
SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.

Az édes doromboldsok és napsiitéses szunyokdldsok meghitt
békeéjére fenyegetd drnyék vetiil a konyha irdnydbal.

Sikamlds, méregzold, vészjoslo drnyék.
Jaj ne, djra itt az uborkaszezon!

Ez egyet jelent minden valamirevalé macska legszornyiibb
rémdlmdval: a fejvesztett, szégyenteljes menekiiléssel.

Ez egy lendiiletes, gyors, izgalmas {ités-vivds jaték, amelyben a
gyozelem kulcsa az uborkak elkeriilése.

ﬂ JATEKELEMEK

1 pontoz6tomb




ﬂ ATTEKINTES

Ajaték 4 forduldn at tart.
A végén az gyoz, akinél a legkevesebb uborka van az
utésekkel elvitt lapok kdzott.

Minden fordul6 10 korbdl (iitésbdl) all. A jatékosoknak
minden kdrben, sorban egymas utan ki kell jatszaniuk
1-1 kartyat a keziikbol.

Aki a szabalyjelolo fliggvényében a
legmagasabb vagy legalacsonyabb

értékd kartyat jatssza ki, az megnyeri '
az iitést és elviszi a kor soran

kijatszott kartyakat... kivéve, ha
szabalyszegés torténik.

Ne feledjétek: a célaz, hogy

minél KEVESEBB uborka legyen

a kartyaitokon! Rémisztoek ezek

a zold izék!

ELOKESZULETEK

1. Keverjétek meg a paklit, és osszatok 10-10 kartyat
képpel lefelé az 6sszes jatékosnak.

2. A megmaradt kartyakat tegyétek vissza a dobozba
anélkiil, hogy megnéznétek Gket.

3. Helyezzétek a szabalyjel6l6t az asztal kozepére. Mindegy
melyik oldala néz felfelé.

A jatékot az kezdi, aki a legjobban gyiiléli az uborkakat.

A késdbbi fordulokat mindig az kezdi, akinél aktualisan
a legtobb uborka van (dontetlen esetén valasszatok
véletlenszeriien).




ﬂ A JATEK MENETE
A kor elsd kartyaja
Minden korben az a jatékos jatszik ki elsként kartyat, aki a
forduldn beliili eldzd utést elvitte.
A fordulok legelsé korében az a jatékos jatszik ki elsoként
kartyat, akinél aktualisan a legtobb uborka van.

Fontos: Kort megkezdeni csak abban az esetben
lehet 6tuborkas kartyaval (s, 15, 25, 35, 45, 55 értéki
kartyak), ha nincs mas kartya a kezedben.

A kér masodik kartyaja

Az els0 kartya kijatszasa utan a tobbi jatékos az Gramutatd
jarasaval megegyezo iranyban haladva koveti egymast.

A masodiknak kijatszott kartya hatarozza meg a kor soran
kovetendd szabalyt, és ezaltal azt, hogy ki nyeri meg az
titést.

1 Ha a masodik kartya magasabb értéki
az elsdnél, a kor a nagyobb szam
szabalyat kdvetve zajlik:

A szabalyjeloldt forditsatok a ,,+”
oldalaval felfelé.

Az utést az fogja elvinni, aki a

legmagasabb értéki kartyat jatszotta ki.

A kor soran minden kijatszott kartyanak
magasabb értékiinek kell lennie az elso kartyanal.
Példa: Az elsé kijdtszott kdrtya a 17-es.

A mdsodik kdrtya a 24-es. A 24 nagyobb, mint a 17, emiatt

minden tovadbbi kijatszott kdrtydnak 17-nél magasabb
értékiinek kell lennie.




2 Ha a masodik kartya alacsonyabb értékii
az elsdnél, a kor a kisebb szam
szabalyat kovetve zajlik:

A szabalyjelolot forditsatok a ,,-”
oldalaval felfelé.

Az iitést az fogja elvinni, aki a
legalacsonyabb értékii kartyat jatszotta ki.
A kor soran minden kijatszott kartyanak
alacsonyabb értékiinek kell lennie az elsd
kartyanal.

Példa: Az elsé kijdtszott kdrtya a 38-as.

A mdsodik kdrtya a 35-0s. A 35 kisebb, mint a 38,
emiatt minden tovabbi kijatszott kdrtyanak 38-ndl
alacsonyabb értékiinek kell lennie.

A megnyert iitések kartyait minden jatékos tartsa maga

elott, képpel lefelé forditva.

Szabalyszegés

@ Ha a nagyobb szam szabalya van érvényben, de
valaki nem tud az elsd kartyanal magasabb értéki
kartyat kijatszani, akkor kijatszhat alacsonyabb
értékdt is.

Ez viszont szabalyszegést jelent. Forditsatok at a
szabalyjelolot a masik oldalara: igy a legalacsonyabb
értékd kartyat kijatsz6 jatékos nyeri az {itést. Minden
tovabbi jatékos korlatozasok nélkiil barmilyen kartyat
kijatszhat.

@ Ha a kisebb szam szabalya van érvényben, de valaki
nem tud az elsé kartyanal alacsonyabb értéki kartyat
kijatszani, akkor kijatszhat magasabb értékiit is.

Ez viszont szabalyszegést jelent. Forditsatok at a
szabalyjel6lot a masik oldalara: igy a legmagasabb



értéka kartyat kijatszo jatékos nyeri az iitést. Minden
tovabbi jatékos korlatozasok nélkiil barmilyen kartyat
kijatszhat.

1. PELDA

Peti kezddjatékosként kijatssza a 22-es kdrtyat.

Helga a 30-ast jdtssza ki, meghatdrozva ezzel a szabdlyt, hogy
a tobbi jatékosnak az elsé kdrtydndl (22) magasabb értékiit
kell kijdtszania.

Baldzs a 27-es, Marci a 26-0s, Addm a 34-es, Zéja pedig a
23-as kdrtydt jdatssza ki.

Mindenki meg tudott felelni a nagyobb szdm szabdlydnak.
Addm jatszotta ki a legmagasabb értékii krtydt, igy 6
nyeri az iitést. Elveszi a kijdtszott kdrtydkat, és képpel lefelé
maga elé helyezi dket.

PETI HELGA BALAZS MARCI

2. PELDA
Addm nyerte az el6z6 litést, ezért 6 kezdi a kovetkezd kort a 38-as

kdrtya kijatszdsaval.

Zbja a 31-es kdrtydt jatssza ki, ezért a tobbi jatékosnak is
alacsonyabb kdrtyat kell kijatszania a 38-asndl.

Petinek nincs ilyen kdrtydja, ezért kijatssza a 39-est. Ezzel Peti
megszegte a szabdlyt: a szabdlyjelolot dtforditia a mdsik oldaldra,
és innentdl kezdve a legmagasabb értékii kdrtya viszi az iitést.



Helga megszabadul a 15-3s (6tuborkds) kdrtydjatél, amit igy
biztosan nem & fog megnyerni.

Baldzs kijdtssza az 1-es kdrtydjat, bdr lehet, hogy a késébbiekben
ennek még megissza az uborkalevét. Marcinak nincs 39-nél
alacsonyabb értékii kdrtydja, ezért kijdtssza a ndla lévo
legmagasabb értékii kdrtydt, az 59-est.

Az (itést Marci nyeri, és magdhoz veszi az 6sszes kdrtydt.

ADAM Z0JA
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E A FORDULO VEGE

A forduld 10 kor utan véget ér.

Minden jatékos adja 6ssze az altala elvitt kartyakon lévo
uborkak szamat, és az 6sszeget irja fel a pontozélapra.
Ezutdn az 6sszes kartyat rakjatok egy pakliba, keverjétek
meg, az Elokésziileteknél leirt médon osszatok minden-
kinek 10-10 kartyat, és kezdjetek el egy Gjabb fordulét.

ﬂ A JATEK GYOZTESE

4 fordulo lejatszasa utan mindenki adja 6ssze a felirt
pontszamait.

A jatékot az nyeri, aki a legkevesebb uborkat gyiijtotte.

Déntetlen esetén az érintettek koziil az gydz, aki a
legalacsonyabb fordulé végi pontszammal rendelkezik.
Ha igy is dontetlen allna fent, a jatékosok osztoznak a
gy6zelmen.




ﬂ JATEKVALTOZATOK

Ha mdr kitapasztaltdtok a jatékot, probadljdtok ki a kovetkezd
jatékvaltozatokat is, akdr kiilon-kiilon, akdr egymdssal
kombindlva.

UBORKAMEGLEPETES
3 fds jatékhoz kiilonésen ajanlott, de mas jdatekosszam
esetén is haszndlhaté.
Elokesziiletek

1. Keverjétek meg a paklit, és osszatok 10-10 kartyat
képpel lefelé az 6sszes jatékosnak (6 fas jatéknal csak
8-8 kartyat osszatok, ilyenkor egy fordulé csak 8 korbol
all).

2. Tegyétek a paklit az asztal kézepére.

3. Helyezzétek a pakli mellé a szabalyjelolot.

Szabdlyok
Eltérések az alapszabalyokhoz képest:
@ A kor elss kartyajat a paklibél kell felfedni.

@ A kezddjatékos a kezébdl kijatszott kartyaval hatarozza
meg a kovetendd szabalyt (mintha az alapjatékban a
masodik jatékos lenne).

@ Az iitést megnyerd jatékos elviszi az 6sszes kartyat,
beleértve a paklibél felfedett elsé kartyat is.

@ A kovetkezd korben 6 lesz a kezddjatékos, aki elgszor
felfedi a pakli fels6 kartyajat, majd kijatszik a kezébol
egy kartyat, meghatarozva ezzel a kdvetendd szabalyt.



HA NEM BIRSZ VELUK...
Elokesziiletek

1. Tegyétek félre a 6 darab 6tuborkas kartyat (s, 15, 25, 35,
45, 55 értéki kartyak). A tobbit keverjétek meg.

2. Alakitsatok ki egy paklit, benne jatékosonként
10-10 véletlenszer{ien valasztott kartyaval (tehat egy
3 fos jatéknal a pakli 30 kartyabal alljon). A megmaradt
kartyakat tegyétek vissza a jaték dobozaba.

3. A paklib6l vegyetek ki véletlenszeriien 6 kartyat anélkiil,
hogy felfednétek 6ket. Adjatok a paklihoz a korabban
félretett 6tuborkas kartyakat.

4. Keverjétek meg ismét a paklit, majd osszatok
10-10 kartyat mindegyik jatékosnak.

Szabdlyok

Akinek egy fordulé soran legalabb 4 darab 6tuborkas kartyat
sikeriil 6sszegydijtenie, annak a fordulé végén nem kell 6ssze-
szamolnia az uborkait. Ehelyett a pontozélapra ,,-5” pontot
irhat fel, ami szép kis elonyt jelent a tobbiekhez képest.
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