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Elokésziiletek (2 jatékos)

A jatékosok egyszerre toltik be a feladvanymester és

a felfedezd szerepét. Feladvanymesterként elhelyezed

a bolygokat a sajat lirtabladon, majd az elrendezés
alapjan valaszolsz az ellenfél kérdéseire. Felfedezéként
kérdéseket teszel fel az ellenfél bolygoinak
elrendezésérdl, és az igy szerzett informacidkat rogzited
a megoldaslapodon.

A feladvanymester el6késziiletei: Vegyél magadhoz
egy Urtablat, és ugy allitsd fel, hogy annak tartalma
rejtve maradjon az ellenfél el6tt. Vegyél el egy
bolygokészletet. Az alapvaltozatban a 7 bolyg6 kézul
csak 6-ot haszndlj (2 fehéret, 2 pirosat, 1 kéket

és 1 sargat).

Elhelyezés: Rendezd el a bolygdkat az (irtablan az

alabbi szabalyok szerint:

a. lgazitsd az elemek éleit a tdbla rdcspontjaihoz vagy
racsvonalaihoz.

b. Az elemek érinthetik a racs szélét, de nem l6ghatnak
ki bel6le.

c. Kétkiulonbozd elem nem foglalhatja el a tabla
ugyanazon mez6jét.

d. Atabla szélérdl nézve egyetlen elem sem lehet teljes
egészében elrejtve mas elemek mogott.

A bolyg6k elhelyezése és a lézer visszaverddése

* Nagy fehér bolyg6 (4x2 mezd):
Csak Ugy helyezhet6 el, hogy az egyenes oldala a
tabla széléhez érjen. Visszaver6dés szempontjabol
egy nagy nyolcszdg felének szamit. A két sarkan a
|ézer derékszdgben iranyt valtoztat.
Kis piros bolygé (1x1 mezé):
Pontosan egyetlen rdcsmezébe illeszkedik.
Visszaver6dés szempontjabol négyzetnek szamit.
Az oldalai vizszintesen vagy fliggélegesen verik
vissza a lézert.
Nagy piros bolygé, kék bolygé (2x2 mez6):
Egy 2x2-es teruletet foglalnak el. Visszaverédés
szempontjabol tokéletes rombuszok. Az oldalain
a lézer derékszogben irdnyt valtoztat.
Séarga bolygé (3x3 mez6):
Egy 3x3-as terlletet foglal el. Nyolcszdg alaku.
A négy sarkan a lézer derékszogben irdnyt valtoztat.
Fehér gy(rls bolyg6 (4x2 mez6):
A kor alaku része egy 2x2-es terlleten bell
helyezkedik el. A gyUr(it csak vizszintesen vagy
figgdblegesen lehet elhelyezni, atlésan nem. A
bolygdé kor alaku része visszaver6dés szempontjabol
tokéletes rombuszként viselkedik, és a lézer
derékszogben irdnyt valtoztat rajta. Ha a lézer
fliggdlegesen éri el a gy(rdit, visszaverédik; ha
vizszintesen, athalad rajta és eléri a bolygé fellletét.
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Attél figgben, hogy a lézer a bolygd melyik
oldalat éri el, derékszogben (pirossal jelélve) vagy
vizszintesen/fligg6legesen (kékkel jelSlve) verddik
vissza.

A felfedezé el6késziletei: Készits el6 egy
megoldaslapot, egy ceruzat és egy radirt.

Miutan végeztetek az el6késziletekkel, dontsétek
el, ki lesz a kezdéjatékos, majd felvéltva tegyetek
fel kérdéseket és adjatok valaszokat, hogy
meghatarozzatok az ellenfél lirtablajan l1évé 6sszes
bolygé helyét. Az a jatékos nyer, aki els6ként
helyesen tippeli meg az 6sszes bolygé pontos
pozicidjat és tajolasat.



A jaték menete

Felfedez6ként a kdrodben egyszer kil6sz egy lézert az
ellenfél tablajara. Valassz egy szamot (1-18) vagy egy
bet(it (A-R) a racs szélén, ahonnan inditod a lézert.

Az ellenfél, feladvanymesterként, megfigyeli, hogyan
halad a lézer a sajat tablajan, majd kozli az eredményt.
A lézer egyenes vonalban Iép be a tablara az inditasi
ponttél, a bolygékrél derékszdgben, vizszintesen vagy
fliggblegesen verddik vissza, majd végul elhagyja a
tablat.

A feladvanymester két dolgot k6zol veled:

(A) hol (melyik szamnal vagy bettinél) Iép ki a l1ézer a
tablabdl, és (B) milyen szindvé valtozik a lézer.

Ird le ezeket az informacikat a megoldéslapodra. Ezzel
a korod véget ér. Most az ellenfeled lesz a felfedezd, te
pedig a feladvanymester szerepét toltod be.

% Megjegyzés: A felfedezd Ujra rakérdezhet egy
korabban kil6tt 1ézer eredményére anélkil, hogy ez
felhasznalna a korét.

Koordinatas kérdezés: A |ézer kilovése helyett
felfedez6ként a korddet arra is hasznélhatod, hogy
kozvetlenul rdkérdezz egy adott mez6 tartalmara,
példaul:

- Mi talalhaté a 4-E mezén?

Példa a lehetséges valaszokra:

- Nincs ott semmi.

- Egy fehér bolygé talalhaté ott.

A lézer szinének valtozasa

A bolygdk négyféle szinben jelennek meg: piros, kék,
sarga és fehér. A lézer kezdetben atlatszo, viszont a
szine az érintett bolygdk alapjan valtozik:

a. Ha a lézer csak egy bolygét érint az Utja soran,
atveszi a szinét: ha fehéret érint, fehérré valik; ha
pirosat érint, pirossa valik; stb.

b. Ha a lézer tobb kiilonboz6 szind bolygét érint
az Utja soran, azok keveréke lesz: ha pirosat és sargat
érint, narancssargava valik; ha sargat és kéket érint,
z6lddé valik; stb. Ha a lézer pirossal, sdrgaval és
kékkel is talalkozik, feketévé valik.
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. Ha a lézer fehér és mas szini bolygét érint az utja
sordn, a végs6 szin halvanyabb &rnyalatu lesz: ha
pirosat és fehéret érint, rézsaszinné valik; ha sargat
és fehéret érint, citromsargava valik; ha kéket és
fehéret érint, égkékké valik. Ha a |ézer pirossal,

sargaval, kékkel és fehérrel is taldlkozik, sziirkévé valik.

% Megjegyzés: Ha a |ézer egynél tobb, azonos szin(
bolygét érint az Utja soran, az adott szin csak egyszer
szamit bele az eredménybe.

[ A lézer szinének valtozasa ]
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A jaték vége

Az a jétékos nyer, aki eIsc’)’ként azonositja az 6sszes

felhasznélhatod arra, hogy benyUJtsd a kitoltott
megoldaslapodat a feladvanymesternek. Ha a megoldas
helytelen, elveszited a jatékot, és az ellenfeled azonnal
nyer.

Ha a megoldas helyes, és te kezdtél kés6bb, megnyered
a jatékot.

Ha a megoldas helyes, és te kezdtél korabban, az
ellenfeled is benyujtja a kitoltdtt megoldaslapjat. Ha
helytelen, megnyered a jatékot. Ha helyes, a jaték
dontetlennel ér véget, és jatszanotok kell egy Uj jatékot
a gy6ztes meghatdrozasara.

Jaték 3 vagy tobb jatékossal

Valasszatok ki egy jatékost feladvanymesternek.

A feladvanymester elrendezi a bolygdkat az Grtablan,
de nem vesz részt a versenyben. Az egyetlen feladata a
felfedez6k kérdéseinek megvalaszolasa.

A feladvanymesteren kivil minden jatékos felfedezévé
valik, és felvaltva tesznek fel kérdéseket.

A feladvanymester nyilvdnosan valaszol minden feltett
kérdésre Az a felfedez6 nyer aki eIsc’Sként helyesen

3 vagy tébb jatékos esetén minden felfedezé Iegfeljebb
2-2 megoldaslapot nyujthat be. Ha az elsé prébalkozas
hibas, egy késébbi korében még egyszer prébalkozhat.
Ha mindkét prébalkozasa hibas, kiesik a jatékbol. Ha
minden felfedezd kétszer is hibazik, mindenki veszit.

A vélaszadasi kisérletek szama a jatékosok tapasztalati
szintjéhez igazithatd.

Fekete lyuk kiegészitd

Miutan megismerkedtettek a jatékkal, a nehézség
novelése érdekében adjatok 1-1 fekete lyukat a
bolygokészletetekhez.

Fekete lyuk (1x1 mez&): Pontosan egyetlen
rdcsmezébe illeszkedik.

A fekete lyukak nem verik vissza a lézereket. Ha egy
|ézer kozvetlenul eltalal egy fekete lyukat, eltlinik.
Ilyenkor a feladvanymester azt mondja:

- Alézer eltiint.

Els6 alkalommal, amikor egy Iézer kdzvetlenul egy
fekete lyuk mellett halad el, derékszogben iranyt
véltoztat a fekete lyuk kllsé pereme mentén. Ezt
fénytérésnek nevezzik. Ha ugyanaz a lézer késébb
ismét elhalad a fekete lyuk mellett, mar nem torténik
fénytorés. Fénytoréskor a lézer szine nem valtozik meg.
A fekete lyuk er@s gravitaciéja miatt eléfordulhat,
hogy a lézer csapdaba esik a racson belil, és nem tud
kilépni. Ilyenkor a feladvanymester azt mondja:

- Alézer csapdaba esett.

[ 1. példa felfedezésre fekete lyukkal ]
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Janos az M pontbdl I6tt ki egy Iézert. A |ézer egy fekete
lyukkal taldlkozott, egyszer irdnyt vdltoztatott a fekete
lyuk pereme mentén, majd elérte a sarga és a fehér
bolygét, véglil 15-nél, citromsargdn lépett ki.
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[ 2. példa felfedezésre fekete lyukkal ]
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Janos az M pontbdl I6tt ki egy lézert. A Iézer egy fekete
lyukkal taldlkozott, egyszer irdnyt vdltoztatott a fekete
lyuk pereme mentén, de nem tudott egyetlen utvonalon
sem kilépni. A feladvanymester igy valaszol Janosnak:

- A lézer csapddba esett.

[ 3. példa felfedezésre fekete lyukkal ]
|

A bolyg6rdl valé visszaverddés elényt élvez a fénytoréssel
szemben, ha tehat a ketté egyszerre kovetkezne be, a
|ézer visszaverédik a bolygorél.
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