
A MAGYAR NYELVŰ JÁTÉKSZABÁLY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONÁT KÉPZI,
ENGEDÉLY NÉLKÜL NEM MÁSOLHATÓ, SOKSZOROSÍTHATÓ ÉS TERJESZTHETŐ

SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMÁBAN.
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PARTIMÓD
Szeretnétek leegyszerűsíteni a játékot, miközben 
megmarad a hatásokkal játszott mód lendülete? 
Próbáljátok ki a partimódot.
A party játékmódhoz kövessétek a hatáskockás 
játék szabályait, és változtassatok 
egy kicsit az előkészületeken.

ELŐKÉSZÜLETEK
Tegyétek félre a sötétkék kockát, és használjátok 
a hatáskockát. A palackban 1 hatáskockának, 1 sárga és 2 türkiz kockának kell lennie.

Mondj egy szót az alapjáték szabályai szerint.

GITÁR, ÁLOM, 
SIKER

ÉTEL, TORTA, 
JOGAR, MÁLNA

HALADÓ JÁTÉKMÓD
Készen álltok egy újabb kihívásra? Feldobhatjátok a játékmenetet a hatáskockával.
A hatásokkal játszott játék a klasszikus játékmód szabályait követi, néhány 
módosítással.

ELŐKÉSZÜLETEK
Használjátok a hatáskockát is. A palackban 1 hatáskockának, 1 sötétkék, 1 sárga és 
2 türkiz kockának kell lennie.

A JÁTÉK MENETE
A hatáskocka minden oldala egy-egy feltételt jelez, amelynek meg kell felelni egy szó 
bemondásakor:

PÓZNA

Mondj egy olyan szót, amely tartalmazza 
a sárga kocka betűjét, de nem tartalmazza 
a többi kocka egyik betűjét sem.

A sárga kocka betűje nem lehet a szó 
első vagy utolsó betűje.

Légy az első játékos, aki ráteszi a kezét 
a palackra, és mond egy-egy szót minden 
betűkockához, mégpedig úgy, hogy a szavak 
az adott kocka betűjével kezdődjenek.

• Amikor letakarod a palackot, figyelj arra, 
hogy ne mozdítsd el a kockákat!

• Ezekben a szavakban nem kötelező 
felhasználni a többi kocka betűit.

Nézd meg, melyik kocka van legközelebb 
a palack nyakához, és melyik legtávolabb tőle. 
Ennek a két kockának a betűi legyenek a szó 
első és utolsó betűi.

• Te döntöd el, hogy a két betű közül melyik 
legyen az első és melyik az utolsó.

• Ezekben a szavakban nem kötelező 
felhasználni a többi kocka betűit.

• Ha két kocka ugyanolyan távolságra van, 
bármelyiket választhatod.

Ha egy játékos hibázik, mert nem teljesíti a hatáskocka feltételét, akkor elveszít 
1 gyémántot, és nem vehet részt tovább ebben a körben.

A játékos nem teljesítette a hatáskocka 
feltételét: ahelyett, hogy olyan szót mondott 
volna, amely nem tartalmazza a türkiz és 
a sötétkék kockák betűit, épp ellenkezőleg, 
egy olyan szót mondott, amely az összes betűt 
tartalmazza. Bár a sárga kocka betűje szerepel 
a szóban, ahogy az elvárt, a játékos mégis 
elveszít 1 gyémántot, és nem vehet részt 
tovább ebben a körben.
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