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JATEKELEMEK ryied
® A palack @ 1 hatdskocka @
©4 betikkel ellatott kocka: @ 45 gyémént |}

* 2 tiirkiz kocka SE - |

o1 locka 2 a szabalyfiizet

* 1 sotetkék kocka

A JATEK CELJA

Légy te az elsd jatékos, aki olyan szét tud mondani, amels —
tartalmazza a palackban lévé kockakon szerepld sszes | § .=
betiit. A helyesen bemondott széért 1 gyémantot kapsz.
Az a jatékos nyer, aki els6ként gydijt Gssze 8 gyémantot.

KLASSZIKUS
ELOKESZULETEK

Vegyétek ki a gyémantokat és a hataskockat a palackbdl. A gyémantokbal alakitsatok
ki egy készletet: helyezzétek Gket az asztalra, mindenki szamdara kénnyen elérhetd
helyre. A hataskockat tegyétek félre; a klasszikus jatékmodhoz nem lesz ra sziikség.
Osszatok mindenkinek 1-1 gyémantot.

A JATEK MENETE

Razd fel a palackot a benne lévé betiikockdkkal, majd tedd olyan helyre, ahol minden
jatékos jol latja. Ezutan a kor azonnal elkezdddik: nézd meg, milyen betiiket mutatnak
a kockak, és igyekezz elsGként kimondani egy olyan sz6t, amely tartalmazza

az Bsszes betiit. Ha szabalyos sz6t mondasz, vegyél el 1 gyémantot.

Megjegyzések:
=» A szavaknak legalabb 4 betiibél kell aliniuk;
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. = Hasznalhatsz a magyar nyelv dltaldnos szétdraban szerepld egyes szamii i
1 fneveket. Tulajdonneveket és roviditéseket nem mondhatsz. ;
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=» Fgy jaték sordn ugyanazt a szot nem lehet tdbbszor bemondani.

Ha egy jétékos hibazik (példaul tal révid szét mond, igét hasznal, vagy nem
hasznalja fel az 6sszes betiit), elveszit 1 gyémantot és visszateszi a készletbe.
Ez a jatékos nem vesz részt tovabb ebben a kdrben.

1’ Megjegyzés: !
1 Ha egy jdtékosnak gyémdntot kellene veszitenie, de nincs egy sem, akkor nem |
\ vesziti el semmit, de a kdrben ugyantgy nem vehet tovdbbra részt. '

Minden betiit felhasznaltal
és szabalyos szot mondtal.

: Megjegyzés:

' Ha két jatékos egyszerre mond be egy szot, az nyeri a forduldt, akinek rovidebb
: a szava. Dantetlen esetén mindketten szereznek 1-1 gyémdantot.

LNINCS 520" SZABALY
[ Havalamelyik jatékos igy gondolja,
hogy nem |étezik olyan szo, amely
tartalmazza az 6sszes betdit, mond]a ki,
hogy ,nines szd”, és hangosan inditson el
egy 10 masodperces visszaszamlalast.
Ha ez idd alatt egyik masik jatékos sem
mond szét, akkor az a jatékos, aki a ,nincs
5z6"-t mondta, 1 gyémantot kap.

Ha viszont valamelyik mdsik jatekos ez idd
alatt megis mond egy szabdlyos szot,
akkor a ,.nincs s26"-t monda jdtékos

Jewr l gyémdntot,

A JATEK VEGE

Itad az F betlit, ezért
esz egy gyémantot és mar
nem tippelhetsz ebben a kdrben.

ROVIDEBB SZ0 SZABALY
£z a szabdly opciondlis, és barmelyik
jatékmaodban alkalmazhatd
Valahanyszor egy jatékos kimond
egy szot, hangosan inditson el egy
10 masodperces visszaszamlalast. Ez idd
alatt a tébbi jatékos megprobalhat
rovidebb szavakat mondani a kockdk
betdinek felhasznaldsaval.
Az a jatékos nyeri a kort, aki
a legrovidebb, legalabb 4 betdis szot

mondja.

A jaték akkor ér véget, amikor valamelyik jatékos megszerzi a 8. gyémantjat, és ezzel

megnyeri a jatékot.

KONNYIT
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A kénnyitett jatékmad idedlis az e.fso jatszmarokhoz vagy gyermekekkel valé jatékhoz.

ELOKESZULETEK

Tegyétek félre a sotétkék kockat. A palackban 1 sdrga és 2 tiirkiz

kockanak kell lennie.

Minden mas szabaly megegyezik a klasszikus jatékmad szabalyaival.




HALADO JATEKMOD

Készen dlitok egy ujabb kihivdsra? Feldobhatjdtok a jatékmenetet a hatdskockdval.

A hatasokkal jétszott jaték a klasszikus jatékmad szabalyait koveti, néhany
mddositassal.

ELOKESZULETEK

Hasznaljatok a hatdskockat is. A palackban 1 hatdskockanak, 1 sotétkék, 1 sarga és
2 tiirkiz kockdnak kell lennie.

A JATEK MENETE

A hataskocka minden oldala egy-egy feltételt jelez, amelynek meg kell felelni egy szo
bemonddsakor:

Mondj egy olyan szdt, amely tartalmazza
a sarga kocka betjét, de nem tartalmazza
a tobbi kocka egyik betGjét sem.

A sarga kocka betdje nem lehet a sz6
elsé vagy utolso betije.

Légy az elsé jatékos, aki rateszi a kezét

a palackra, és mond egy-egy szot minden
bet(ikockahoz, mégpedig Ugy, hogy a szavak
az adott kocka bet(jével kezd6djenek.

5‘ * Amikor letakarod a palackot, figyelj arra,
hogy ne mozditsd el a kockdkat!
ETEL, TORTA, i
JOCA A A o Ezekben a szavakban nem kételezé
OGAR, MALN felhaszndini a tobbi kocka betdii.

Nézd meg, melyik kocka van legkézelebb

a palack nyakahoz, és melyik legtavolabb téle.
Ennek a két kockdnak a bet(ii legyenek a sz6
elsé és utolsd betdi.

o Te dontdd el, hogy a két bet( kozil melyik
legyen az elsd és melyik az utolso.

o Ezekben a szavakban nem kételezé
felhaszndlni a tobbi kocka bettiit.

* Ha két kocka ugyanolyan tdvolsdgra van,
bdrmelyiket vdlaszthatod.

Mondj egy szot az alapjaték szabalyai szerint.

Ha egy jatékos hibazik, mert nem teljesiti a hataskocka feltételét, akkor elveszit
1 gyémantot, és nem vehet részt tovabb ebben a korben.

A jatékos nem teljesitette a hatdskocka
feltételét: ahelyett, hogy olyan szét mondott
volna, amely nem tartalmazza a tiirkiz és

a sététkék kockadk betdiit, épp ellenkezéleg,

egy olyan sz6t mondott, amely az dsszes betlit
tartalmazza. Bdr a sdrga kocka betdije szerepel
a szoban, ahogy az elvdrt, a jatékos mégis
elveszit 1 gyémdntot, és nem vehet részt
tovdbb ebben a kérben.

4 PARTIMOD

Szeretnétek leegyszeriisiteni a jatékot, mikozben
megmarad a hatdsokkal jatszott mod lendiilete?
Probadljdtok ki a partimédot.

A party jatékmddhoz kovessétek a hataskockds
jaték szabalyait, és valtoztassatok

egy kicsit az el6késziileteken. GITAR, ALOM,

ol .. SIKER
ELOKESZULETEK A

Tegyétek félre a sotétkék kockat, és hasznéljatok ,
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