A MAGYAR NYELV0 JATEKSZABALY A REFLEXSHOP KFT. TULAJDONAT KEPZI,
ENGEDELY NELKUL NEM MASOLHATO, SOKSZOROSITHATO ES TERJESZTHETO
SEM ONLINE, SEM NYOMTATOTT FORMABAN.
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A japdn kultirdban a szenszu (6sszecsukhatd legyezd) haszndlata kiemelt,
szertartdsos jelentdséggel bir. Jaj annak, aki dsszetéveszti a tancosok
és szinészek falegyezdit a szamurdjok fémbdl késziilt harci eszkozével!

Gydijtsetek kdrtydkat, dllitsatok dssze beldliik legyezdket, és kdzben célként

mindig lebegjen eléttetek a legyezékészités szent szama: 15!

.y

47 JATEKELEMEN

>

\\\ZA

O 85 legyezdkartya 5 szinben
Szinenkeént 2-2 darab 1-7 értéki kartya,
és 3-3 darab jokerkartya
11213, 31415 és 5/6/7 értékekkel.

O 25 szenszukartya 5 szinben
O 5 jatékostabla
O 25 eréjeldld

O 4 bonuszjeldlé
© 1szabalyfiizet

Alapjdtékhoz

" &

Halado jatékhoz



47 ATTEKINTES
A Sensu eqgy kartyajaték, amelyben egymassal versengve, a lehetd
leggyorsabban kell szines legyezdket készitenetek.

A kézben tartott kartyaitokbal allitsatok 6ssze olyan kombinacict,
amelyben a lapok dsszesitett értéke pontosan 15.

Jatsszatok ki ezt a kombinaciot, majd a kijatszott lapok kozil vegyetek
vissza egyet vagy tébbet, hogy azokhdl legyezket készitsetek!

Keétféle modban jatszhattok:

3+ Alapjaték esetén az a jatékos gydz, akinek elsékent sikeril harom
legyezdt elkésziteni.

% Halado valtozatban az a jatékos gy6z, aki a jaték végén a legtobb
szelléponttal @ rendelkezik.

S’ A LEGHEZEIKARTAK FELEPITESE

EROIKON | APALCAK
N SZAMA

%—,- A KARTYA

PALCAK  [{% ERTEKE




© Keverjétek meg a legyezdkartyakat, majd tegyétek a paklit az asztal
kozepére.

© A szenszukartyakat szinenként valogassatok szét (nem szamit, melyik
oldaluk néz felfel), és tegyétek Gket egy mindenki altal kdnnyen elérhetd
helyre.

© Véletlenszeriien osszatok minden jatékosnak 1-1jatékostablat,
az alapjatékhoz tartozo oldalaval felfelé. A €@ jelzési jatekostablat
mindenképp hasznalnotok kell, mert aki ezt kapja, az lesz a kezddjatékos.
A nem hasznalt jatékostablakat tegyétek vissza a dobozba.

O Minden jatékos htizzon 2-2 legyezdkartyat a paklibol, ez lesz
a kezddkezetek.

© Abonuszjeloldkre és erdjeldlékre csak a haladd jatékmadban van sziikség
(a leirasukat lasd késdbb).

3 fds jaték eldkészitése




Sa JATERMENET

A jaték korokbdl all, a kezddjatekossal kezdve, az 6ramutatd jarasaval
megeqgyez6 iranyban haladva keriilték sorra egymas utan.
Sajat korében mindenki két akciolehetfség kozil vélaszthat egyet:

@) eryanizss @) Kartysk kijatszasa
O A) BARTYASI ZAS

Ha ezt az akcict valasztod, ket lehet6séged van:
% Felhlzhatsz 2 kartyat a paklibol, majd el kell dobnod egy kértyat
a kezedbdl.
vagy
% Elvehetsz 1kartyat barmelyik jatekos dobépaklijanak tetejerdl
(akar a sajatodrol is).
Barmelyiket is vélasztod, ha a kértyahazéas miatt 5-nél tébb kértya lesz
a kezedben, azonnal el kell dobnad annyit, hogy csak 5 kartyad maradjon.
Az eldobott kartyakat helyezd képpel felfelé a sajat dobopaklidra.
A huzopakli kézos, de dobopaklibol minden jatékos sajattal rendelkezik.
Ha befejezted ezt az akcict, a kordd veget ér, és a téled balra iil6 jatekos kore
kovetkezik.

Megjegyzés: Ha eqgyszerre tdbb kdrtydt dobsz el, azokat tetszdleges sorrendben
helyezheted a dobdpaklidra.

Megjegyzés: Ha kdrtydt kellene hiznod, de a huzdpakli iires, gydjtsd ssze minden
jatékostal (sajat magadtdl is) a dobdpaklikban léva kdrtydkat a legfelsd kdrtydk
kivételével. Keverd meg az dsszegydjtdtt kdrtyakat, képezz beldlik uj huzépaklit, majd
folytasd a kdrtyahizast. A dobopaklik legfelsd kdrtydi maradjanak a jatékosok eldtt.

8) KARTYAK KITAT SZASA
S ’<,‘1

Ha ezt az akcidt valasztod, kivesd sorban az alabbi lépéseket: /o

o Jatssz ki 1 kombinaciot, és vegyél vissza beldle lapokat.
e A visszavett lapokbdl készits legyezét.
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[) KARTYAKEIMBINACTE! KTTATSZASA

Jatssz ki a kezedbdl kartyakat. A kartyak barmilyen kombinacidban kijatszhatok,
osszértékiiknek viszont pontosan 15-nek kell lenni.

Ezutan a kijatszott kartyak koziil vedd vissza magadhoz azt, amelyiken a legtdbb
palca lathato, és fektesd magad elé. Ha tudsz, vegyél vissza tovabbi kartyakat is
(Iasd lentebh). Ae Legyezd készitése Iépés soran ezeket a kartyakat fogod majd
hasznalni.

Vegezetiil tedd a dobopaklidra a kijatszott kartyakombinaciobol vissza nem vett
kértyakat. Ha nem maradt kartya a kezedben, huzz 1kartyat a paklibal.

TOVABBI KARTYAK VISSZAVETELE
Attol fiiggden, hogy a kartyakombinaciodat milyen kartyak alkotjak, a legtébb
palcaval rendelkezd kartyan feliil akar tovabbi 2 kartyat is visszavehetsz.

% Ha a kijatszott kartyak kozott van legalabb 2 azonos értékii, visszavehetsz
plusz 1kartyat.

% Ha a kijatszott kartyak kdzott van legalabb 2 azonos szinii, visszavehetsz
plusz 1kartyat.

Amikor ilyen plusz kartyat veszel vissza, a legkevesebb palcaval rendelkezd
kartyat kell valasztanod.

Megjegyzés: Ha kdrtya visszavételekor tdbb kdrtya is megfelel a ,legtdbb pdlca” vagy
Jlegkevesebb pdlca” feltételnek, szabadon elddntheted, kdziiliik melyiket veszed vissza
magadhoz.

JOKERKARTYAK

Az 1/2/3, 31415 és 5/6/7 értékekkel rendelkez6 legyezikartyak |
jokerkartyak. Minden kijatszott kartyakombindcioban legfeljebb |7
1jokerkartya lehet. A jokerkértyan talalhato harom érték kozil |
barmelyiket kivalaszthatod a sziikséges 15-8s dsszértek
eléréséhez. A plusz kartyak visszavételenél a jokerkartyaknak
kizardlag a szine vehetd figyelembe, az értéke nem.




PELDAK KARTYAKEIMIBINACTEI KRA

0 @
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Ebbdl a kombindcidbol az 1-es értékii kartydt tudod
elsdként visszavenni (legtdbb pdlca).

Ezutdn pedig, mivel két azonos értéki kartya
van a kombindciéban, az egyik 7-es kdrtyat is
visszaveheted (legkevesebb pdlca).

A madsik 7-es kdrtya a dobépaklidba keriil.

Ebbdl a kombindciobdl a 2-es értéki kdrtyat tudod
elsdkent visszavenni (legtdbb pdlca).

Ezutdn pedig, mivel két azonos szinii kdrtya van
a kombindcidban, a 6-os kdrtydt is visszaveheted
(legkevesebb pdlca).

A masik két kdrtya a dobopaklidba keriil.

Ebbdl a kombindciobol az egyik 1-es értéki kdrtyat
tudod elsdként visszavenni (legtdbb pdlca).

Ezutdn tovdbbi két kdrtydt is visszavehetsz

(a két legkevesebb pdlcdval rendelkezdt), mivel

a kijdtszott kombindcidban van két azonos értékdi
és hdrom azonos szin kdrtya. Eldszor a 6-ost kell
visszavenned, majd utdna a 3-as és 4-es koziil
valamelyiket.

A megmaradt két kdrtya a dobdpaklidba keriil.

Ebben a kombindciéban a 15-ds dsszérték elérése
érdekében gy déntesz, hogy a jokerkdrtyddat 3-as
értékiiként haszndlod.

Elsdként a 2-es értékii kdrtydt veszed vissza
(legtdbb pdlca). Ezutdn pedig, mivel két azonos szinii
kdrtya is van a kombindcidban, visszaveheted a
7-es vagy a jokerkdrtydt (ezeken van a legkevesebb
pélca).

Ujabb kdrtydt viszont nem vehetsz vissza, mert bdr
3-as értékkel jatszottad ki a jokerkdrtydt, az értéke
ebbdl a szempontbdl nem vehetd figyelembe.

A megmaradt két kdrtya a dobdpaklidba keriil.
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2) LEGHEZE KESZITESE

Kértyakombincid kijatszasakor a visszavett kartyakat tedd magad elé. Ezekbl
a kartyakbol keszithetsz legyezéket. Hasznalj fel beldlilk annyit, amennyit csak
tudsz. A fel nem hasznalt kartyakat el kell dobni.

A jatek soran legfeljebb 5 legyezét készithetsz, minden szinbdl egyet.

3+ U)j legyez6 kesziteséhez egyszeriien fektesd magad el
az adott szin( kartyat.

% Ha olyan szin( kartyakat kellene letenned, amibdl mar van
elkezdett legyezd, a lapokat sorban egymas utén, 7
kissé elforgatva fektesd ra az azonos szind, 0P (57
késziil§ legyez6 legfelsd lapjara ugy, hogy e
alegyezé dsszes palcaja mindig lathato legyen -

(Iasd az abrat). A kartyak sorrendje nem szamit,
kizérolag a palcak szama lényeges.

Mindegyik legyez6ben csak azonos szind kartyak
lehetnek. A legyez6khoz adott kartyakat
nem lehet eltavolitani.

EGY LEGYEZO BEFEJEZESE

Egy legyez6 akkor van kész, ha pontosan 7 palca alkotja. (“
Nem adhatsz a legyez6hoz olyan kartyat, amely
az azt alkotd palcak szamat 7 folé emelné.

Amint egy legyezének 7 palcaja lesz, a legyezot be kell
csukni. A kértyakat rendezd teljesen egymasra, és vegyél
el egy vele azonos szin( szenszukartyat, amit helyezz

a becsukott legyezd tetejére.

Miutan minden szinbél csak egy legyezdd lehet, nem
kezdhetsz el olyan legyezGt késziteni, amilyen szinb6l mar
van becsukott legyezdd.

Becsukott, kész legyezd

Megjegyzés: Alapjdték esetén nem szdmit, hogy a szenszukdrtydknak melyik oldala
néz felfelé.
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Emlékeztetd: Minden olyan visszavett kartyat, amit a vele azonos szin(i legyez6
becsukasa vagy a 7 palcas limit miatt nem tudsz felhasznalni, a dobépaklidba
kell tenni.

Ha befejezted ezt az akciot, a kordd véget ér, és a téled balra il6 jatékos kdre
kovetkezik.

?:; \7":” 4 , ,
= A JATEK VEGE
Ha egy jatékos befejezi a harmadik legyezdjét, azok a jatékosok, akikre

az aktualis forduldban nem keriilt még sor, lejatszhatjak az utolso koriket.
A jaték a kezddjatekostol jobbra 6 jatékos korével ér veget.

A jatékot az a jatékos nyeri, akinek a legtobb legyez6t sikeriilt elkészitenie
(becsuknia)!

Ha tobb jatékos is ugyanannyi legyezodt készitett, koziilik az gy6z, akinek
a kesz legyezdin a legtdbb erdikon talalhato.

Ha igy is dontetlen allna fent, a jatékosok osztoznak a gyézelmen.

BRReN
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~ HALADE! JATEK

A halade jatékmad az alapjatékhoz hasonléan zajlik, a kdvetkezd kiilnbségekkel.

Az elékésziiletek soran:

% Tegyeétek az erd- és bonuszjeldldket kozos készletként egy mindenki altal
konnyen elérhetd helyre. A 2 és 3 fds jatékban a bnuszjelolék mindegyik
fajtajabol csak 1-1darabot hasznaljatok.

% Hasznaljatok a jatékostabla halado jatékmadhoz tartozo oldalat.
Ajatek célja itt mar nem az, hogy harom legyezét készitsetek, hanem hogy
alehetd legtobb szellépontot < gy(ijtsétek 0ssze a jaték végéig.
Amikor valaki 6sszegyiijt legalabb 15 szellépontot, az aktualis fordulét végig
kell jatszani (az alapjatékhoz hasonldan), utana a jaték véget ér.
Szellépontok a kdvetkezé modokon szerezhetdk:

« az erdjelldk 1-1 szell6pontot érnek

« a bonuszjeldlék 3-3 szellépontat érnek

- a megszerzett szenszukartyak 3-3 vagy 5-5 (Nagy Legyezd) szelldpontot
érnek

EROJELOLOK
A 3-as s 4-es értéki legyezokartyak
elsd palcajan erdikon talalhato.
Minden szinhez eltérd ikon tartozik.

Minden alkalommal, amikor egy kijatszott
kombinacidbol visszaveszel eqy olyan kartyat,
amelyen ergikon lathato, és ezt a kartyat
hozzaadod egy késziild legyezdhdz, kapsz

egy erdjeldlét a kdzos készletbdl. A jeldl6t tedd
a jatékostablad megfeleld helyére.

Ha az adott szind erdikonhoz mar van jeldld a tabladon,
nem tehetsz oda még egy jeldl6t.

Az erdjelol6k 1-1 szell6pontot érnek.
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EROJELOLOK FELHASZNALASA

A kordd kezdetén, még mieldtt végrehajtanad az akciodat, elkdlthetsz 1erdjeldlét
(vedd el a jatékostabladrol és tedd vissza a kizds készletbe), hogy aktivald

a hozza tartozo hatést. A jel6l6khoz tartozo hatasok a jatékostablan is fel
vannak tiintetve.

Er6jeldld aktivalasakor annak hatasat mindig teljes egészében vegre kell hajtani.
Ha egy erdjeldld hatasaként kartyakat hizhatsz, és emiatt 5-nél tobb kartya

lesz a kezedben, azonnal el kell dobnod annyit, hogy csak 5 kartyad maradjon.
Emellett arrdl se feledkezz meg, hogy ha nem marad kartya a kezedben, azonnal
huznod kell 1-et a paklibol. Ez akkor is érvényes, ha egy eréjeldld hatasa miatt
lesz lres a kezed.

Hazz 3 kartyat a paklibol.

Huzz dsszesen 2 kartyat a dobopaklik tetejerdl.
Hazhatsz kétszer ugyanabbol a dobopaklibol.

Huzz fel 1 kartyat valamelyik dobopakli tetejérdl, és add

/ \
| igj | azthozzé az egyik eltted fekvd, félkész legyezdhoz
A) ‘/ (ha a kdrtydn erdikon van, nem kapsz erdjeldldt).

\\\\\ Huzz 2 kartyat a paklibol. Tarts meg koziilik egyet, Vo o
’/ 6\‘\\ amasikat dobd el. A megtartott kartyat azonnal {2
KQ @\4 hozzaadhatod az egyik eldtted fekvd, félkész l
\@//’,’f legyezéhoz (ha a kdrtydn erdikon van, nem kapsz |

erdjeldldt), de a kezedben is megtarthatod.

eldtted fekvd, félkész legyezdhdz (ha a kdrtydn erdikon

5 Valassz 1kartyat a kezedbdl, és add hozza az egyik im
N\ /' van, nem kapsz erdjeldldt). @2}

"



AZ ERO BONUSZJELOLGOJE

Az elsd alkalommal, amikor 6sszegy(jtesz 4 erdjeldl6t
a jatékostabladon, elvehetsz egy erdgydijtésért jaro
bonuszjeldldt a kozos készletbdl (ha van beldle ott).

A bonuszjeldld a jaték végeig nalad marad. Miutan

a bonuszjeldlét megszerezted, az erdjelolGket
elkdltheted, a bonuszjeldlét nem fogod elvesziteni.
Viszont ha késdbb Gjra 6sszegydjtesz 4 erdjelol6t,
nem kaphatsz még egy ilyen bonuszjelol6t.

A bénuszjeldld 3 szellGpontot ér.

A SOKSZINUSEG BONUSZJELOLOJE

Ha mind az 6t szinbdl rendelkezel legyezével magad
eldtt (a félkészek is szamitanak), elvehetsz eqy
sokszin(iségeért jard bonuszjeldldt a kozos készlethdl
(ha van beldle ott). A bonuszjeldld a jatek végéig nalad
marad.

A bénuszjel6ld 3 szell6pontot ér.

A NAGY LEGYEZOK

Haladd jatékmodban lehetdség van arra, hogy 7-nél tobb palcat
tartalmazd legyezéket keészits, de ezek kevesebbet érnek.

Amikor kartyakat veszel vissza egy kijatszott kombinciobdl,

az 6sszeset fel kell hasznalnad, még akkor is, ha nem szeretnéd.
Barmelyik legyezd, amelybe ilyen madon 7 vagy annal tobb palca keriil,
elkesziil, és be kell csukni.

Ha egy kész legyezdd 7-nél tobb palcét tartalmaz,
vegyél el egy vele azonos szin szenszukartyat, forditsd azt
a 3 szellépontos oldalara, és igy helyezd a becsukott legyezd tetejére.

Ha sikeriil egy legyezét gy befejezned, hogy pontesan 7 palcabal all,
az nagyszer(i eredmény, a munkad gylimdlcse egy Nagy Legyez6!
Vegyél el egy szenszukartyat a megfelel szinben, forditsd azt |
az 5 szellépontos oldalara, és igy helyezd a becsukott legyez tetejére. y
5 szellépont
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Amikor valaki osszegy(ijt legalabb 15 szellépontot, az aktualis forduldt végig
kell jatszani, utana a jaték véget ér. A jaték emellett gy is véget érhet, haa
huzopakli masodjara is elfogy. Utbbi esetben a szokott modon alkossatok meg
az Uj hizopaklit, és jatsszatok végig az aktualis fordulot, utana a jaték véget ér.
A jatékot az nyeri, aki a legtdbb szelldpontot szerezte.

Ddntetlen esetén az a gydztes, aki a legtdbb Nagy Legyezdvel (5 szellGpontos
szenszukartyaval) rendelkezik. Ha igy is dontetlen allna fent, a jatékosok
osztoznak a gydzelmen.

Példa a pontozdsra:
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G SZEMELYES JATEN —

ELOKESZULETEK

A jatékostablakat és a jeldl6ket hagyd
a dobozban, ezekre nem lesz sziikség.

Alegyez6kartyak koziil valogasd ki azokat,
amelyeken a A ikon athat6 (minden szinbdl
az 1-7 értek kartyak, és 5 jokerkartya
31415 értékkel). Ebbél a 40 kartyahol
képezd a hizopaklit.

Készitsd eld a szenszukartyakat is.
A tobbi kartyat tedd vissza a dobozba.

Keverd meg a legyezdkartyakat,
és képpel lefelé tedd a paklit az asztalra.

Az asztalon harom kiilon teriiletre
lesz sziikseg: egy a dobopaklinak,
egy a harom kértyaoszlopnak, MR )
eqy pedig a késziil legyezknek. >
fedj fel harom Ifartyat a paklleI, gstg{id'le LEGYEZGK
Oket a harom kértyaoszlop elsd kartyaikent. :

JATEKMENET

A jatek célja az, hogy a lehetd legtdbb szellépontot szerezd, miel6tt a paklibdl
elfogynanak a kartyak.

Minden kor kezdetén hiizz egy kartyat a paklibdl.

Ezutan dontsd el, hogy
O kijatszol egy kartyakombinécidt, vagy
) eldobod a felhizott kartyat.

14



0 Kartyak kijatszasa: Jatssz ki 1 érvényes kartyakombinaciot.
Ehhez hasznald a felhlizott kartyat, valamint 2-4 tovabbi kartyat
a kartyaoszlopok aljarcl és/vagy a dobdpakli tetejérdl. Minden
kértyaoszlopbol és a dobdpaklibal is csak 1-1 kértyat hasznélhatsz
a kombinacickhoz.

A visszavett kartyakbol a halado jaték szabalyai szerint készits
legyez6ket. A vissza nem vett kartyakat helyezd a dobdpakliba.

Egyszemélyes jatékban - szemben a tdbbszemélyes jatékkal - lehetséges
tobb ugyanolyan szin(i legyez6t is elkésziteni, de egyszerre soha nem lehet
tobb ugyanolyan szin(i félkész legyezdd.

Q Kartya eldobasa: Ha nem tudsz vagy nem akarsz kartyakombinaciot
kijatszani, dobd el a felhizott kartyat. llyenkor ezt a kartyat nemcsak
a dobopakliba helyezheted, hanem a harom kéartyaoszlop barmelyikének
aljarais. A kartyaoszlopokban némi atfedéssel helyezd egymas ala a lapokat
agy, hogy mindig jol I1asd, melyik oszlopban milyen kartyak vannak.

A kérnek ezzel vége, johet a kovetkezo.
A jaték addig tart, amig a hazopakli el nem fogy.

Pontszamitas:
% Minden becsukott legyezdn Iévé szenszukartya 3-3 vagy 5-5 szellépontot ér.
% Minden félkészen maradt nyitott legyez6 1-1 pontot ér.
% Minden erdikon, ami a becsukott és félkész legyezékon lathato,
1-1 szell6pontot ér.

Nézd meg az alabbi tablézatban, hogy a megszerzett pontjaid alapjan
mikeént teljesitettél, és ezaltal milyen titulust érdemeltél ki.

PONTSZAM TITULUS PONTSZAM TITULUS
0-24 Kokler 24 -327 Szamuraj
25%-249 Ujonc 28 -4 Mester
26 - 232 Tanitvany 42+ Nagymester
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A Sensu a legljabb kiadasa annak a jatéknak,

amelyet a DV Games eredetileg korlatozott
példanyszamban adott ki a 2023-as
Gioco Inedito verseny gyézteseként.

A DV Games és a Lucca Comics and Games

kiadak altal szervezett verseny a legjobb

jatekterveket dijazza az évente kozzétett
versenykiirasra beérkez6 prototipusok kozil.

Ha tobbet szeretnél megtudni a versenyrél:
www.giocoinedito.com

LUCCA

COMICS&GCAMES

Q) reflexshop
IMPRESSZUM

Jatéktervezé: Enrico Vicario Importalja és forgalmazza: Reflexshop Kft.
Fejlesztdk: Luca Appolloni, Marta Ciaccasassi, 1044 Budapest, Ezred u.1-3. C1/8.
Domenico Di Giorgio, Stefano Tristano Tel.: +361/ 773 3600

lllusztraciok, grafikai tervezés: Andrea Guerrieri E-mail: ugyfelszolgalat@reflexshop.hu
www.reflexshop.hu

Atermék részben vagy egészben torténd
sokszorositasa, masolasa és terjesztése a
kiad6 elézetes engedélye nélkiil szigorian tilos.

Kérdésed, megjegyzésed vagy javaslatod lenne?
® www.dvgames.com & info@dvgames.com
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