reflexshop

FIGYELMEZTETES!
Ne nyissatok ki a tarolokat és ne vegyétek ki beléliik a lapkakat

egészen addig, amig nem olvastatok el ezt a jatékszabalyt!
Mielott elkezdtek egy készletet, gyozddjetek meg rola, hogy
megszamoltatok a lapkakat!

Jatékelemek

A dobozban 1 jatékszabaly és 3 kiilonb6z6 készlet talalhato:

ARABLAS ~ ATALALMANY ___ IMHOTEP
56 lapka 54 lapka 70 lapka
(34 mm x 34 mm) (42 mm x 28 mm) (34 mm x 34 mm)
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6 nyomkartya 6 nyomkartya
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A jaték célja

Miikédjetek egyiitt, hogy ki tudjatok rakni a képet, ami megannyi
darabkara, azaz lapkara esett szét. Hogy gyonyorkddhessetek

az 6sszerakott lapkak hatoldalaibdl létrejovo képben, a lapkak
elejét kell:

- elemezni,
« logikus médon egymashoz illeszteni,
- majd megforditani a lapkékat, hogy elétek taruljon a kész kép.




Elokésziiletek

Valasszatok egyet a 3 tarolddobozbdl. Mindegyikben 1-1 kép
talalhaté. Nyissatok ki a valasztott tarolddobozt és vegyétek
ki belSle a lapkékat, DE NE FORDITSATOK MEG OKET.
Lejjebb lathato, hogy melyik készletnek mi szerepel
azeldlapjan.

Teritsétek ki a lapkakat a jatéktérre (igy, hogy mindenki konnyen
elérhesse ket, majd ANELKUL, HOGY MEGFORDITANATOK
OKET, keverjétek 6ssze.

Vegyétek ki a 6 nyomkartyat és tegyétek éket kdnnyen elérhetd
helyre.

A kinyitott tarolédoboz fedelén egy rovid ELIGAZITAST lathattok.
Olvassatok el figyelmesen, nagyon hasznos informacidkat
tartalmaz.

Megjegyzés: Az egyes lapkak hat- és eldlapjat az alabbi szinek
segitségével konnyedén megkiilonboztethetitek.

ARABLAS ATALALMANY IMHOTEP




Jatékmenet

Illesszétek Ossze az Gsszes lapkat Ugy, hogy téglalapot formazzanak.
Aképet kizarolag egyféleképpen lehet helyesen kirakni. Hogy meg-
talaljatok ennek a modjat:
« probaljatok megkeresni a folytatélagos elemeket a sz6vegben
és azillusztraciokon (ez részben sziikséges),

« értsétek meg a rejtvény mikodését (ez elengedhetetlen!).

Ha tobb mint 10 percig nem haladnatok, olvassatok el egy nyomkartyat.

« A nyomkartydkat sorrendben kell elolvasni (1. nyom, majd 2. nyom,
és igy tovabb).

« Ha egy nyom nem segitene, azonnal olvassatok el a kdvetkez6
nyomot.

« Anyomok nem kozvetlen megoldést nydjtanak, hanem segitenek,
hogy jobban megértsétek az adott kép mlikodését.




Q Lerm L2 &
A jatek vege
Ha dsszeillesztettétek az 6sszes lapkat, ideje megnézni, hogy helyesen
raktatok-e ki a képet.
Olvassatok el egyesével a nyomkartyakat. Ezzel megbizonyosodhattok
réla, hogy nem hibaztatok. Ezutdn ViZSZINTESEN, A TAJOLASUKAT

MEGTARTVA forditsatok fel a lapkédkat, hogy a teljes kép kibontakozzon
eldttetek.

Ha a lapkék nem illeszkednek egymashoz, valahol hibaztatok.

« Ajaték 2 fével a legélvezetesebb.
«Minden lapkat alaposan vizsgéljatok meg. Minden részlet szamit.

« Ha elakadtok, olvassatok el egy nyomkartyat.

« Ajatékban nincsenek pontok. A cél, hogy ki tudjatok rakni a képeket.
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ARABLAS

Tervezd: Cédric Millet, illusztrdtor: Pierdé

ATALALMANY

Tervezd: Cédric Millet,

Térténetird és illusztrdtor: Martin Vidberg

IMHOTEP reflexshop

Tervezd: Cédric Millet, illusztrdtor: Maud Chalmel




