
A Tiltott

Sziget
2-4 játékosnak    10 éves kortól

Kalandok tengerébe merülve

Tartalom

felosztásban:
28 Kincs kártya (piros hátlap) 

24 Áradás kártya (kék hátlap)
 6 Kalandor kártya

24 kétoldalú sziget lapka
 6 bábu (kalandorok)
 4 kincs szobor:

 1 Vízmérce



A játék célja

Hagyjatok egy kis helyet a lapkák között!) 
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 Alaposan 

Helyezd a kártyáidat képpel felfelé magad elé, hogy 
mindenki jól lássa azokat!  kártya 

 

Megjegyzés: A Kincs pakli 
mellett is hagyjatok helyet egy dobópaklinak! 

Helyezz egy vagy több azonos 
vagy

• Bármikor kijátszható.
• Nem számít akciónak. 

• Használat után tedd a Kincs dobópaklira!

Légifuvar
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Áradás pakli Kincs pakli
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Kalandor kártyák

Rézkapu

Csillagvizsgáló
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Áradás kártya



A játék menete

• Mozgás
• Szárítás
• Kincs kártya átadása
• Egy kincs megszerzése

rajta).

Kivételek:

  

   

  A Búvár 1 akcióért áthaladhat egy vagy több szomszédos elárasztott és/vagy hiányzó   

Kivételek: 

    

A játék menete1. Maximum 3 akció végrehajtása2. 2 lap húzása a Kincs paklibólMaximum 5 lapod maradhat!3. Áradás kártya húzása

Akciók
• Mozgás

• Szárítás

• Kincs kártya átadása

• Kincs megszerzése

Betolakodók hídjaBetolakodók hídja

4



 

Különleges 
akciókártyákat nem adhatsz át! 

Kivétel:

  

Megjegyzések:
• Amikor megszerzel egy kincset, dobd el a szükséges lapjaid a Kincs dobópakliba, és vedd   
  magad elé a szobrot!
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2. 

A különleges akciókártyák 
kijátszása nem számít akciónak!
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 kártyát a 

Megjegyzések: 
 kártyát húzol (játék   

• Ha 2  lapot húzol, az Áradás dobópaklit csak egyszer kell megkeverni,   

• Ha  kártyát húzol, de nincs lap az Áradás dobópakliban, csak a      

• Bármikor kijátszható.• Nem számít akciónak.
• Használat után tedd a Kincs dobópaklira!

Száríts ki egy általad

Homokzsák

Helyezz egy vagy több azonos 

vagy

• Bármikor kijátszható.

• Nem számít akciónak. 

• Használat után tedd a Kincs dobópaklira!

Légifuvar

2. Keverd meg az Áradás 

kártyák dobópakliját, 

és tedd az Áradás 

húzópakli tetejére!

3. 
vízszint kártyát a 

Kincs dobópaklira!

1. Csúsztasd feljebb egy 

Vízszint
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a képességét. 

3. á

 

   Távolítsd el a játékból a lapkát

Megjegyzés: 

Csillagvizsgáló

Elhagyatott Szikla

Parázs
Barlang

Misztikus Mocsár

Fant

Bronzkapu

Misztikus Mocsár

Csillagvizsgáló

Elhagyatott Szikla

Parázs
Barlang Fant

Bronzkapu

Misztikus Mocsár

-Utána-

Misztikus Mocsár
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A játék vége

A Kalandorok kapujához!
. Itt egy 

 

Kudarc
4 módon veszíthetitek el a játékot:

2. Elsüllyed a 

Helyezz egy vagy több azonos 

vagy

• Bármikor kijátszható.
• Nem számít akciónak. 

• Használat után tedd a Kincs dobópaklira!

Légifuvar

Kalandorok kapuja

A végtelen fantázia játéka.
www.gamewright.com
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