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UDVOZLUNK BENNETEKET
A NAGY VADASZATON

Rémdlom kiiszik dt az Eszaki Teriileteken, kdoszt és ztirzavart hozva
a telepesek kozé. A kiilonos jelenségek kivizsgaldsdaval megbizott
Assar, Esmeria és Iona az iires Queenstownba tart, ahol csak haldlt
és kétségbeesést taldlnak. Itt kezdik meg a Tollas Kirdly rejtélyeinek
feltardsat, és egy olyan Osszeeskiivés felgongyolitését, amely nemcsak
Oket, hanem az egész emberiséget veszélyezteti.

A ti jatékalkalmaitok fogjék alakitani az Eszaki Teriiletek jovéijét.

ARANYSZABALYOK

A FENEVAD alapjatékhoz hasonléan A Nagy Vadaszat is harom
aranyszabalyra épiil:

El6szor is a jatékelemekre — beleértve ezt a konyvet is — irt jatékhatdsok
mindig elsébbséget élveznek az alapjaték szabalykonyvében leirt
szabalyokkal szemben.

Maisodszor, ha vadaszként nyerni akartok, egyiitt kell mikodnotok.
A jaték barmely pontjan beszélgethettek és megmutathatjatok
a kartyaitok a tobbi vadasznak.

Végezetiil pedig minden eldobott kartya nyilt informdcionak szamit,
ami azt jelenti, hogy barmikor megnézhetitek az dsszes eldobott kartyat
(kivéve a mozgaskartyakat).

Ha el6szor jatszotok A FENEVAD tarsasjatékkal, gy6z6djetek meg rdla,
hogy értitek az alapjaték alapvetd jatékmechanikait, miel6tt
belevagnatok A Nagy Vadaszatba. Biztositsatok némi id6t arra, hogy
megismerjétek a szabalyokat és a stratégiakat, vagy olvassatok néhany
tippet a jatékmenettel kapcsolatban az angol nyelv{i studiomidhall.com
oldalon.

A KIEGESZITO TARTALMA

Ez a szimbolum megkonnyiti A Nagy Vadaszat tartalmanak
azonositasat és elktilonitését az alapjatéktol. Bar ezt a kiegészitot
az alapjatékkal egytitt kell jatszani, lehetséges mas kiegésziték
tartalmainak, példaul A Pusztulds Szigeteinek a hasznalata -

de vegyétek figyelembe, hogy a tobb kiegészité hozzakeverése
felborithatja a jatékegyensulyt.
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A TOLLAS KIR ALY

. Hideg jarja at a leveg6t, amikor
~ rémélom sujtja az Eszaki Teriileteket.
A varoslakok kialvatlanul és rémiilten
mesélik visszatéré almaikat, amelyben

 egy palotaba érkeznek, ahol rothadd
husbdl 4116 lakoma varja Sket.

’ Itt 4ll a Tollas Kiraly az eget
magara oltve. Csabit6 dolgokat
igér az embereknek, menedéket

a vilag rideg valésaga el6l és
helyet az dlompalotéjaban.

Ehhez csak odaaddan
kell szolgalni 6t...

ESM¥RIA '

A NAGY VADASZAT KAPITANYA

Esmeria a Queenstown fol6tt uralkodé — ~
Hjaltar-haznak, a Régi Klralysag f -
leghatalmasabb csalad)anak 4
leszarmazottja. - ﬂ{ _

Esmeridnak a kortdrsai kozott nincsen o) ﬂ: - .

parja, legendas alak, akit tisztelet és L oe >

csodalat ovez. A kegyetlenség meg- \
testesitGjeként tisztelik, ha a fenevadak =

1ld6zésérdl van sz, hiszen képes ™
megingas nélkiil a szemiikbe nézni.

Most a Nagy Vadaszat kapitanyaként
hideg és sotét tekintettel indul utra,
hogy megolje a Tollas Kiralyt.
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GYIK

Ime néhdny gyakori kérdés, amely a kampdny sordn felmeriilhet:

Jatszhatok Tollas Kiralyként vagy
Esmeriaként a normal alapjatékban
vagy A Pusztulas Szigeteiben?

Igen! S6t, batoritunk, hogy
A Nagy Vadaszaton kiviil is
jatsszatok ezekkel a karakterekkel.

Az Egy kiraly suttogasaban ha
vadaszként 2 1épést teszek, és

az els6 lépésem egy befolyast
tartalmazd helyszinre esik, akkor
is felveszem a befolyasjeloloket?

Igen, ha vadaszként 2 1épést teszel,
és az elsé lépésed egy befolyas-
jelolot tartalmazé helyszinre esik,
felveszed a befolyasjeloloket az els6
lépésnél. Ezutan a masodik lépésed
el6tt hajtsd végre a Nyomozasi
gyanuk hatasait.

Az alom még mindig él soran ha

a Tollas Kiraly nem oldotta fel

a Feltamadast a fejlesztés fazisaban,
akkor is az éjszaka 2. 1épése
kovetkezik?

Nem. Ebben az esetben mar
végrehajtottatok ezt a fazist, és
azonnal a hajnal kévetkezik.

Az alom még mindig él soran mi
torténik, ha a fenevad kijatssza

az Alkalmazkodast vagy

az Osztonzést?

Amikor kijatssza az Alkalmaz-
kodast vagy az Osztonzést,

a Szuverén uralom a kijatszott @
miatt aktivalédik, és a fenevad
valaszt egy vadaszt. Ez a vaddsz
mostantol megidézettnek szamit,
amig a kartyat teljesen végre nem
hajtjatok.

Az Alkalmazkodas segitségével

a fenevad ezutan 1 1épés tavolsagra
mozoghat, mivel van megidézett

a térképen.

Az Oszténzés segitségével a fenevad
1 Iépés tavolsagra mozgathatja a
vadaszt, aki megidézettnek szamit.

A Nagy Vadaszat fejezetben
a kordbban megolt telepesek
beleszamitanak a fenevad céljaba?

Igen. Ha példaul egy telepest
megoltek az Egy kiraly suttogdsa
soran, a fenevadnak csak

3 tovabbi telepest kell megélnie
a gy6zelemhez.

A Nagy Vadaszat fejezetben
fenevadként tobb befolyasjelolét is
helyezhetek ugyanarra a telepesre?

Nem. Mindig kiilonb6z6
telepesekre kell a befolyasjeloloket
helyezned, aszerint, hogy milyen
kozel vannak a fenevadhoz.

A Nagy Vadaszat fejezetben
helyezhetek befolyasjelolt
olyan helyszinre, ahol az ellenfél
csapatnak mar van 3 jelol6je?

Nem. Amint egy helyszinen

3 befolyasjel6l6 van barmely
szinbdl, arra a helyszinre mar
nem lehet tobb befolyasjelolot
helyezni.

A Nagy Vadaszat fejezetben,
amikor befolyast tavolitok el

a jatékbol, akkor is megkapom
a Sotét csillagkép hatdsait?
Igen. Akkor is megkapod

a hatdsokat, ha a jel616 nem
keriil a térképre.

A Nagy Ozonviz vagy A Nagy
Megidézés esetében mi torténik,
ha a huzott mozgaskartyaval nincs
megegyezd helyszin?

Ebben az esetben a huzott kartyat
Nincs mozgas kartyaként kell
kezelni.




A Mélység Orakulumaban és

A Nagy Tisztogatasban mit jelent
az, hogy a fenevadat nem lehet
megsebezni?

Ha a fejezet barmelyik pontjan

a fenevad @-t kapna, helyette
dobja el azta @—t.

A Nagy Tisztogatasban

az Esmeriat iranyito jatékosnak
kell fenevadként jatszania?
Nem, barmelyik jatékos atveheti
a fenevad szerepét.

A Nagy Tisztogatasban
mozgathatok-e egy vadaszt

az Alkalmazkodas, a Titkos atjard
vagy a Vadaszat segitségével, ha
egyazon helyszinen tartozkodik
egy valtott gyermekkel?

Nem, a vaddsz nem mozoghat
addig, amig a valtott gyermek
nem mozog vagy meg nem 6lik.

Az utolso bastya fejezetben, ha
a Raaga fej 3 sebestilést szenved el,
melyik fejlesztést vesziti el Raaga?

A Raaga fej nem kapcsolodik

semmilyen fejlesztéshez, és nem
veszit semmilyen tovabbi hatast,
kivéve A harom fejben leirtakat.

Az utolsé bastya fejezetben ha
Eirtir vagy Mendr meghal, akkor
az Eirtir atka vagy a Mendr
tombolasa fejlesztéseket is
elveszitem a karaktertablardl?

Igen. Amikor a vadaszok
gyilkos csapast mérnek Eirtirre
vagy Mendrre, Raaga nem
hasznalhatja tobbé az adott
hatast A harom fejben, és el kell
tavolitania a megfelel6 mez6rél
a fejlesztésjelolot.

Az utolso bastya fejezetben Raaga
Osszesen 6 életerével rendelkezik?
A karaktertablan csak 5 van.

Raagdnak, Eirtirnek és Mendrnek
Osszesen 6 sebesiilést kell elszen-
vednie ahhoz, hogy a vadaszok
nyerjenek.

Az utolsé bastya fejezetben

helyezhetek-e befolyasjel616t
olyan telepiilésre, ahol nincs
telepes vagy vadasz?

Nem, nem helyezhetsz.

Ha a hozzad legkozelebbi
telepiilésen nincs telepes vagy
vadasz, Az agyuk készenlétbe
helyezése nem aktivalodik.

A végs6 csata/Az utolso bastya
fejezetekben, ha telepiilésen allok,
de nincs ott telepes, aktivalhatom-e
a Riaddlancot vagy a Hjaltar-haz
agyuit azzal, hogy én magam
jatszom ki képességkartyakat?
Igen, megteheted. Amig nem
mozdulsz el az adott telepiilésrdl,
addig te és csapattarsaid tovabbra
is aktivalhatjatok a Riaddlancot
vagy a Hjaltar-haz agyuit azon

a helyszinen.

A jaték tal nehéz! Lehetetlen
vadaszként/fenevadként nyerni!

Nézzétek meg ennek a konyvnek

a végén taldlhat6 A mérleg nyelve
fejezetet, ahol tippeket talaltok arra
vonatkozdan, hogyan igazithatjatok
a jatékot a csoportotok izléséhez.
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Tovabbi megvalaszolatlan
kérdéseid vannak?

Olvasd be ezt a QR-kddot és csatlakozz
az angol nyelv{i Discord szerveriinkhoz,
ahol kozvetleniil a jatékfejlesztktol
kérdezhetsz.




Uj SZABALYOK

) Osztott akcidk: Az osztott akci6 szimbolumos kartyak
' piros e vagy kék akcioként 0 jatszhatok ki.
Amikor osztott akciot jatszol ki, azonnal meg kell hataroznod, hogy
piros vagy kék akcidként jatszod ki. A megosztott akcio kijatszasa

a megadott szimbolumnak szamit minden olyan fejlesztésnél, kartyanal
vagy egyéb hatasnal, amelyet egy bizonyos akciotipus aktivalna.

Kovetkez6 oldal: Ha teljesititek a szimbolum el6tti feltételt,
lapozzatok a szimbdlumban lathat6 oldalszamra.
Gy6zddjetek meg réla, hogy a kényv mindig tgy van nyitva,
hogy egyszerre két oldalt ldssatok.

A fenevad kijatszik egy képességkartyat: Ez a szimbélum
azt jelenti, hogy valami torténik, amikor a fenevad kijatszik
egy képességkartyat. A hatas a kiillonbo6z6 fejezetszabalyoktol

tigg.

A vadaszok kijatszanak egy képességkartyat:

Ez a szimbdlum azt jelenti, hogy valami térténik, amikor
egy vadasz kijatszik egy képességkartyat. A hatas

a kiilonbozé fejezetszabalyoktdl fiigg.

Befolyasjelolok: Bizonyos hatasok eldrehaladasanak
nyomon kdvetésére szolgalnak ezek a jelol6k. Altalaban
ebben a konyvben vagy a térképen kell elhelyezni 6ket.
Konkrét szabalyaik a kiilonboz6 fejezetszabalyoktdl
fiiggnek.

Erételjes idézések: Ebben a konyvben is taldlkozhattok
az erdteljes idézés szimbdlumaval. Amikor ezt

a szimbolumot latjatok, az idézéseknek a kiilonboz6
fejezetszabalyoktol fliggden tovabbi hatasai vannak.

Szerzédésjutalmak: Egyes fejezetek kiilonleges jutalmakat
biztositanak, ha teljesititek a kovetelményeket. A jutalmakat
az éjszaka 1. 1épése soran kapjatok meg.

r 7 Fogytan az id6: A legtobb fejezetnek vannak idézitett
NA hatdsai, amelyek a fordul¢ fazisainak meghatarozott
L J pillanataiban kévetkeznek be.

Vadasztargy- és bestialisoszton-paklik: Ha valamelyik pakli tires,
keverjétek meg a megfelel6 dobopakliban 1év6 kartydkat, és képezzetek
beléliik egy uj, képpel lefelé forditott paklit.
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Haladas a fejezetek kozott: Ahogy haladtok a torténetben, és

a kovetkez6 oldalra lapoztok, a jaték allapotat, példaul a térképen
1év6 elemeket, a karaktertablditokat vagy a kezetekben 1évo
kartyakat, a cselekmények és a fejezetek kozott tartsatok meg -
hacsak valami masképp nem rendelkezik. Az alapjaték osszes
tobbi szabalya és el6késziilete tovabbra is érvényben van.
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A TORTENET VEGIGJATSZASA

Ez a konyv a jaték massziv torténetszerzédéseként funkcional.
A Nagy Vadaszat egyediilalld jatékélményt nyujt, amelyben

a fejezetek kimenetele alakitja a torténet elérehaladasat és azt,
hogy a konyv mely részeit jatszhatjatok tovabb.

Mielott belevagnatok

Pontosan 4 jatékosra van sziikségetek ahhoz, hogy végig-
jatszhassatok A Nagy Vadaszat torténetét. Szamitsatok arra, hogy
a jatékido 4 és 6 ora kozott alakul. Lejatszhatjatok egyben, vagy
tarthattok sziinetet a kiilonbo6z6 fejezetek kozott.

Ha megvan a négy jdtékos, készen dlltok a jdtékral ( O8
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